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tolvasva, mit is írtam a múlt hónapban, 
rádöbbentem, hogy ismételnem kell 
magam. A PC-X további változáson 


ment keresztül: az eddig fűzött újságot kötött 
váltja le, s most már elmondhatjuk, hogy a gerin- 
cesek közé tartozunk! Kipróbáltunk egy újfajta pa- 
pírt is — ha beválik, azaz szebbek lesznek rajta a 
képek, akkor marad! A tartalmi rész már átesett a 
ráncfelvarráson, így mindössze csak megerősíteni 
szeretném, hogy aki a nagyobb lélegzetű, eposzi 
, leírásokat keresi, ezentúl megtalálja a PC-X hasáb- 
jain (ebben a hónapban a Dune 2000-t és az 
Emergencyt játszottuk végig) 
Félretéve minden , törzsi villongást", hadd ejtsek 
a konkurencia védelmében néhány szót. A múlt ha- 
vi ,szenzáció" a szerencsétlenül járt PC Guruval 
kapcsolatos zűrzavar volt: sokan telefonáltatok a 
szerkesztőségünkbe, hogy vajon a mi CD-nk is ví- 
rusos-e. Nem az, s legjobb tudomásunk szerint a 
PC-X CD-jén eddig nem találkozhattál vírussal, azt 
azonban hozzá kell tennem, hogy ez javarészt a 
szerencsének köszönhető. Tudomásul kell venni, 
hogy amíg naponta többtucat vírus lát napvilágot, 
hiába izzadnak vért a vírusírtók készítői, hogy mi- 
nél többet felismerjenek és hatástalanítsanak, ez 
szinte lehetetlen! Ám az is igaz, hogy teljesen fe- 
lesleges emiatt pánikot kelteni! Egyetlen. hozzá 
nem értő újságíró sokkal nagyobb kárt okoz azzal, 
ha szenzációhajhász írásában azon csámcsog. 
hogy ez és ez a CD vírusos, hiszen feleslegesen her- 
geli az átlagfelhasználót. Ahelyett, hogy a megfele- 
lő eszközt adná a kezébe, amivel egyrészt védekez- 
het a legtöbb , szabadlábon levő" vírussal szem- 
ben, másrészt kipucolhatja a fertőzött gépét. Éppen 
ezért tesszük fel az általunk jobbnak tartott, legfris- 
sebb vírusölőket minden CD-nkre. Na, ennyit erről. 
Nagy meglepetést tartogatunk rajongóink szá- 
mára: jön a PC-X túlélőkészlet! Az érdeklődést fel- 
csigázandó egy szóval nem árulok többet, mint a 
két oldallal ezelőtti hirdetésünk — gyere ki a 
Compfairre október 13-17. között, s meglátod! 
Mr. Chaos 
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mikor a hazai és a külföldi kiállításokra terelődik a szó akár baráti, akár üz- 

leti körben, általában a ,bezzeg" szó hangzik el legtöbbször. Bezzeg az 

E3, bezzeg az ECTS, bezzeg a CeBit, mennyivel szebb, jobb, nagyobb, csil- 
logóbb, izgalmasabb, bla-bla-bla — világos, idehaza minden kisebb. A mostani bez- 
Zeg-kiállítás utáni érzelmeim vegyesek. Még mielőtt azt mondanátok, hogy menjek a 
víz alá a nyafogásommal, hiszen a PC-tulajdonos srácok többsége mezítláb futna 
végig a tarlón csak azért, hogy betehesse a lábát egy ilyen helyre, hallgassátok meg 
ellenérzéseimet. Az ECTS két és fél napig, azaz 22 óráig tart. Indulásunk előtt több 
tucat találkozót egyeztettünk le, Sacc per kábé az egyes helyekre fél óra jut, ettől az 
egész egy méretes pofavizitté vedlik. Mindenki megpróbál maximális mennyiségű 
sajtóanyagot bespájzolni, mert a nap végére úgysem fog emlékezni arra, hogy mit 
látott reggel. Az előbbi effektus ellen egyéni védekezési módszerek alakultak ki: van, 
aki jegyzetel, mint a güzü, mások diktafont használnak, megint mások vadul próbál- 

E 5 5 koznak memorizálni, 

amit csak lehet. Az 
egész kibővül átvitel- 
technikai bemutatóval 
is, hiszen a zárásra ösz- 
szegyűlő anyag több 
mint 20 kilónyit nyom. 
Arról már nem is beszél- 
ve, hogy mennyire lelke- 
sednek a külföldi kapcso- 
lattartók a számukra ki- 
mondhatatlan nevű ke- 
let-európai újságírókért. 
Komolyan mondom, át 
fogok keresztelkedni Bob 
1 Smith-re. Hogy kegyetle- 
NH nül őszinte legyek, sok- 
kal több értelmét látom 
az olyan bemutatóknak, 
mint amilyen az Activi- 
sioné volt (lásd előző 
számunkat). Az ECTS-ről minduntalan az , Európai Vakáció" című Chevy Chase film 
jut eszembe - ott , 14 ország, 8 nap alatt" volt a jelszó, a kiállítást tekintve viszont 
ez így módosul: ,50 cég, 250 termék, 3 nap alatt". 

A másik bajom a Lara-jelenség. Természetesen most sem maradhatott el a köte- 
lező jellegű együtt-fényképezkedés az éppen aktuális Lara Croft utánzattal. Persze 
csak szerencsés kiválasztottaknak adatott meg, hogy szegény műanyag ruhába búj- 
tatott, izzadó lány mellett pózolhassanak. Még azért is ököltusát kell vívni, hogy az 
ember az első sorból készíthessen néhány jobb fotót. Néztem őt, és sajnáltam. Per- 
sze, gyönyörű látvány a férfiszemnek, meg nem kevés pénzt kap érte, de akkor is... 
Fél óra alatt száznál is több kép készül róla és a szerencsés, nyálcsorgató hímnemű- 
ekről, akiket a marcona biztonsági őrök felengedtek a dobogóra. 

Persze mindez csak az érem egyik oldala, Vannak nagyszerű pillanatai is a dolog- 
nak. Például amikor tárt karokkal fogadnak egy olyan helyen, ahova szinte félve óva- 
kodtál be, végül meglepetésedre az egész show legeredményesebb tárgyalása sül ki a 
dologból. Na ezektől a pillanatoktól szép az ECTS! 
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okakkal ellentétben én szeretem a kiállításokat. Igaz, a hazai két nagy ese- 

mény - az IFABO és a Compfair - már évek óta , szakmai osztálytalálkozó- 

vá" silányult: semmi újat nem látni, kivéve talán Hevesi Tamást a Nokia 
standon 8. Az IFABO idén meg is szűnt, és bár jövőre lesz helyette INFO, valószí- 
nű, hogy csak a név és a szervező változik, a tartalom nem. Ott van még a szomorú 
sorsú Computer Karácsony is, amely tavaly a legmélyebb érdektelenségbe süllyedt, 
és nem csodálkoznék, ha idén meg sem rendeznék (szinte 10096, hogy nem men- 
nénk ki). Szóval, a siralmas magyar események mellett üdítő színfolt az ECTS, ahol 
bármerre fordul az ember, a jövőbe lát. Egyébként éppen ez az egyik szlogenje a ren- 
dezvénynek, de ez esetben a reklám igaz: a karácsonyi, illetve a jövő év elején várha- 
tó játékkínálat itt mutatkozik be az európai újságíróknak és viszonteladóknak, 

Szeretem az ECTS-t, még ha az egész egy háromnapos rohanás az egyik megbeszé- 
lésről a másikra. Már önmagában ez is fárasztó, pláne egyfolytában mosolyogni, és jó ké- 
pet vágni mindenhez, beleértve a kapitális bukásnak tetsző dolgokat. Aztán ott vannak a 
sajtóanyagok: az első nap úgy 15-20 kilót vadászunk össze a sajtószobában, majd álta- 
lában megkapjuk minden cégtől még egyszer ugyanazt, jó esetben kiegészítve újabb fü- 
Zetekkel és CD-kkel. Hazafelé málhás teveként zötykölődünk a tömött metrón, megpró- 
bálva átgondolni azt az információtömeget, amelyet az elmúlt nyolc órában sikerült be- 
fogadni. A harmadik napon már arra sem emlékszik az ember, hogy kivel, mikor találko- 
Zott, az mit mondott, milyen játékokat mutatott. Nem csoda, ha aztán itthon, mikor az 
egészet feldolgozzuk, a legtöbb kérdés így kezdődik: , Te, mi is volt az a...?. 

És persze azért is szeretem, mert ott van a sok gyönyörű modell, akikbe olyan jó 
három napig szerelmesnek lenni. Hogy hol tenyésztik őket, az rejtély, hiszen nem áru- 
lok el nagy titkot azzal, hogy az angolok jelentős hátrányban vannak velünk, magya- 
rokkal szemben, már ami a nőállomány szépségét illeti. Azonban ki kell ábrándítsam 
azokat, akik lógó nyelvvel járják a magyar kiállításokat: ebben a tekintetben nem va- 
gyunk sehol. Nagyságrenddel kevesebbszer állok meg, mondjuk egy Compfairen, hogy 
a gyönyörködjek a látványban, mint az ECTS első két órájában. És sokkal rövidebb ide- 
ig! O Igaz, idehaza nem sexszimbólumokat mutogatnak, hanem kedves hostesseket. . . 





Sajnos gyorsan elmegy ez a három nap, az ember fel sem ocsúdik, és már hazafe- 
lé repül vele a gép. A következő pillanatban pedig a gépe előtt ül, és háromezer le- 
ütésben megpróbálja összefoglalni élményeit. Ugye elég, ha annyit mondok, hogy 
jövőre sem hagyom ki? Tehát, kedves ECTS, 99-ben veled, ugyanott! 
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Kilábalni látszik a tavalyi gödörből a cég, legalábbis erről szólt minden híradás; erre utalt a gigantikus 


méretű stand és az azt körülvevő csinnadratta. Igaz, ami igaz, több ütőképes játékkal készülnek a kará- 


csonyi, illetve az azt követő szezonra. 


senkinek nem kell bemutatni. Erősen megdolgoz- 
ták a saját fejlesztésű engine-t, így jóval látvá- 
nyosabbnak ígérkezik elődjénél. Megjelenése novem- 


Í tt van rögtön a Turok 2: Seeds of Evil, gondolom, 


ber, december környékén várható, mégpedig hét gigan- 


tikus pályával, harminc különlegesen intelligens ellen- 
féllel, öt soha nem látott, valószínűleg nagyon gonosz 
főszörnnyel és több mint két tucat különböző fegyver- 
rel. Állítólag még meg is lovagolhatjuk a dinókat. 
Csak jövő év elejére ígérik a Snadowman című kül- 
sőnézetű 3D-s akció/kalandjátékot (avagy egy- 
szerűen Tomb Raider klónt). A meglehetősen 
bizarr történetben egy bérgyilkost alakítunk, 
akit egy papnő misztikus erőkkel bíró, 
voodoo harcos sze- 
mélyiséggel is fel- 
ruház, hogy na- 
gyobb eséllyel ve- 
hessük fel a harcot az élőhalott so- 
rozatgyilkosokkal és a másvilági 
pszichopaták csapatával. Mindezt a 
kornak megfelelő látványos grafikai környe- 
zetben, megspékelve jó néhány fegyverrel, 
gonosz ellenfelekkel, gondolkodtató felada- 
tokkal és szerteágazó cselekményvonallal, 
ami - a fejlesztők szerint — forradalmasítja 
ezt a kategóriát. Ugyanennek a típusnak kí- 
ván jeles képviselője lenni a Blóodshot néven 
futó, leendő remekmű is. A címben hősünk 
becenevét tisztelhetjük, akit holtából tá- 
maszt fel egy korrupt kormányügynökség, 
hogy mindenféle cybernyünyüt beépítve bru- 



















tális gyilkológépet csináljon belőle. A katonai elemek- 


kel dúsított, 3D-s shoot" em-up jövő nyárra várható. 
Hogy ki ne fogyjunk a klónok- 
ból, jön a Machines, amely a 
Battlezone által teremtett , egy- 
szerre akciózom és stratégiázom" 
játékok egyre növekvő táborát 
bővíti. Sőt, nyugodtan belekever- 
hetjük a MechCommander féle 
vonalat is, ugyanis monstre gé- 
pekkel kell majd meghódítani az 
új világot. Lesz itt 
minden, mi szem s 
szájnak ingere, 
különböző játék- 
stílusok és néző- 
pontok, fegyverek 


időjárási feltételek stb. 

Még maga az Acclaim 
sem tudja, hogy a konzo- 
lokon korábban nagy si- 
kert aratott Extreme G 
folytatását, az XG2-t ki- 
hozza-e PC-re vagy sem 
A web site még csak a 
Nintendónál említi, az 
ECTS sajtóanyag azonban 
a Win95-höz is besorolja. 
Mindegy, a lényeg, hogy 
j jó kis futurisztikus szá- 


www.pcx.hu 
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tucatszám, változó környezeti és 
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guldozás és lövöldözés lesz. Csak ismételni tudom ön- 
magam: rengeteg jármű, pálya, fegyver, különböző kör- 
nyezetek, képi effektusok, ahogy azt el is várjuk egy 
ilyen játéktól. Engem speciel sokkal inkább érdekel a 
Revolt, ami történetileg önálló életre kelt távirányítós 
autók versenye, első ránézésre azonban egyből az ug- 





rott be: na, ilyennek kellett volna lennie a 
MicroMachines 3D-nek. Minden részében 
agyonrenderelt, ettől aztán roppant látványos 
kisautóversenyről van szó, és sajnos ez min- 
den, amit egyelőre tudni lehet róla. 

Az öt tagból álló sportsorozatból egyelő- 
re úgy tűnik, csak az amerikai focit feldol- 
gozó NFL Ouarterback Clun 99-et készítik 
el PC-re, bár az Acclaimnél ezt sosem tud- 
hatja biztosan az ember. Bármilyen hihetet- 
1 len, lehúznak még egy bőrt a Bust-A-Move- 
ról is, ez már a harmadik. Oké, aranyos egy 
játék, de kb. olyan, mintha háromszor kiad- 
nám egymás után a Tetrist. Végül messziről 
. láttuk, de ki nem próbáltuk a nálunk még 
kevésbé ismert (haláli idióta) South Park című rajz- 
film-sorozat feldolgozását PeX 
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acot az elkövetkezendőkben. 


ezdjük a Blizzarddal! A Diablo II-vel kap- 


csolatban a legnagyobb meglepetést az elő- 


ször most látható 3DÍx támogatás váltotta 
ki. Az ötlet végül is kézenfekvő, elvégre a játék lelke 
egy 3D-motor, amit ily módon továbbfejlesztve sike- 
rült az egészet még látványosabbá tenni. Túl az így 
elért sebességnövekedésen, belepakoltak mindenféle 
effektust is. A Voodoo chipekre jellemző színes fény- 
effektek meghatározó szerepet kapnak például a nap- 
szakok ábrázolásánál és a varázslatoknál, de ugyan- 
csak nekik köszönhető majd a realisztikus köd és az 
áttetsző víz is. Persze nem tették követelménnyé a 
gyorsítókártya meglétét, de nélküle közel sem ugyan- 
azt az élményt nyújtja majd. A kiállításon egyébként 
a második epizódba kukkanthattunk bele, már amikor 
sikerült a monitorhoz látótávolságon belül kerülni 
Az el-elcsipegetett szófoszlányokból az derült ki, 
hogy kb. a fejlesztés felénél tarthatnak, így csupán 
annyi biztos, hogy csak jövőre lesznek kész. 

Itthon mintha mérsékeltebb sikere lett volna, az 
ECTS-en viszont brillírozott a StarCraft: az 
Év Játékának választották az ilyenkor esedé- 
kes Interactive Entertainment 67 Games 
Awards ceremónián. Természetesen meg- 
próbálják meglovagolni a sikert, és gőzerő- 
vel dolgoznak a küldetéscsomagon. A Star- 
Craft: Brood War története ott folytatódik, 
ahol az eredeti abbamaradt, a Zergeknek, a 
Protossoknak és a Terranoknak is épp elég 
bajuk van, hogy újra összeakasszák a baj- 
szukat. Három kampányban 24 scenarión 
küzdhetjük majd át magunkat, miközben 
hat új egységgel leszünk gazdagabbak, no 
meg 100 multiplayer pályával. 


StarCraft: Brood War 


CENDANT 


JÁTÉKHEGYEK A NYERŐ PÁROSTÓL 


Ha valaki nem tudná hirtelen hova tenni a céget, elárulom, hogy a fenti név a Blizzard és a 
Sierra fejlesztőcsapatait és termékeit takarja. Mégpedig nem is akármilyet, a játékkínálatukat el- 
nézve nem kell hozzá nagy jóstehetség, hogy megállapítsuk, ők ketten erősen uralni fogják a pi- 














A Sierra jóval több nyárson sütögeti pe- 
csenyéjét. A legnagyobb durranásnak az ok- 
tóberben már biztosan megjelenő Half-Life 
ígérkezik. Abszolút nem látszik, hogy a 
Ouake2 engine továbbfejlesztésével készült, 
olyan elképesztően látványos lett! Köszönhe- 
tő ez a 16, illetve 24 bites színmélységnek, a 





ban ennél komolyabbra vágyik, az várja meg 
a szintén fejlesztés alatt levő WorldCraft 
Pro-t. És még egy idevágó hír: készítik az 
egyik legsikeresebb Ouake mod (módosítás), 
a Team Fortress , Half-Life-osított" verzióját 
Team Fortress II néven. Ez egy csapatköz- 
pontú kiegészítés lesz húsz új térképpel és 
négy küldetéssel 

És akkor címszavakban a Sierra további 
kínálatáról. A Starsiege egy MechCom- 
mander stílusú, robotos, 3D-s akciójáték 
lesz. Ugyanebben a világban, csak éppen 
1100 évvel később játszódik majd a 
Starsiege Tribes: külsőnézetű, valósidejű, 
kommandós darab. Mindkettő elég jól mutatott a 
képernyőn! A nagysikerű TV-sorozat alapján készül 
a Babylon 5, ami az űrhajós-szimulátorok új mér- 
földköve akar lenni. Látványilag nem is lesz vele baj, 
de tartalmilag sem, hiszen komoly hangsúlyt fektet- 
nek az egy játékosos üzemmódra: a nem lineáris 
történet alakulása abszolút a sikereinktől vagy ku- 
darcainktól függ majd. 

Ami a sportjátékokat illeti, a Sierra itt sem ma- 
rad le. Nagyon nyomták az ECTS-en a már majdnem 
kész Grand Prix Legends-et (emlékeztek, tavaly 
ilyenkor még ütközésvizsgálat sem volt benne), az 
1967-es Grand Prix évadot felelevenítő autóver- 
senyt. A Viper Racing azzal a céllal lép a ringbe, 
hogy minden vezetni szerető tetszését megnyerje. 
Lesz benne arcade és a szimulációs rész, felvonul- 
tat majd szemkápráztató effektusokat (visszatükrö- 
ződés, óriási ütközések, defekt), szabadon bejárha- 
tó pályákat, és gyönyörű Dodge Viper modelleket 
A hajdani Street Rod jut az eszembe a beépített 
karrierépítgetésről: a megkeresett pénzünknek meg- 
felelően fejleszthetjük az autókat, beleértve az új, 
erősebb alkatrészek vásárlását, vagy a teljes átfes- 
tést is. Úgy tűnik, rendesen felkészítették a kategó- 
riát éppen fémjelző NFS3 ellen 
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dinamikusan változó felületeknek és hangok- 
nak, az utóbbit támogató 3D-s technológiá- 
nak, és a csontvázalapú animációs-rendszer- 
nek, amely mind-mind a Valve keze munká- 
ját dicséri. A történet a sablon alapos kicsa- 
varásával készült, ezúttal egy szerencsétlen 
tudós bőrébe bújunk, aki egy titkos katonai 
objektumból próbál elmenekülni az elszaba- 
dult alienek és a kormány által odaküldött 
szemtanú-eltüntetők elől. A játék mellett a 
CD-n megtaláljuk majd a WorldCraft pálya- 
készítő rendszer 2.0-ás verzióját, aki azon- 
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Szintén az EA ellen, illetve az EA Spor 
népszerűségét elhódítandó készülnek a Sierra Sports 
további tagjai (kosárlabda, sí lesiklás, golf, baseball, 
amerikai foci, horgászás). És jó hír nekem, hogy jön 
egy 98/99 kiegészítés az Ultima Soccer Managerhez 


sorozat 





is! Sosem látott mennyiségű repülőgép- 
szimulátort láttunk, csak a Sierrától rög- 
tön kettőt. A Pro Pilot 99 az elképesz- 
tően realisztikus, míg a Red Baron 3D 
inkább az akcióközpontú típus. A grafi- 
kára egyiknél sem lesz panasz, de az 
előbbi különösen magasra helyezi a lé- 
cet 3500 repülőterével és 38 millió ma- 
gassági ponttal feldolgozott területeivel 
Kezdő pilótáktól az öreg rókákig min 
denkinek ajánlják 

Leszámítva a már megjelent Police 
Oyest: SWAT 2-t, három új stratégai já- 


körny 





ték is várható a cégtől. A Caesar III a korábbi 
sikeres sorozat folytatása, lenyűgöző grafiká- 
val. A fejlesztők hihetetlenül pontosan dol- 
gozták fel a kor épületeit, , divatját", jellem- 
ző szokásait, megspékelve rövid, de látvá- 
nyos animációkkal. Az egész megdöbbentő- 
en szép, de erről te is meggyőződhetsz a 
CD-n található játszható demót kipróbálva. 
A Lords of Magic Special Edition-ben nem- 
csak lefújták a port a régi játékról, de hozzá- 
adtak egy Legends of Urak című küldetéscso- 
magot is. Mindkettő a megszokott fantasy-  RRSRA 2 


látványról. A 
fémjelzett Kings Ouest nyolc: 
érkezett Mask of Eternity címen. Itt is há- 
romdimenziósra csi 
nekem inkább To 
mint kalandnak. 50 
RPG-kedvelők újra vis: 
ba a Return to Krondor-ban — 150 karakter 





vagy ötödízben keres 
Owest for Glory V: Dragon Fire-ben — elké- 
pesztően szép, 16 bítes szi 
zet, gyö 
perspektívák, beépített napsz: 
Végül felújítja a Sierra a Hoyle sorozatot, 
lesz új Board Games és Card Games is, jön 
a PowerChess 2.0-ás verziója, 3D Ultra 
Deluxe néven összecsomagolják a dinosza- 
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komplex harci rész, 60 varázslat és , lötty 
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uruszos flippert és a mini golfot, valamint 
kihoznak egy új flippert 30 Deluxe Turbo 
Racing Pinball címmel (Pcx] 
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Activision 

Talán meglepő, hogy a hírek között. szerepel a cég, de a 
múlt hónapban több mint tíz oldalon keresztül számol- 
tunk be írországi rendezvényükről, amelyet éppen az ECTS 
helyett rendeztek. Azonban hozzájuk fűződik a kiállítás 


egyik kavart bejelentése, mely szerint 


egy 
őkv Arts terjesztését a haldokló Virgintől 
Úgy gondolom, mindkét cég jól járt: a LucasArts nyert 
egy jól működő terjesztési hálózatot, az Activision pedig 
újabb neves céget jegyezhet fel dicsőségtáblájára 
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Blue Byte 

Legizgalmasabb. termékük a Settlers III. Mivel Pelace 
mester a szeptemberi PC-X-ben minden akkor tudható 
lényegeset elmondott a játékról, nem szeretnék ismét- ! 


lésekbe bocsátkozni. Azóta elkezdődött a játék on-line ! 
bétatesztje, amiben van szerencsénk részt venni. Az el- 
ső benyomások; megmaradt a játék első két részének 
hangulata. Lényeges változás, hogy az ösvéi 





nekünk kell előre kihúznunk, hanem istápoltjaink ma- 
guk tapossák ki azokat! A teherhordók sem horgonyoz- 
nak le egy-egy helyen, hanem mindig oda vándorolnak. 
ahol éppen szükség van rájuk. Következő számunkban 
bővebben foglalkozunk vele. 


Codemasters 

Készülget óriási kedvencünk második része, jön aj 
TOCA2, mely , méltó régi nagy híréhez". Az elődhöz ké- 

pest újdonság a pit-stop lehetősége, az autó változtat- 

ható beállításai, a kormány mögött ülő vezető látványa, 

illetve a verseny alatt megváltozó időjárás. Fejlettebb lett 

az autó sérülési fizikája is. 8 új verseny- és egy tesztpá- 

lyát ígérnek, melyeken a már ismerteken kívül 7 új autó- 





val száguldozhatunk. A PC változat december tájékán 
lesz kész. Egy valódi Ford Mondeoba applikált kormány ] 
mögül volt alkalmunk kipróbálni, a szélvédő mögötti lát- ! 
ványt egy 70 centis, színes plazmakijelző szolgáltatta. / 
Úgy fest a dolog, hogy a Codemasters autó szimulációi ! 
nagyon nagy betalálások. Mr. Chaos tüzetesebb vizsgá- ] 
lat alá vetette a Colin McRae Rally-t, ezért most csupán / 
a felsorolás szintjén említeném. További két cím van még 
a kód mestereinek tarsolyában, a Brian Lara Cricket, illet- / 
ve a Prince Naseem pehelysúlyú öklöző nevével fémjel- ! 
Zett Boxing — utóbbi majd 1999-ben jelenik meg. Van itt 
valaki, aki lelkes híve a krikettnek? 
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álló embertömeg hátát bámulhattuk. 


a, akkor címszavakban. Novemberben har- 

madik alkalommal is visszatér Lara Croft, 

ezúttal titokzatos erejű meteordarabok után 
kutatva 5 tetszőleges sorrendben bejárható pályán. 
A Tomb Raider III gyorsabb és szebb lesz, mint valaha, 
köszönhetően az új 3D-s motornak, főhősünk új ru- 
hákban tetszeleg, új járműveket használ, és remek új 
mozdulatokkal kápráztat majd el minket. Állítólag 
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REMEK JÁTÉKOK, BUKÁS , KISZOLGÁLÁS" 


, Megmondom az őszintét": be vagyunk rágva az Eidosra, ugyanis kissé bunkó mó- 
don, a recepciós hölgyön keresztül, telefonon mondta le randinkat a PR-es fickó, és 
egyáltalán látni sem akart minket. Végül is sikerült információt szerezni a játékokról, 
de szerettünk volna ki is próbálni néhány dolgot, ehelyett leginkább a monitorok előtt 


Romero mégsem volt kint az ECTS- 
en, de cégének leginkább várt mű- 
ve, a Daikata látható volt. Sajnos a 
fenti okok miatt egy bitet nem tud- 
tunk meg többet róla, mint amit 
már amúgy is tudtunk. A történet 
középpontjában egy ősi japán kard 
áll, amelynek segítségével utazha- 
tunk az időben 
Így az ókori Görögöktől a 25. szá- 
zadig jó pár helyszínen irthatjuk az 
ellent. A harminc különböző fegy- 
ver és a hatvannégy (!) különböző 
szörny elég hihetetlennek tűnik, 
bár nyilván minden világnak meg- 
lesz a saját , élővilága" 

Bizarr történetet dolgoz fel az 
Omikron: The Nomad Soul című 
kalandjáték. A cím egy ismeretlen 
kristályvárost takar, valahol a pár- 
huzamos univerzumban, ahová egy 
bennszülött testén keresztül ju- 
tunk el. Amikor meghalunk (?), a 
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lelkünk átvándorol bárkibe, aki megérinti a holttestün- 
ket. A feladat az omikroniak lelkét gyűjtő gonosz meg- 
állítása. Jön a szerintem bukás, de állítólag az egész 
világon legnépszerűbb focimenedzser új verziója, a 
Championship Manager 3. Egy kis reményt adott, hogy 
egyszerűbb, könnyebben átlátható felületet ígértek, 
azonban egyetlen pillantást vetve a játékra, pontosan 
tudom, hogy nekem nem fog tetszeni. 

Akkor már sokkal izgalmasabbnak ígérkezik a Thief; 
The Dark Project, amely egy .én ölök" típusú, de RPG 
elemekkel megkutyult dolog lesz. Ezúttal nem a mé- 
szárláson, hanem a lopakodáson és a tolvajláson van a 
hangsúly. Húsz küldetés vár az érdeklődőkre, amelyek 
árnyékos sikátorokon, csatornákban vagy éppen egy el- 
hagyott templomon visznek keresztül. A CD-n nemré- 
giben megint fent volt a Legal Crime demója: nos, a 
Gangsters csont ugyanez, csak , Eidosban". A dolog 
arról szól, hogy mint az egyik helyi maffia vezére, vé- 
delmi pénzeket szedünk a jó néptől, kaszinókat és 
prostikat üzemeltetünk, könyékig benne vagyunk az il- 
legális szesz-buliban, mellesleg szeretnénk megszaba- 
dulni az üzletet korlátozó konkurenciáktól is. A meg- 
elevenedett Keresztapa! És végül a jövő év tavasszal 
jön a Saboteur. A dolog különlegessége, hogy hajdan, 
a 8 bites időkben, egy ilyen nevű játék mindannyiunk 
nagy kedvence volt. Nos, első ránézésre ez más, in- 
kább hasonlít a Tomb Raiderre, lévén külső nézetű 3D- 
s valami lesz, de azért nagyon remélem, hogy ezen a 
néven nem sóznak el valami gagyit. 

A kínálat többi részét az Urban Chaos (balhé a 
városban), a Braveheart (Mel Gibson for Win95), a 
Warzone 2100 (Battlezone szerű akció-stratégia), az 
Anachronox (külső nézetű RPG az lon Stormtól), 
Revenant (sötét hangulatú RPG), a World League 
Soccer 99 (Michael Owennel a főszerepben) és a Links 
LS 1999 (golf felsőfokon) alkotja. (Pex] 
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an Dynasty 
Battle Isle 3 3950 
Beasts 8. Bumpkins 1950 
Betreyal In Antara" 4950 
Birthright 4950 
Blaster! 1950 
Blood 3951 
Broken Sword 4950 
Broken Sword 2 5950 
Capitalism Plus 3950 
Carmageddon 5950 
Championship Man. 97/98 5950 
ChessMaster 6000" 9950 
Civil War Generals 2 4950 
C8C SVGA -- Civilization2 6950 
1 Colin McRae World Rally" 9950 
! Commandos 9950 
!  Conflict: Freespace 9950 
1 Dark Omen--Deadlock2 7950 
Deadlock 2 3950 
Death Rally 4950 
Deathtrap Dungeon 7.950 
Die By The Sword 6950 
Dominion Storm 9950 
Doom Trilogy 5950 K 
Duke Nukem 30 4950 


Duke Nukem 30 Apocalypse. 5.950 
Duke Nukem 30 Carribbean. 5 950 
Duke Nukem 3D Nuclear W. 5 950 
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! Earth 2140 4.850 


Áraink az áfát és a törzsvásárlói kedvezményeket már tartalmazzák. Az árvá 
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F15 (Janes) 

F22 Air Dominance Fighter. 5 950 
FA18 Korea 5950 
Fallout 5950 
Fantasy General 2950 
Fighting Force 6950 
Final Fantasy 7 9950 
Forsaken 4950 
F) r 2450 
Gabriel Knight 2 5950 
Great Battles Of Caesar 5950 
Great Battles Of Hannibal 5950 
Gold Games 2 (24 játék) 6950 
Heart Of Darkness 9950 
Heroes Of MEM Compend. 11 950 
Hexen -- Heretic 5950 
Hexplore 7950 
Imperium Galactica (any.) 4950 
Incubation Tripla Pack 5950 
International Rally Champ. 4 950 
Israeli Air Force (Janes]t 9950 
1-War 4 950 
Jack Orlando 4950 
Jazz Jack Rabbit 2 5950 
Jedi Knight Mission 2950 
Joint Strike Fighter 4950 
Klick 8. Play 6.950 
K ant: 5950 
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Larry Collection 5950 
Liberation Day 3950 
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Little Big Adventure 27 
Lords Of 
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MAX 2 
MechCommander 


MechWarrior 2: Mercen. 
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Might 8: Magic VI 


-—kOKÉNe B 
Music Maker 3.0 
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2950 
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Mortal Kombat 3 (--5 ját.) 5950 





Mortal Kombat 4" 9950 
Motocross Maddnesst 13950 
Moto Racer 2" 9950 
Need For Speed 2 SE 3 450 
Need For Speed 3" 9950 
NHL Hockey 99" 9950 
Pandemonium 3.950 
Panzer Commander 9950 
Peoples General" 9950 
Phantasmagoria 5950 
Phantasmagoria 2 5950 
Plane Crazy 5950 
Police Guest Collection 5950 
Police guest SWAT 2 9950 
Pri : Darkening 2 950 
0uake 3950 
0uake 2" 7950 
0uake 2 M.: Jagyernaut 5950 
0uake 2 M.: Reckoning 7950 
7950 
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Rebel Assault 1--2 5950 
Red Alert Mega Box JÖN 
Redline Racer 5950 
Rise 8 Rule Of Ancient Emp. 4 950 
Sampras Tennis 4950 
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POSTAI CSOMAGKÜLDÉS! 


Rendeld meg telefonon, hogy másnap már játszhass vele! 








Itoztatás jogát - indokolt esetben - fenntartjuk. 
EZEN. a V. 


Shivers 2" 

Silver Games 1 (10 játék)" 
Soldiers At War 

Spec Ops" 

Star Trek: Generations 
Steel Panthers 

Team Apache 

Tex Murphy: Overseer 
Theme Hospital 

Theme Park 

Tomb Raider 1 Gold 
Tonka 

Total Annihilation" 
Total Animals [3 játék) 
Total Heaven (3 játék) 
Total Racing [3 játék) 
Ultimate RPG Archives 
Under A Killing Moon 
Unreal" 

Urban Assault" 

Urban Runner 
Wargamest 
Warhammer 


" Warlords 3: Dark Lords R." 11 950 
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Pandemonium FX Fighter 

4950 

4950 

9950 

9950 

4950 

2950 

9950 

5950 

3950 

3.950 COMPFAIR 98 

a 

se 4 Keresd fel standunkat az 
5950 őszi számítástechnikai 
9950 kiállításon, hogy 
9950 részt vehessél szuper 
9950 meglepetés akcióinkban 
7850 és a csak a kiállítás 
ús idejére szóló, további 
héj árkedvezményeinkben. 
aaa Időpont: 

so Október 13-17 
2950 


Helyszín: 
BNV területén 
"A" pavilon 101 
(az áruházzal szemben) 





minden kedves kiállítási 
vásárlónknak! 










Boltunkban kapható valamennyi 
program eredeti, legális, nem 
használt, originál péltány. 





Legírisebb, teljes árlistánkat 0-24h lehívhatod a 


FaxBank-ból: 2-333-666/23458 
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ELDUGVA BÁR, DE TÖRVE NEM! 


Az idei ECTS-ről jó pár nagy cég távolmaradt. Az EA is ezt tette, ugyanakkor szerveztek egy kis 
bemutatót, igaz, nem a legszerencsésebb helyszínen. Egy helyi hardware cég csöppnyi bemutató- 
termében kb. 80-100 ember tolongott és próbált kommunikálni a gépek előtt ülő fejlesztőkkel, 


képviselőkkel — nem sok sikerrel. 


z EA Sports sorozatban a már megszokott 

termékskála a megszokott időben, október 

november környékén várható. Egy gépen 
mutatták be felváltva az NHL 99-et, illetve az NBA 
99-et. A hangsúly továbbra is a minél élethűbb moz- 
gáskombinációkon és a grafikán van, utóbbin belül a 
játékosok arcának felismerhetősége az elsődleges 
szempont. Az előbbiben számos olyan apróság. színe- 
síti majd a játékot, mint például a kezdetben-tükröző 
dő, majd idővel összekaristolt jégfelület. Az:-NBA-ben 





felfedeztünk különböző speciális mozdulatokat (csak 
azt tudnánk, mi a jó a gyűrűn lengedezésben?), és a 





közönség kidolgozottsága is jobbnak tűnt. A ke: 
lület mindkét esetben első osztályú, nem is besz: 





játék indulásakor látható, az EA-tól megszokott film- 


részletekről — lélegzetelállítóak. Talán kis k 


leKI0- 





désre tarthat számot a golf, az amerikai foci, illetve az 
újonnan bekerült box, de meglepetésünkre a Nascar 99 
is ebben a sorozatban jelenik majd meg, 
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orat 
t jön a Test Drive 5 
rogramnak, s 


tós dolgoknál tart 
taglalt NFS 3 m 











ni poraiból, hiány- 
dokat is sikerre vit- 
oldva az autón 


t úgy színekben, mint részletekben 
óriában a Moto Racer 2 val. 
míthat 





Ugyanebben a 





ZINÚ- 





leg nagyobb elismerésre s 





Astratégákat több mindennel kápráztatják majd 
el, mindenekelőtt itt a SimCity 3000, ami valami 

















eszement jól néze Többszintű nagyítás, giganti- 





kus épületek, ,é cákon a környékre 





jellemző öltözet járművekk 





re jónak tűnt 
minden stratégiák aty 





vábbra is azon 
valósidejű stratégia, d 
kesebb. Nemsokára 
amely teljesen új grafikai m 





nézőpontból fo 
ahol az abbat 


n leledzik 
még, de ígér 
idén - a WWII: Fighters elké- 
a hangsúly leg- 

alább annyira a z, mint a szimuláción 
Megdöbbentő volt 
időben, akadás né 





hettünk körbe a pilótafülké- 


ben - ráadásul a műsze életlen élethűen van- 
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Sam. Joe 


nak kidolgozva; minden ,él" és mozog, szóval hangu- 
latilag nagyonrel:van találva a játék. Sajnos ahhoz az 
asztalhoz nem fértünk hozzá, ahol a Populous: The 
Beginning futott, továbbá nem tulajdonítottunk külö- 
nösebb figyelmet a Big Air névre hallgató hódeszka 

, Ugra-bugra" lesiklásnak. 





Nem volt kiállítva a Dungeon Keeper 2. amely , va- 
lamikor télen" várható. Azt tudtuk, hogy az alienek- 





nek maró sav a vérük, dupla fogsoruk van és a méhek 





hez hasonló a társadalmi felépítésük, de hogy ennyi 
2 Alien vs. Preadator egy 
jellegű alkotás lesz, szemre az Unreal 


engine-re alkalmazva. Az Alien Resurrectionről szinte 








bőrük legyen, ez újdonság! 





, en Ol0 








semmit sem tudni azon túl, hogy akció-kaland játék. 
Egy bizonyos, mindkettő Karácsony környékére várha- 
tó. Jön még egy Future Cop: L.A.P.D. című shoot-em- 
up is, ami egy transformer ihletésű, ,lőj mindenre, 
ami mozog, közben meg szírénázzunk, mint az állat" 


típusú játék lesz TEX] 
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A NAGY DURRANÁSOK MÉG VÁRATNAK MAGUKRA 


Ahhoz képest, hogy a GT az egyik legnagyobb terjesztő cég széles e világon, most egy árva 
kanyi gépet nem állítottak ki. Ott, ahol tavaly a bemutatókon tolongtak az emberek, más 
cégek lezárt pavilonjai néztek velünk farkasszemet. 






Henley Suite az Olympia csarnok egyik 

csendes zuga, általában ide húzódik visz- 

sza a cég az ECTS zajos tömege elől. Gé- 
peket itt sem találtunk, ellenben találkoztunk a 
Perfect Entertainment két iszonyúan laza képvise- 
lőjével, akik meséltek nekünk a készülő, új Ring- 
worldről. Amit láttunk belőle - a videóról beját- 
szott intrót és néhány szereplőt - az elég nagy 
megrázkódtatás volt, ismerve a két előző feldolgo- 
zást. Az eddigi színes, rajzfilmszerű grafikát sötét, 
borongós, renderelt környezet váltja fel. Az intro 
végén főhősünk, aki egy magándetektív, ha jól em- 
lékszem, egyszerűen meghal - de tényleg! -, és a 
sztori éppen arról fog szólni, hogyan jutott el idá- 
ig. Persze lesz benne jó pár csavar, amiről a képvi- 
selők sokat mondó mosoly közepette egyetlen árva 
szót nem szóltak. 

Nos, a Ringworld még nagyon messze van, csak 
jövő márciusra ígérik, szemben a Dark Vengeance- 
szel, ami még októberben napvilágot lát, ha minden 
igaz. A GT akció-kaland kategóriába sorolja, én in- 
kább úgy látom. hogy potenciális konkurenciája 
lesz a Heretic II-nek. Külsőnézeti 3D-s felület, 24 
bites színmélység, szemkápráztató speciális képi 
effektusok, ellenség-, fegyver- és varázslathegyek 
- felettébb hasonlít a Heretic II leírására. Hogy 
mennyiben lesz kaland" attól, hogy küldetésszála- 
kat szőnek bele, majd meglátjuk. 


































A Lode Runner 2-t kipróbálhattátok 
már az előző CD-nkről. Az időközben 
megjelent játék a 80-as évekbeli klasszi- 
kus korhű feldolgozása. A 3D-s grafika 
szépen kidolgozott, jól adja vissza a régi 
hangulatát, bár komoly térlátás szüksé- 
geltetik ahhoz, hogy hatékonyan tudjuk 
játszani. Tides of War címen szintén már 
a boltokban kell lennie egy akció és ka- 
landelemekkel kevert, vitorlás központú 
stratégiának. Sokadik virágzását éli a 
shoot"em-up kategória, amelynek leg- 
újabb tagja a Missing In Action. Vezet- 
hetünk benne vagy féltucat különböző 
helikoptert, vár ránk huszonhat más-más k 
jellegű küldetés, és mindez frankó effek- A 
tusokat felvonultató 3D-s motorra épül. 
Hacsak az irányítást el nem rontják, nem 4 
okoz majd csalódást! A Mortal Kombat 4- 
ről viszont elég annyi, hogy szeptember 
végén kellett megjelennie, és teljesen 
3D-s. Akkor már sokkal inkább érdekel, 
hogyan folytatódik Abe története, aki 
alig fejezte be ,odüsszeiáját", máris ki- 
vonulásra készül az Oddworld: Abe"s 
Exodus-ban. Ösi mudokon szellemek 
szólítják, hogy azonnal menjen Necrum- 
ba, a halott mudokonok városába, ahol a 
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mocsok glukkonok háborgatják a sírokat, és a kiásott csontokból már nagy- 
üzemben folyik LélekVihar nevű bűzös kotyvalék gyártása. 9 A játék minden 
részét továbbfejlesztették, beleértve a szereplők személyiségét is. Nem min- 
dennapi móka vár majd ránk ebben a furcsa világban 

Gondolom legtöbben a 3D-s ,én ölök" (azaz , first person shooter") játéko- 
kat várják. Nos, kiábrándító híreim vannak, egy bittel nem tudtunk meg többet 
annál, mint amit amúgy is tudni lehet róluk. Sem a Duke Nuke Forever, sem a 
Prey, sem a Blood II nem szerepel a sajtóanyagban, csak abban a szép, színes 
könyvecskében, ahol tipikus semmitmondó szövegeket olvashatunk róluk (új 
motor, új fegyverek, új ellenségek, bla-bla-bla). Megjelenési határidő? Majd, 
ha kész lesz. Ugyanezt tudom elmondani a stratégiákat képviselő War of the 
Worldsről és a Total Annihilation: Kingdomsról is, bár legalább az utóbbinál 
azt tudni, hogy 10000 évvel az előző rész előtt játszódik, így beleszőhettek 
egy kis fantasy-szálat 

Jön viszont három autóverseny. A ,monster truck" típusú Off Road 
Challenge fejleszthető autókat és élethű mozgást ígér. Egy hónapot kell még 
várni a Powerslide-ra, amely szintén off-road jellegű lesz, és állítólag a valaha 
volt legszebb, legsimább grafikát produkálja majd, 300000 polygont mozgatva 
60 kép per másodperces frissítéssel (én játszottam ezzel a futurisztikus versen- 
géssel, csuda jó volt - Mr. Chaos). Az októberben megjelenő pedig Trans Am 
Racing "68-" 72 névre hallgat. Olyan jó kis kocsikkal nyomulhatunk majd, mint 
a Ford Mustang, a Pontiac Firebird vagy a Trans Am (ha már ez a címe), vár 
ránk tizenhárom történelem-hű útszakasz, és persze a kiváló 3D-s motor, 
amely valósidőben számolja az ütközések utáni roncsolódást.  (Pe.XI 





] ! 
! Cryo ! 
A cég több mint fél tucat játékot jelentett be az ECTS-en. A Cryotól megszokott cso- ) 
dálatos grafikájú kalandjáték, a Ring, mához képest 2000 évvel később játszódik. Al 
Föld már nem létezik többé, a világegyetem felett négy tirannus uralkodik, szolgasor- ! 
ba döntve mindent és mindenkit. Az emberiség túlélői speciális helyzetben vannak, a 
művészettel megváltották sza-/ 
badságukat. Egy nap a négy tiran- ! 
nus megbízza főhősünket, hogy 
állítsa színpadra ,A Nibelung 
gyűrűje" című Wagner operát, és 
§ ezzel kezdetét veszi a nem lineá- 
ris történet. Készül a Saga, egy 
valósidejű stratégia, amelynek kü- ! 
lönlegessége, hogy a vikingek ko- 

! rában játszódik, és elképesztően 
! kidolgozott a grafikája, Egyiptom és Versailles feldolgozása után ezúttal Kínát vették / 
célba a ,renderművészek" , az enciklopédiaszerű játék címe Forbidden City, azaz a Til- / 
tott Város. Philip José Farmer, híres sci-fi író regénye alapján készítenek még egy va- 
lósidejű stratégiát Riverworld néven, és feldolgozzák az egyik legnépszerűbb társasjá- 

tékot, a Scotland Yardot is 








Empire Interactive ] 
) Iszonyatosan nagy turmix a felhozatalban, mármint ami a játékok témáit illeti 
A Grand Touring két különböző demója már kétszer is vendégeskedett a PC-X 
CD-jén, ezért sokaknak lehet ismerős ez a sportautó szimuláció. A grafika nagyon 











tetszetős, a kockás zászló fellebbenése még Karácsony előtt várható. Trau bácsi 

! kegyeibe két játék próbál majd hamarost beférkőzni. A nagyon hamarosan megje- 

lenő Apache Havoc, igazi kettő az egyben", mert két olyan harci helikopterrel en- 

gedi repkedni tulajdonosát, mely szólóban is kitesz egy-egy játékra valót. Ameri- 

kát az AH-64D Apache Longbow, míg a Szovjetunió színeit a Mil-28N Havoc B 

fogja képviselni. A majd csak 99-ben megjelenő Mig Alley az 50-es évekbe, az el- / 
ső-generációs jetfighterek korába repít vissza. Semmi radarvezérlésű vagy] 
hőkövető rakéta, csak max. 12 játékos hálózatban, és dogfight minden mennyi- ] 
! ségben. A Pro-Pinball sorozat a Big Race U.S.A. című résszel bővül. A flipper 

] engine változatlan, a tábla viszont vadiúj és nagyon tetszetős. A ,kommandós já- 

tékot csinálunk, ha beledöglünk is" klubba a hosszú című The 101st Airborne in 

Normandy-val lépnek be idén október környékén. A normandiai árirzszállását] 
feldolgozó játékból még csupán csinos screenshotokat láttunk. Ugyanezt a törté- ! 
! nelmi időszakot dolgozzák majd fel a Western Front és a Battle of Britain című 

] stratégiákban. Mindkét utóbbi programot a Talonsoft készítette, mely név akár 

védjegye is lehetne a jól sikerült stratégiáknak. 
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kivételtől eltekintve — permanensen háborús szi- 
mulátorok és stratégiák szerepelnek. A , jó öreg" 
Interaktív Mágia eljövendő játékkínálatát elnézve, 
ez idén sem lesz másként! 


együnk optimisták, nézzünk mosolyogva a 

jövőbe, ahol jó kis tankos összecsapások vár- 

nak ránk a Grav Armourban. A játékot egy 
észt fejlesztőcsapat készíti, akiknek saját készítésű, 
fraktál-alapú grafikus motorja állítólag csodákra képes. 
A történet akkora sablon, mint ide Lacháza (csillagka- 
pu, kolóniák távoli csillagokon, gonosz elfoglalja, mi 
meg lenyomjuk őket), de a tartalom bíztató: 3 csillag- 
rendszerben 12 világ, más-más taktikát igénylő külön- 
böző terepek, és igen változatos küldetések plusz egy 
szerkesztő vár a harckocsizó-palántákra, akik akár 
32-en is nyomulhatnak majd egyszerre. Akinek a jövő 
túl távoli, az kapaszkodjon fel a Spearheadre, job- 
ban mondva az MIA2 Abrams tankokra, és vágtasson 
velük keresztül az észak-afrikai sivatagon, szétkerget- 
ve a líbiai, tunéziai hadseregeket. 

Bizonyára mindenki tudja, hogy az USA légierő je- 
lenlegi lódarazsai F/A-18C jelzésűek, az E sorozatot 
még csak most tesztelik, Abban a kitüntető helyzet- 
ben lesz részünk, hogy mi is csatlakozhatunk ehhez 
a teszthez, lévén itt kopogtat az ajtón az iF/A-18E 
Carrier Strike Fighter, amit minden tekintetben a 
tesztgépek paramétereit figyelembe véve készítettek. 
Lesz benne minden nyalánkság: repülőgép-anyahajó, 





dinamikusan generálódó (végtelen számú) küldetés. 







, élő" műszerfal, műholdas 
dag, élethű környezet. Aki 
annak megint csak a jövőt tudom j 
háborús légiharc futurisztikus környe: 
göbzikkel, azaz UltraFighters 

Elég nehéz helyzetben vagyok, ha el kell mo! 


képek, és részletgaz- 
tind nem ,májer" 


etben és 








da- 





nom, hogy miről szól a Malkari. Körökre os: 
ben játszódó stratégia, amelyben egy darabokra sza- 
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olni, II. Világ- 


jövő- 


HÁBORÚ VAN, FELEJTS EL MINDEN BÉKÉT! 


Alig akad cég, amelynek termékpalettáján — egy-két 


kadt csillagrendszer egyes aszteroidáin található erő- 
forrásokért megy a küzdelem. Ezek viszont az egész já- 
ték alatt mozognak, ami valahogy megbonyolítja az 
t. Amit láttunk belőle, az a szépen kidolgozott 
ég összetettnek tűnő kezelőfelület. Ok- 






, és az el 





tóberben közelebbről is megvizsgáljuk! 

Emlékeztek a jó öreg North € South-ra? Egy poé- 
nos játék volt a 90-es évek elején, amely humoros 
formában dolgozta fel az amerikai polgárháborút 
A Great Battles sorozat készítői viszont halálosan 
komoly feldolgozást készítettek, abszolút történel- 
mi hűségre törekedve. A stratégiai játék címe North 
vs South, megjelenése a karácsonyi szezonban vár- 
ható. A még ennél is elvadultabb stratégáknak 
ajánlhatjuk a Road To Moscow eposzt, amely ter- 
mészetesen a II. Világháború eseményein alapszik 
Ez már annyira ,hard core", hogy nem is stratégia, 
inkább , háború-szimuláció" , és nem is normális gra- 
fikával, hanem az eredeti NATO szimbolikával jeleni- 
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ti meg az eseményeket. Engem leginkább a , kettős kereszt kerget csillagot", haj- 
dani kannibálos játékra emlékeztet, de biztos lesz, aki értékelni fogja. 

Kis hazánk büszkesége lesz a Theocracy, ugyanis honfitársaink fejlesztgetik már 
vagy két éve. Volt szerencsém még akkor látni belőle részleteket, amikor még az 
Interactive Magic azt sem tudta, hogy a világon van, és nagyon drukkolok, hogy jö- 
vő márciusban sikere legyen. A játék az azték birodalom történetét dolgozza fel, 
mindennapi küzdelmüket a rivális törzsekkel és élet-halál harcukat a spanyol hódí- 
tókkal szemben. A feladatunk pusztán a történelem újraírása, a birodalom felvirá- 
goztatása és kiterjesztése egész Közép-Amerikára. A grafika abszolút korhű, az 
egyes objektumok gyönyörűen kidolgozottak. Számos csavart és újdonságot hoz 
majd a szokásos stratégiákhoz képest. 


Shadow Company 





És a végén a slusszpoén. A játék címe Shadow Company, típusát nem tudnám 
egyértelműen behatárolni, mert ilyet még nem igazán láttunk. Egyik részről valóside- 
jű stratégia zsoldoshadsereggel, tankokkal, helikopterekkel, a másik részről 
Commandos, plusz külsőnézetű 3D-s akciójáték. Szóval, még elmondani is nehéz, 
de valami megdöbbentően gyönyörű! A terep teljesen 3D-s, tetszőlegesen forgatha- 
tó, nagyítható, kicsinyíthető. A járműmodellek aprólékosan kidolgozottak, a mozgás 
tökéletes, az alkalmazott fizikai rész és a grafikai engine hihetetlen élethű dolgokat 
varázsol a képernyőre. PeX 

















Oktéóber hónapban átalakítás 
miatt két-hárorn hétig bezárja 
kapuit az E-Play Club. A nyitás 
pontos dáturnát még nern 
tudjuk, kérünk, érdeklüdjetek 
a 06-209-280-968-as telefon- 
számon, vagy E-mailben: 
eEplayBEmail.datanet.hu. 











Gremlin 

Rájuk szóról szóra ugyanaz vonatkozik, mint amit az Eidos bevezetőjében leírtam, az- 
zal a különbséggel, hogy a hölgy még idehaza közölte, nem tud velünk találkozni. 
Azért mentünk egy kört, íme a cég kínálata. A Hardwar az előző CD-n szerepelt, en- 
gem leginkább a hajdani Elite-ra emlékeztetett, egy űrhajós, kereskedős, fejvadászos 
játék. Úgy látszik, másoknak is feltűnt, milyen rossz volt a MicroMachines 3, mert a 
Buggy már nem az első feldolgozás, 
ami nemsokára napvilágot lát. Egy 
MechCommander-tankszim keverék a 
Wild Metal Country, amelyben az ön- 
tudatra ébredt gépek elől kell vissza- 
foglalni az egykor evakuált bolygót. [ii 
Bevallom őszintén, a Tanktics volt az a 
játék, ami képre nagyon tetszett, de j 
egy szót nem értettem belőle. Látha- 
tóan mindenféle fából és egyéb bigyókból készült tankok rohangáltak fel s alá, birkák 
futottak körhintán, de néha beleestek valami csontozóba, és egy nagy madár repke- 
dett mindenfelé (asszem, ezek vagyunk mi), a lábán egy bazi mágnessel, amivel min- 
dent össze tudott szedni. Szóval humoros stratégia a DMA-tól, a Lemmingek szülei- 
től. A Blade egy külsőnézetű 3D-s fantasy-kaland-akciójáték lesz, amibe beleöltek egy 
kis pénzt, hogy elég látványos legyen. Tizenkilenc, tetszőleges sorrendben bejárható 
pálya, fejtörők és mesterséges intelligenciával rendelkező ellenségek, vérszomjas trol- 
lok, orkok, sárkányok és egyéb lények várnak a kalandozókra. Folytatódik a Gremlin 
sportsorozata, jön az Actua Soccer 3, az Actua Tennis, az Actua Golf 3 és az Actua 
Ice Hockey 2. Talán az idén sikerül kiharapniuk valamit az EA Sports tortájából, Eze- 
ken kívül lesz még egy biliárdjuk, a Pool, meg egy focimenedzser-felújításuk is, a Pre- 
mier Manager 99. Sötét fantasy-világba kalauzol a Soulbringer című RPG, és egy egé- 
szen furcsa, a kelta, a viking és a kelet nomád motívumokat felhasználó 3D-s straté- 
gia lesz a Tribal Lore. Végül pedig a poén kategóriából a Worms sajátos feldolgozása 
malacokkal és 3D-ben, ez a Hogs of War, 





Grolier Interactive 

Öt új játékkal jönnek, ebből négyet láttunk, és csak pozitívan tudunk nyilatkozni a lá- 
tottakról. Az Ashgan egy kalandelemekkel dúsított akciójáték, amelyet játszhatunk 
,én" és külsőnézetből is. Utóbbinak kidolgozottsága vetekedik az új Tomb Raiderrel, 
A történet szerint egy elkeseredett herceget alakítunk, aki megpróbálja visszaszerez- 
ni csalárd módon elorzott 
trónját. Ugyanaz a David 
Braben, aki 1980-ban már 
sikerre vitte Virus nevű játé- 
kát, most elkészítette a fel- 
újítást V2000 néven. A bü- 
dös alienek jó dolgukban be- 
lebújnak a bogarakba, han- 
gyákba, pókokba, és halálos 
vírust terjesztenek, ami min- 
dent elpusztít a világon. Fél- 
reértés ne essék, nem egy shoot em-upról van szó, hanem egy akció/stratégiáról, 
amelyben legalább olyan fontos a bázisunk, a környező falvak és emberek védelme, 
mint a bogarak kiirtása (játszható demóját megtaláljátok a CD-n!). Sportsorozatot is 
indítanak, legalábbis a tavalyi kiadás után épp a napokban dobja piacra új teniszprog- 
ramját Roland Garros 98 címmel. Végül is ez az a luk, amit az EA Sports még nem tö- 
mött be! 9 A Tank Racer egy aranyos versenyzős, lövöldözős játék lesz, amolyan 
Death Rally típus, csak éppen más jellegű grafikával. Végül egy eszméletlen látványos 
RPG, amely egy bizonyos Anne McCaffrey, híres sci-fi, fantasy-író világára épül. A 
Dragonflight a Grolier első házon belüli fejlesztése, és büszke is lehet rá, mert amit 
láttunk belőle, az lélegzetelállító volt. 
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Kedvelem az alcímben említett világot, ezért eléggé el nem ítélhető módon az Interplay több mint bő- 
séges felhozatalából a ST-kel foglalkozó játékok érdekeltek leginkább. 


edig rájár a rúd mostanság ezekre. Azokból, 
P amiket a közelmúltban hoztak ki ilyen , felség- 

jelzés" alatt, egy sem volt, ami maradéktala- 
nul megfelelt volna kényes Trekkie ízlésemnek. Az 








Interplay négy témába vágó programmal is készül; bi- 
zakodom. A Starfleet Command valósidejű stratégia 
lesz, mely a Starfleet Battles nevű táblás játék alapjaira 
épül. A grafika igényesen renderelt, mindamellett az 
elmaradhatatlan filmrészletek sem 
hiányoznak. Amitől a legtöbbet vá- 
rom, az a Secret of the Vulcan Fury 
lesz. Annál is inkább, mert lassacs- 
kán két éve annak, hogy TRI felhí- 
vott: Jön valami új ST játék, valami 
d vulkán füle, olyan render, hogy le- 
teszed a hajad". Megláttam, letet- 
tem! Dr. McCoy és Spock arca vala- 
mi döbbenetesen eltalált, Kirk kapi- 
) tány is hasonlít régi önmagához. 
A Vulkán-szenvedélyesség titkát az 
a D.C. Fontana meséli el nekünk, 
aki számos epizód történetéért is 
! felelős. Nagyon kellemes kaland-ak- 
ciónak ígérkezik — sajna a játék még 
mindig nincs kész, viszont van egy 
újabb demo, ami sokkal többet mu- 
tat (megpróbálom rávenni TRf-et, 
hogy tegyük fel a CD-re). 

Van egy olyan érzésem, hogy a 
Klingon Academy a Starfleet Aca- 
demy utánérzése lesz, csak éppen 
Klingon szemszögből. A történet 
szerint, mint ifjú Klingon kadétra, 
30 szimulált küldetés vár ránk. 
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Sam. Joe 


a Föderáció ellen. Bízom benne, hogy kinövi az előd 
gyerekbetegségeit. Ellenben az olyan játékoktól, mint a 
New Worlds, gyökerestül tépem ki a hajam, és csapa- 
tosan ugrálok ki az ablakon. Képzeljetek el egy CGC tí- 
pusú, valósidejű stratégiát, csak éppen ST köntösben. 
Valaki világosítson már fel, mert én képtelen vagyok 
felfogni, hogy az ördögbe illeszkednek be ebbe az uni- 
verzumba olyan eszközök a Föderáció kezében, mint 
Phaser Tank, Photon Artillery Launchers, vagy éppen- 
séggel mikor fog a Föderáció területbirtoklási háborút 
kezdeni a Romulán Birodalommal, csak azért, hogy 25 
bolygót birtokolhasson a Semleges Zónában!? Pedig ez 
a játék ezt kínálja, ezzel is tovább szaporítva az olyan 
feldolgozások számát, melyekre csak azért került ST 
embléma, hogy eladható legyen. 

Ennyit a ST-ről, nézzük a többi játékot. A Plane- 
scape Torment olyan RPG játék lesz, mely először 
dolgozza fel az ADGD Planescape nevet viselő vilá- 
gát. Az izometrikus 3D-s játékból még csak egy na- 
gyon korai demót mutattak be, sajnos sűrűn kifagyo- 
gatott. A Messiah hőse Bob, egy bájos, szemre ártal- 
matlan kerub (pufók angyalka — a szerk.). Megvan az 
a képessége, hogy mások bőrébe bújjon, és ezzel 
máris a leggonoszabb, legpusztítóbb ellenfél váljon 
belőle. Csak ő képes rá, hogy megállítsa a gonosz 
erőit, akik a világot az Ördög uralmától megóvó Hét 
Pecsét feltörésére készülnek, A szokatlan kerettörté- 
nethez magával ragadó grafika párosul. Ha már itt 
tartunk, akkor a Descent 3 lesz az a játék, ahol nem 
lehet panasz a látványra. A kerettörténetre kár szót 
vesztegetni, hiszen régi ismerős harmadik visszatéré- 
séről van szó, viszont a hardware igény megér egy 
mondatot; Pentium II és második generációs 3D- 
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gyorsítókártya kell a futtatásához. A Forgotten Realms világának történetei hama- 


rosan egy Baldurs Gate című epizóddal folytatódnak. A real-time RPG grafikailag 
távolról a Diablóra emlékeztet, de a játékmenet merőben más. A Fallout 2 mind 

grafikában, mind a mesterséges intelligencia terén fejlődött, de egyes kritikusok 

szerint az első rész kedvelőinek , szoknia kell a folytatás hangulatát". Változások? 
, A játékosnak megadatott a lehetőség, hogy autót használjon, ezzel lerövidítve a 
helyszínről-helyszínre utazás idejét, lehetségessé téve még több helyszín felkere- 
sését" , Új helyszínek kerültek a játékba, mint New Reno, Vault City és San Fran- 


cisco romjai. Lehetséges a fegyverek fejlesztése, például csak egy mozdulat gránát- 


vetőt kapcsolni egy M63-as automata fegyver alá — így megsütni és ugyanakkor 
golyókkal elárasztani az ellenséget már csak akarat kérdése. P.x 














Fallout 2 














Infogrames 


Valami lehet a levegőben, mivel a francia cégek közül a Cryo és az Infogrames na- ! 


gyot nőtt az elmúlt év alatt. Az is igaz viszont, hogy a cégnek sikerült összerakni a 


világ legrosszabb sajtóanyagát és CD-jét, nem is beszélve a semmitmondó Internet ! 

oldalaikról. Így csak címszavakban az új játékokról. Jön egy foci Canal-- Soccer99 
! 

néven (talán a jövő év elején), s bár mindent beleadtak, kérdés, labdába rúg-e a FIFA 


mellett. A Fighter Duel II egy második világháborús repülős program, amely szintén 


nehéz idők elé néz az EA hasonló témájú terméke — WWII: Fighters — miatt. Min- ! 


denesetre több mint negyven (!) különböző repülőt ígérnek, földi és légi ütközete- 
ket, variálható küldetéseket, ami azért csábító lehet. Látványos akció-kalandjáték 
lesz az Outcast, amely egy érdekes sci-fi történetre épül, és természetesen a Földet 
kell megmenteni benne a közelgő fekete luktól! Egy másik kaland a mítoszok és le- 
gendák harcába, a jó és a rossz örök küzdelmébe vezeti a játékost — ez lesz a Silver. 
A harmadik a Canal-- multimédiás kiadóval közösen készül, The Insider címen és a 
20-as évek Párizsának 3D-s renderelt változatában játszódik. Érdekesnek ígérkezik a 
Total Air War, amely a teljes légi fölény elérésének amerikai doktrínáján alapul. 
Nemcsak egy egyszerű repszim lesz, hanem komplett stratégiai játék is, ahol a kül- 
detés megtervezőjétől kezdve a pilótáig minden szerepet mi játszunk! Direkt a ked- 
vemért készítik az UEFA Manager 99-et, ami — természetesen — minden eddigi foci- 
menedzsernél jobb lesz. Meglátjuk! És végül a legnagyobb csinnadrattával nyoma- 
tott Wargasm, egy jó kis arcade akciójáték lesz, amelyben tankokkal, repülőkkel, he- 
likopterekkel vagy egyszerűen katonákkal nyomulhatunk. 


Logitech 
A nálunk leginkább az egereiről ismert, svájci illetőségű cég kíméletlenül be kíván 
törni a botkormányok és az egyéb játékeszközök piacára. Hogy ez mennyire sikerü 
nekik, mi sem bizonyítja jobban, mint az, hogy a szomszédos Ausztriában a piac- 
vezetők ezen a téren. Bemutatták a Wingman Formula Force névre hallgató új, force 
feedback kormányát, illetve Wingman 
Force elnevezésű sokfunkciós botkor- 
mányát. Amitől nem csupán ,egyek a 
sokból", az a force fedback erőátviteli 
egysége, mely nem fogaskerék áttétele- 
ken keresztül juttatja el az erőt a kar- 
hoz/kormánykerékhez, hanem egyéni 
megoldású, huzaltechnológia segítsé- 
gével. A következő PC-X-ben behatób- 
ban is foglalkozunk a két eszközzel. 

















NovalLogic 

A Comanche sorozattal híressé vált cég három új címmel jelentkezik: hamarosan. 
A két legfontosabb újdonság az azonos engine-en alapuló repülőgép-szimulátor duó, 
az F-16 Multirole Fighter és a Mig-29 Fulcrum. Bár külön termékekről van szó, az te- 
szi a párost különlegessé, hogy képesek egymással kommunikálni, így megoldható, 
hogy a szoba két sarkában összecsapjon az amerikai és az orosz légierő. Teljesen új 
fejlesztésű 3D-s motort használnak, amely támogatja a 3Díx alapú gyorsítókártyákat. 
Nem úgy a Delta Force, a tomboló kommandós őrület Novalogic-féle értelmezése. El- 
képesztő, hogy a cég képes még mindig bütykölgetni a totál elavult, gyorsítókat egy- 
általán nem támogató Voxel 
technológiáját, amely most 
éppen a 3-as verziónál tart. 
Csak egy rövid bemutatót lát- 
tunk belőle, de egyáltalán nem 
] nézett ki jól, sem grafikailag, 
sem megvalósításban. Cserébe 
8 manapság már szerénynek 
mondható vassal beéri. 
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LucasArts 


JÓL BEVÁLT RECEPTEK, MINŐSÉGI KAJÁK 


Már az indulás előtt fúrta az oldalunkat a kíváncsiság, hogy vajon mi lesz a LucasArts terjesztésével, 


hiszen a Virgin szétcincálódásával európai kiadó nélkül maradtak. Az ECTS-en bejelentették: új kiadójuk 


az Activision! És mellesleg lesz néhány nagyon klassz újdonságuk is. 


kiállításon olyan standdal voltak jelen, mint 

egy erődítmény: zárt ajtók, ismeretlennel 

szemben udvarias, de merev elutasítás. Ért- 
hető, hogy ezek után milyen várakozással óvakodtunk 


be a szentélybe, ahol a csodák vártak ránk. Emlékeztek 


még a Full Throttle-ra? A néhány évvel ezelőtti, rajz- 
film stílusú kalandjáték fent van a ,minden idők leg- 
jobb játékai" listámon, mert hangulatban és megvaló- 
sításban csak Monkey Islanddel és a Larrykkel említhe- 
tő egy lapon. Fejlesztői lassan elkészülnek egy poten- 
ciális vetélytárssal, a Grim Fandango-val. A régi, jól 





bevált 2D-s, rajzfilmszerű stílust felváltja egy teljesen 
új, szerintünk korszakteremtő 3D-s megvalósítás, amit 
látni kell, leírni szinte lehetetlen. A lényege, hogy nin- 
csenek irányító parancsok, menük vagy bármi ilyesmi. 
A felhasználható tárgyak közelébe érve a fő- 
hős ránéz a tárgyra, így jelezve, hogy azzal 
lehet kezdeni valamit (nézzétek meg a 
játszható demót a szeptemberi CD-n). Va- 
lószínűleg az év egyik legjobb játéka lesz. 

A további kínálat a , járt utat a járatla- 
nért el ne hagy" elvet követi, hiszen mind- 
n mind olyan témához 
nyúl vissza, ami már 
a egyszer - vagy akár 
többször is — bejött a 
cégnek. Indy például el- 
pusztíthatatlan és örök 
figurája a PC-s kaland- 
játékoknak, nem is em- 
lékszem, már hány ilyennek volt 
főszereplője. A most készülő 
Indiana Jones and The Infernal 
Machine viszont egy külső néző- 
pontú, 3D-s akciójáték lesz, azaz 
Tomb Raider klón. Jelenlegi állapo- 
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tában még elég elnagyolt volt ahhoz, hogy máris kriti- 
kával illessük, de főhősünk figurája fájdalmasan kevés- 
sé emlékeztetett Harrison Fordra (persze, lehet, hogy 
ez nem véletlen). A történetben egy titokzatos gépet 
keres, ami esetleg utat nyit párhuzamos dimenziókba, 
de sietni kell, mert az orosz elvtársak is lelkesen ku- 
tatnak e témában. Számtalan helyszínen, veszélyesebb- 
nél veszélyesebb kalandokban kell majd részt vennünk, 





amelyekben segítségünkre lesz páratlan mozgáskultú- 
ránk, no és persze a saját ügyességünk! 

A cég másik kasszasikere, az utolérhetetlen Star 
Wars trilógia már számos játék ihletője volt, azonban 
úgy tűnik, sosem fogynak ki az ötletekből. Mikor a 
minket körülvezető hölgy megkérdezte, hogy Star 
Wars rajongók vagyunk-e, nem haboztunk tudatni 
vele, hogy azon nőttünk fel. Félmosollyal nyugtázta, 
hogy , akkor jó", és aztán leesett az állunk. Képzelje- 
tek el egy LucasArts minőségű, két CD-s, enciklopé- 
diaszerű programot, amelyben szőröstül-bőröstül fel- 
dolgozták az egész trilógiát. Ez lesz a Star Wars: 
Behind the Magic, és minden benne van, amit csak 
ember tudni akarhat a filmekről, a világról (amiben 
játszódik), a szereplőkről, az űrhajókról és egyéb jár- 
művekről, a fegyverekről, sőt található benne egy ki- 
vonat a készülő első epizódról is (gy. k. eddig ugye- 
bár a 4-5-6. epizód készült el). Először a Star Wars 
történetében megjelenik a komplett csillagtérkép 
(mindenről részéről részletes információval), és virtu- 
ális túrát tehetsz a Millenium Falcon csodálatosan 
lerenderelt fedélzetén! Sőt, még rövid divatbemutató- 
kon is részt vehetsz, amelyben az egyes szereplők ti- 
pikus öltözeteiket mutatják be. Mindez akkora adag 
humorral, hogy azonnal belé kell szeretni! Mi Leiát 
néztük meg, volt vakuvillogás és kifutón való billegés, 
ahogy kell. Vagy például kipróbálhatod a különböző 
fegyvereket egy csóró rohamosztagoson. Szegény pá- 





Rouge Sguadron 


ra feljön egy liften, hogy aztán áldozatunk legyen. Mi elsőnek a fénykardot alkal- 

maztuk rajta, amitől elvesztette a bal karját. Nagyon csodálkozott, kicsit megrug- 
dosta a padlón fekvő végtagot, majd sértetten mormogva valamit balra távozott, 

hogy átadja a helyét a következő kísérleti nyúlnak. Neki az Ewokok kövei jutottak. 
Egy darabig hősiesen kerülgette a nyakába hulló focilabdányi sziklákat, de slussz- 
poénként szétlapult egy méretes obeliszk alatt. 


A Force Commander egy CGC típusú, valós idejű stratégia lesz. 3D-gyorsítót igé- 


nyel majd, és a megjelenéséről nem tudunk mondani semmit, mert teljesen ellent- 
mondásos információkat találni mindenfelé. Elképzelhető, hogy még idén. A Rouge 
Sguadron azoknak fog tetszeni, akik élvezték a Shadows of the Empire repkedős ré- 
szeit. Nem szimulátor, sokkal inkább arcade-akció, de nagyon szépen kivitelezett. 
Persze, ez sincs meg 3D-gyorsító segedelme nélkül. Hamarosan idehaza is kapható 
lesz az X-Wing Collector Series, amibe a következő apróságok" kerültek: X-Wing 
Collector s és TIE Fighter Collectors CD-k, valamint a Flight School nevű dolog, ami 
egy 14 küldetéses kivonata az X-Wing vs. TIE Fighternek. 

Végül ott, az ECTS-en jelentették be az X-Wing sorozat legújabb részét, mely- 
nek címe X-Wing Alliance. Szemben az XWvsTF-fel, itt nagyon ügyeltek arra, 
hogy az egy játékosos üzemmód is ki legyen dolgozva, úgyhogy meglesz az a tör- 
téneti szál, amit a korábbi verziókban élveztünk. Azon felül, hogy grafikailag esz- 
méletlenül felspannolták, végre kipróbálhatjuk a Millenium Falcont, akár a pilóta- 
fülkéből vezetve, akár autopilótára kapcsolva és a lőállásokból vadászva az ellen- 
ségre! Kipróbáltuk, tökéletes szimuláció! Persze repülhetünk az összes többi láza- 
dó géppel is. Túl sok illusztráció egyelőre nem áll rendelkezésünkre, az itt látható 
kép viszont nem (!) az átvezető animációból származik, hanem magából a játék- 
ból, úgyhogy valószínűleg kőkemény vas kell majd hozzá. (Pe-X] 














Rage Software 

Az Incoming révén elhíresült cég standján csodákat láttunk. Legelőször a Hostile 
Waterst említeném, ami nem Roger Waters húga, a Pink Floyd-hoz sincs köze, vi- 
szont az Incoming tovább- 
fejlesztett engine-jére épülő, 
repülős-helikopteres-tankos 
stratégia. Ami a legjobban 
tetszett a kínálatukból, az 
az Expendable című, Com- 
mando / Ikari Warriors min- 
tára készült shoot-em-up. 
Nagy pukkantókkal rohan. 
gászó harcost domborítunk, 
aki még termetesebb ellen- 
felekre vadászik. A Savage Arenát mint , vérfocit" jellemezném. Valahogy nem érzem 
az ilyen a jövőben játszódó, véres, sosemvolt sportokat, de a grafika nem rossz, csak 
a hangulattal volt bajom. A Ruud Gullit holland labdaművész után elnevezett Striker 
fociprogram majd kapaszkodhat az Electronic Arts-féle FIFA"99 mellett. 


Sales Curve Interactive 

Carmageddon II mindenekfelett. A demóból már kizsigereltünk minden bitet, és 
azt hittük, hogy már ismerjük a programot. Holott a nyavalyát! Az ottani PR-es 
srác pillanatok alatt bebizonyította, hogy az SCI gárdája beteg lelkületű emberek 
gyülekezete. Felgyújtotta a gyalogosokat, falhoz szorította az elefántokat, majd 
felgyújtotta a falhoz szorított elefántokat. Fejből nyomta a játék összes cheatjét, 
és megmutatta, hogy az első rész mindannyiunk által kedvelt , Pinball Mode" -ja 
a folytatásban a gyalogosokra is hat. Mi következett ezután? Igen, az égő farkú 
elefántok nem szorultak a falhoz, hanem elpattogtak az összes égtáj felé, min- 
den becsapódási helyükön Balatonnyi vértócsát hagyva hátra. A cég másik fej- 
a lesztése, a live Wire! névre 
J hallgató ügyességi játék garan- 
táltan vértelen, valószínűleg az 
ifjabb korosztályt célozza — a 
Grid Runner és a Xonix keveré- 
ke 3D-ben. A lényeg az, hogy 
úgy kell a kedvesen bumfordi 
lénnyel , besatíroznunk" négy- 
íj zetek oldalait, hogy ne jöjjenek 
nekünk a csúnya, gonosz, más 
bumfordi lények. Mindez megspékelve még a , szokásos" bonus-malus objektu- 
mokkal. Aranyos, bár a grafika kissé pixelesre sikeredett. 


Suncom 

Nagy örömmel fedeztük fel a standjukat, hiszen 
F-15 replika botkormányaik mindig is a kedven- 
ceink közé tartoztak, anno cikkeztünk is róluk 
(ha jól tévedek, legalább hármunknak van a 
szerkesztőségben valamilyen Suncom F-15 kor- 
mánya). Egy időben szomorú pletykák keringtek 
a cég anyagi helyzetéről, de szerencsére ki- 
másztak a hullámvölgyből, még némi fejlesztés- 
re is tellett az erejükből, Ugyan időközben nem 
készült pl. force feedback kormányuk, de a meg- 
lévő termékeket fejlesztették. Nekünk legjobban a Strike Fighter Throttle névre keresz- 
telt gázkar-szörnyeteg tetszett az újdonságok közül - bízunk benne, hogy hamarosan 
tes(zy)tközelben tudósíthatunk róluk. 
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Roppant gonoszság a részemről, tudom, de a nagy hírű, eredeti formájában talán legidősebb kiadónál, 
a MicroProse-nál láttuk a legtöbb folytatást és újrafeldolgozást. 


égi igazság az, hogy az igazán nagy ötletek 
egy időben, több helyen is megszületnek. 


Jó ideje nem volt fordulós stratégia a pia- 


ami biztosan izgi, de a kívülállók garantáltan egy bü- 
dös mukkot sem értenek majd belőle, valamint egy ki- 
pofozott grafikai engine-t. Ugyanekkorra várható az 
esz ("COM sokadik bőrlehántása, az X-COM: 

H Alliance. Az előző réteg — mint emlékez- 
tek — egy űrhajó szimulátor volt, most a 
3D-Shooter van soron. Az Unreal engine- 
nel motorizált játék kerettörténete szerint 
egy kutatócsoport elruccan a Marsra, hogy 
a legeslegelső X-COM epizódban, az UFO: 
Enemy Unknownban megismert bázis 
romjain keresgéljenek még további tech- 
nológia után. Ahogy az kell, egy .elhagya- 
tott" dimenziókapu elrepíti a srácokat 60 
fényévnyire, ahol egy háború kellős köze- 
pébe pottyannak, ami a már megismert 
csúf , élijenek" és egy Ascidian névre hall- 
gató faj gyakja egymást. 

A 3rd person shooterek rajongói számára feldolgoz- 
zák a nálunk Csillagközi Invázió címmel futott mozit. 
A , nagyon eredeti" , Starship Troopers nevet viselő játék 






















ző 


con, aztán egyszerre többen is észrevették a dolgot, 
ráugrottak a témára, úgyhogy Karácsony környékére 
bokáig fogunk gázolni a Civilization klónok tengeré- 
ben (talán ez is magyarázza, hogy az előző szám 

Activate "98 cikkében sikerült Civ 2-őt írnunk a Civ: 
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RÁNCFELVARRÁS, ZSÍRLESZÍVÁS 


Sam. Joe 


sodik Világháborús szimulátorokat csinál, bődülete- 
sen jó grafikával. Feltételezem, hogy az lehet a dolog 
mögött, hogy ezeknek a holminak a dokumentációja 
immáron szabadon hozzáférhető, illetve nem kell az 
erőforrásokat fedélzeti számítógépek és radarok szi- 
mulációjára pazarolni, mehet minden energia a grafi- 
kába. A MicroProse értelmezésében European Air 
Warnak hívják a dolgot, és kb. még egy hónapot kell 
várni rá. Eredetileg arra készültem, hogy tönkreciki- 
Zem a Star Trek: Klingon Honor Guardot, a szintén 
Unreal motorizálta Ist person shootert, lévén, hogy 
nem nagyon illeszkedik a ST univerzumba. Aztán rá 
kellett ébrednem, hogy a Klingonok bizony a játék 
vázolta ,előbb lövünk, aztán kérdezünk" módon in- 
tézik a bel(ezésjügyeiket. Élőben látva feltűnt, hogy 
milyen jól sikerült modellezni a Klingon egyenruhá- 
kat, arcokat. A Star Trek: Birth of Federation volt az 
a játék, aminek éppen annyira örültem, mint ameny- 
nyire ledöbbentem tőle. Örültem az ST alapokra épü- 
lő stratégiának, de kipróbálva rá kellett döbbennem, 
hogy óriási kedvencemet, a Masters of Orion II-t lá- 
tom viszont új ruhatárral, némi plasztikai sebészi 
beavatkozás után! Ez egyrészt oké, mert a MOII az 
egyik létező legjobb körönkénti űrstratégia, viszont 
kiakadtam attól, hogy nem átallnak saját ma- 
guktól lopni! Nem akarok elhamarkodottan 
ítélkezni, ettől még lehet remek a játék, csak 
attól, ahogy beadják, megkeseredett a szám 
íze. A MicroProse standján láthattuk a Team 
17 termékeit is: tőlük várható egy szépen ren- 
derelt, cyberpunk kalandjáték Nightlong cím- 
.! mel, egy a messzi jövőben játszódó, Phoenix 
névre hallgató 3D-shooter, illetve elnyűhetet- 
len kukacaink újabb csatába indulnak Worma- 
geddon fedőnév alatt. (FcxI 





CtP képek alá 0) Az eredeti Civ kiadója sem hagyta 
másoknak kikaparni a gesztenyét, ők a Civilization II: 
The Test of Time névre keresztelt feldolgozást dobják 
be a ringbe. Igazán új ötletet nem láttunk benne, 
ugyan az egységek és a történések animáltak, de 
nincsenek benne olyan új ötletek, mint amilyenek a 
Civilization: Call to Powerben. A sajtóanyag állítja, 
hogy a Test of Time három játék egyben, mert tartal- 
maz , két teljesen új világot". Nem akarok elhamar- 
kodottan nyilatkozni, de a szép új világok" legin- 
kább mezei scenarioknak tűnnek. 

Úgy tűnik, hogy a BattleTech univerzum elnyűhe- 
tetlen, a Mechek lovasai 99 tavaszától a MechWarrior 
3-at nyúzhatják. Kapnak vele egy új kerettörténetet, 


valószínűleg csak jövőre várható. 
Mikorra megjelenünk, már kint lesz 
a Falcon 4.0 F-16C szimulátor, 
ugyanakkor a Top Gun: Hornet"s 
Nest névre hallgató, erősen karrier- 
orientált F/A-18 szimulátor is. Any- 
nyi köze van a Top Gun mozihoz, 
hogy a küldetések előtti eligazítá- 
sokkor szemünket Hondo parancs- 
nok (James Tolkan) vakítóan hajatlan 
buksiján legeltethetjük. 

Vinném tovább a bevezetőben 
elkezdett gondolatomat a nagy öt- 
letekről. Mostanában mindenki Má- 
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KIS CÉG NAGY AJÁNLATAI 


A régebben nagyobb hírű cégről nem mondhatni, hogy megtorpant volna, de mostanában vala- 
hogyan kevesebb nagy durranásuk van (na jó, a Team Apache azért ott volt) — lehet, hogy csak 


áramszünet volt a fejlesztőknél? 


agyon jó kis kalandjátéknak ígérkezik a 
Blackstone Chronicles — gyenge idegzetűek- 


nek nem ajánlott. Ha valaki jártas a nem- 
zetközi horror-irodalomban, akkor emlékezhet egy 
ilyen könyvsorozatra, bizonyos John Saul tollából. 
Nem mondom el a történetet, mert hosszú, elég any- 


nyi, hogy egy múzeummá alakított, hajdani rossz hí- 
rű elmegyógyintézetben játszódó, húzós pszicho- 


horror. Hangulatilag teljesen 7th Guest, azaz az 
egész egy nagy , render-bender" , csak itt nem lesznek 
élő szereplők — rádiós színészekkel vették fel a han- 
got, és néha megjelenik egy-egy fénykép 

Ötvözzünk taktikai elemeket 
kommandós típusú, körönkénti 
stratégiával, építsük a környezetet 
a Warhammer 4000 futurisztikus 
világára, és használjuk fel az egy- 
szer már bevált, Soldiers At War 
játék grafikus motorját. Ez a recept- 
je a Chaos Gate-nek, amelyben 12 
űrkommandósunkkal 18 ádáz kül- 
detésben harcolhatjuk végig az 
Univerzumot a nagyon gonosz f 
Chaos Lord Zyman és csapata ellen. 6 
(kikérem magamnak! - Mr. Chaos). bg 
Első ránézésre jópofának tűnt. Nem 
is tudom, volt-e olyan cég, amely- 
nél nem kellett ezt a mondatot leír- 
nom: ,készítenek egy repülőgép- 
szimulátort" is. A Mindscape ese- 
tében ez természetesnek mondha- 


9 


tó: rögtön kettő is jön, egyik jobban néz ki, mint a 
másik, pedig még erősen bétaállapotban voltak. 

A Flanker 2.0 ismerős lehet, hiszen folytatása az anno 
Su-27 Flanker néven megjelent programnak. Az állító- 
lag korábban titkos orosz műholdfelvételekre épülő 
terepábrázolás hihetetlenül jól néz ki, és ígérnek mellé 
egy teljesen interaktív oktató részt, dinamikus külde- 
tésgenerálást, 3D-s hangrendszert Doppler-effektussal 
és egyéb nyalánkságokkal, élethű sérülésábrázolást, és 
persze 16 játékosos multiplayer lehetőséget. Hogy az 
előbbi gondolatomra visszatérjek, manapság minden 
valamire való repszim a II. Világháború gépeit dol- 
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gozza fel. Nos, így van ez a Luftwaffe Commanderrel 
is, amelyben egy német pilóta viszontagságait élhet- 
jük végig, többnyire egy ME 109 ülésében, de nyo- 
mulhatunk majd HE 72-es oktatógéppel és a ME 262-es 
sugárhajtásúval is. Kedvcsinálónak néhány érdeke- 
sebb adat: kétfajta játékmód, 60 küldetés (!), 5 kü- 
lönböző harctér, 50000 négyzetmérföld repülési 
terület, 10 repülhető, de összesen 58 részletesen 
modellezett gép, 16 belső, de korlátlan külső nézet, 
látványos sérülések és történelemhűség. 

A , hogyan pazaroljuk el drága pénzen megvásárolt 
erőforrásainkat" témakörben érkezik a virtuális 
állat(ság)ok legújabb kiadása, a Catz 3 és a Dogz 3. 
A harmadik rész nagy újdonsága a beépített mester- 
séges genetika: a kölykök öröklik szüleik tulajdonsá- 
gait, így lehet kevergetni a fajokat, újakat létrehozni 

stb. Persze lesznek új helyszínek 
1 — konyha, nappali, hátsó kert stb. — 
! és mindenféle bigyók, amivel ked- 
1! vünkre bohóckodhatunk a kicsi éle- 
I tekkel. Ugyanebben a témában mos- 
! tanában jelenik a Creatures 2. 
Agytornászok és sakkprogram- 
I gyűjtőknek jó hír, hogy a napokban 
1 kerül a boltokba a 12 éves Chess- 
! master sorozat legírissebb darabja, a 
] Chessmaster 6000. A kínálatban 
minden eddiginél több tábla és bá- 
I butípus mellett 300000 kiértékelt 
mérkőzés, újrajátszható, élő ellenfe- 
lek elleni meccsek, 2200 megnyitást 
tartalmazó adatbázis, Internet támo- 
gatás, valamint multimédiás oktató 
programrész szerepel, (Pe-X 
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7AVa] DHÁS. to Realíty-t, vagy  Ubik-ot esetleg Pax Corpus-t vásárol ha 
szerencsés visszakaphatja a termék árát. Részletek a boltban. 

Hamarosan az Interneten is elérhetővé válunk a DataNet jóvoltából. 

§  — Leendő címünk: www.base.hu 
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AKIK AZ ISTENEK IGÉIT TERJESZTIK 


A nagyok mellett az eddig jobbára nem túl jelentékeny Take 2 óriási fegyvertényt hajtott végre, amikor 
megszerezte a G.O.D., azaz a Gathering Of Developers játékainak európai terjesztési jogát. A több, ne- 
ves fejlesztőből álló cég ugyanis erősen sikergyanús címekkel mutatkozik be a közeljövőben. 


ézzük először a Take 2 saját játékkínála- 

tát! Itt van mindjárt a Montezuma"s Re- 

turn, egy Tomb Raider klón, amely egy 
1984-es klasszikus feldolgozása. Mint Max Mon- 


ET 





tezuma, a nagy Montezuma testi-lelki leszárma- 
Zottja, jogos jussunkat követelni érkezünk Mexi- 
kóba, hogy jókat csatangoljunk az azték templo- 
mokban, mindenféle halálos veszélynek kitéve ma- 
gunkat. Mindezt kilenc pályán és ugyanennyi bo- 
nusz szakaszon keresztül, ahol egyenként legalább 
hat komoly fejtörő vár ránk. A kategória kedvelői 
nem fognak csalódni! Állítólag kaland és szimulá- 
ció különös elegye lesz a Biosys, amelyben egy 
ökológus, miután feltalálta a széndioxidból oxi- 
gént előállítani képes új életformát, egy csomó 
furcsa és megmagyarázhatatlan dolog következté- 
ben egyszer csak egy üvegház komplexumban tér 
magához, anélkül hogy tudná, hogyan került oda, 
és kicsoda ő egyáltalán. Az viszont tuti, hogy az 
emberiség veszélyben forog, tehát azonnal ki kell 
jutnia onnan. 

Eredeti ötlete és poénos grafikája sikerre vitte 
Lulát, aki — kilépve a szexfilm-iparból - most a ba- 
rátnőnk akar lenni. Illetve nem, mi akarunk az ő ba- 
rátja lenni, csak hát ez nem is olyan egyszerű fel- 
adat, mint gondolnánk! A hölgy elég szeszélyes, 
egyfolytában ajándékokra és kényeztetésre vágyik, 
néha beteg lesz, ilyenkor ápolni kell, és egyáltalán, 
mindig van valami baja! Hol éhes, hol morcos, hol 
szomorú, hol unatkozik, hol becsíp egy kicsit, és 


persze néha kanos. Ha 28 nap alatt bebizonyítjuk, 
hogy mi vagyunk az ideális párja, akkor nagyon jó 
lesz nekünk! A mostanában megjelenő második 
rész címe Lula Virtual Babe. A Monkey Hero vi- 
szont egy renderelt, 
§  rajzfilmszerű, nekem 
erősen 3D-s platformnak 
tűnő, ám hivatalosan az 
RPG kategóriába sorolt 
program lesz. Aki képes 
volt - hozzám hasonló- 
an - végignézni a Dra- 
gonball mind a 845 ré- 
szét, annak ismerős lesz 
a tipikus manga grafika 
és a hangulat 

És most térjünk át a 
G.0.D.-ra. Egyáltalán, 
kik ők? A történet idén 
év elején kezdődött, 
amikor néhány nagynevű 
cég, megunva, hogy kínkeserves munkával létreho- 
Zott játékait a terjesztők nem a kellő lelkesedéssel 
terítik a világban, , fejlesztők a fejlesztőkért" felkiál- 
tással összeállt és alapított egy kiadót. Jelenleg a 
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3D Realms/Apogee, az Epic Megagames, a Ritual 
Entertainment, az Edge of Reality, a Terminal Relity 
és a Pop Top Software alkotja, és bár némelyikük 
neve ismerősebben cseng, mint másoké, mindany- 
nyian ütőkártyákat tartanak a kezükben. A Pop Top 
például a Railroad Tycoon II-t, amelyről most nem 
értekezem, hiszen Joe több oldalon keresztül teszi 
ezt egy kicsit arrébb. Amiről hosszabban szeretnék 
beszélni, az a 3D Realms gondozásában készülő, a 
Remegdy által fejlesztett Max Payne, amiért önma- 
gában megérte kimenni az ECTS-re. Ritkán ülök le- 
esett állal fél órán keresztül... Külső nézetű 3D-s 
akció lesz, azt is mondhatnám, hogy Tomb Raider 
klón, de az E2 nevű grafikus motor fényévnyire van 
bármitől, amit eddig láttunk. Főhősünk öltözködése 
ingből, mellényszerűségből és hosszú bőrkabátból 
áll. Ez nem passzív grafika, hanem mint , élő" réteg 
jelenik meg, és ahogy mozgunk, külön-külön lebeg 
mindegyik. De ez semmi. Aki látta a pár számmal 
korábbi előzetest, velünk együtt azt hihette, hogy 
renderelt animációt lát, amikor egy lövöldözés után 
Max zsebre vágta még füstölgő pisztolyát - ez va- 
lósidőben történik, és valami elképesztően élethű! 
Ugyanígy, ha a lézerirányzékos stukkert húzzuk 
elő, és hadonászunk vele, a lézer tökéletesen élet- 
szagúan világít össze-vissza. Ez még mindig sem- 
mi. Lelassítva a lövéseket — amit természetesen a 
3D-s hang is követ sebességben! - elképesztően 
látványos torkolattüzet láthattunk, az üres hüve- 


Montezumas Return 











lyek az orrunk előtt pattogtak ki a fegyverekből. Majd megállították az egészet, 
és ráközelítettek a kilőtt golyókra. És azok ott voltak a levegőben, a maguk tel- 
jes, körbejárható, 3D-s valójában. Aztán megmutatták, hogyan csapódnak a 
falba, hogyan pattannak esetleg tovább, milyen sérüléseket ütnek. És akkor 
még nem beszéltem az irányított fényekről, a füstről, a ködről és más speciális 
effektusokról, a különböző kameraállásokról, amelyek teljesen filmszerűvé te- 
szik az egész játékot, a kerettörténet elmesélésére készített több oldalas kép- 
regényről, és az egész hangulatról, amit a játék áraszt. Küldjetek be felsőfokú 
elzőket, mert én már kifogytam belőlük, és akárki is írja majd a cikket róla, 
szüksége lesz rájuk! Ja, és mellesleg csinálnak hozzá egy olyan pályaszerkesz- 
tőt, hogy az összes mostani, karöltve a neves cégek 3D-s VRML edítoraival, 
ehúzhatják magukat a slozin. 

Mit láttunk még? Például a Fly! című repszimet, ami inkább a Microsoft-fé- 
ére hasonlít, már abban a tekintetben, hogy nem harci. A bemutatót tartó 
ácsi azzal nyitott, hogy pilóták vagyunk-e, amit tagadtunk ugyan, de ő fél 
órán keresztül az összes repülési szakkifejezést felsorolta, ami csak a világon 
van. Mindebből azt szűrtük le, hogy valószínűleg minden eddiginél élethűbb 
szimulátorral lesz dolgunk, bár grafikában sok más megveri. Végül a Terminal 
eality még nagyon kezdeti stádiumában levő Nocturne-jére vetettünk egy pil- 
antást. Ez is külső nézetű, 3D-s akció, de teljesen más jellegű, mint a Max 
Payne. A történet erősen horror beütésű, és ahogy elnéztük, a fiúk arra töre- 
kednek, hogy mindenféle speciális effektussal, elképesztő megvilágítási trük- 
kökkel keltsék a hangulatot. Láttunk sok zombi vs főhős összecsapást, amely- 
en megmutatták, hogyan kell egy nyílpuskával pillanatok alatt sünit csinálni 
a zombikból, Elég látványos volt! [(Pr-X] 











Ubi Soft 

Velük pechünk volt, mert barátunkra pont a megbeszélésünk időpontjában jött rá, 
hogy új karriert kezdjen, mint TV sztár, így kénytelenek lesztek beérni az ott látottak 
teljesség igénye nélküli felsorolásával. TRf kedvence, a Mario inspirálta Rayman elér- 
kezett a folytatásához, immár 3D-ben (a képen a jobb oldali a Rayman! — a szerk.). 
Készül egy nagyon csinos autós program, Speed Busters néven. Az FI Racing 
Simulation enginejére épülő játék- 
ról egybehangzó véleményünk volt, 
hogy . na, a Test Drive 5 örülne, ha 
fele ilyen jól nézne ki!" Bár ízig-vé- 
rig arcade, olyan tulajdonságokat 
mutat, mint amilyeneket sok , való- 
di szimuláció" sem, törnek a járgá- 





is megvan a sebesség érzete (apro- 
pó, FI Racing, hamarosan jön a második rész). A Football World Manager minden 
focimanagerek urának, TRf kegyeire pályázhat, hamarosan. A bemutatón felfedez- 
hettük, hogy kis hazánk mellett még döbbenetesen sok ország csapata belekerült a 
! listába. Le a kalappal a srácok előtt, hogy a számukra kimondhatatlan nevű együt- 
] tesek nevei közül csupán a III. kerület nevéből maradt ki a III-as. Mi ott szóltunk, ha 
kijavítják, akkor az a mi érdemünk (csak szerényen, mint az ibolya, ugye...) .A fan- 
tasy kedvelőknek jön a Heroes of Might and Magic III, a Battlezone által lefektetett 
stílus megszállottainak pedig az Uprising 2. A 3D-shootereket, tetszik vagy sem, a 
grafikájuk alapján ítélik meg. A Reguiemtől nem kell rettegnie az Unrealnek, és a 
,halálosztó angyal főhős" storyt is lelőtte már az Interplay a Messiah-val, de ettől 
még a , 3D-shooter kaland akció" nem lineáris játékmenete, és a nem játékos karak- 
terekkel folytatott kommunikáció még eladhatja a játékot. 


nyok, nagyok az objektumok, még- / 










Nézzétek a bibíbyte műsorát 
a SZIV TUon minden szerdán 
fMN órától 
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! f ! ! rt fa héta 
ÜUKG NUKON Játó 
KÓDVADÁSZAT ANT Team 


Jó-jó, régen volt már a Duke, de itt az ideje, hogy felírissítsd emlékezeted! Három okból is: egyrészt ez a pálya Budapest egy létező kerületében, valóságos helyszínen ját- 
szódik, másrészt hamarosan itt a Duke Nukem Forever, harmadrészt pedig hatalmas zsetonmennyiséget verhetsz el, ha nyersz! Kutasd fel a pályán elrejtett két részből álló tit- 
kos kódot, és a megfejtést juttasd el 1998. október 30-ig az ANT-hoz. Ennek három módja van: elküldheted levélben (ANT Kft. 1399 Bp., Pf.701/349), beviheted személyesen 

az ANT üzletébe (Bp., VI. Szondi u. 29), és ami talán a legkényelmesebb, feladhatod e-mailen (haha(Dant.hu). 


I. díj — 30.000 Ft-os ANT utalvány -- 24 órás bérlet a PC-X Clubba -- PC-X póló 
II. díj - 20.000 Ft-os ANT utalvány -- 8 órás bérlet a 
PC-X Clubba -- PC-X póló 
III. díj— 10.000 Ft-os ANT utalvány -- 4 órás bérlet a PC-X Clubba 

- PC-X póló 





Vigaszdíjak a IV-V-VI. helyezettnek: 
A PinkNoise Studio AOUA Sampler CD-je -- PC-X toll 


A sorsolást a PC-X Clubban fogjuk megtartani PC-X Magazin 
fővédnöksége alatt. 





Az ANT utalványokat az ANT Kft. Szondi utcai üzletében lehet elverni bármire, amit a boltban árulnak (kukkantsd meg a kínálatot www.ant.hu Internet címen). Az AOUA 
CD-vel kapcsolatban már írt a PC-X, de lásd www.ant.hu/pino. A PC-X Magazin pedig az az újság, amit a kezedben tartasz, clubjában pedig hálózatban játszhatsz 
- nem mintha nem tudnád... 


Sok szerencsét, és kalandra fel! 
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w intel 


a legújabb Intel szervereket munkaállomásokat, 
hálózati eszközöket, stb. 


Novell 
a legfrisebb Novell fejlesztéseket: 
NetWare5, ZEN Works, GroupWise 5.5, 
ManageWise 2.6, stb. 


-  BEZET 
A legkorszerűbb FIC alaplapokat 


"A" pavilon áruház 10-es üzlet 
Ahol megvásárolhatja: 
a Logitech, a Microforum, a Memorex, 
az AZ Multimedia, a Ricoh, a FIC, stb. 
legújabb termékeit 
7388 E] (VAR COMPUTER 
üzlet nyitvatartás E-mail: var(ídvar.hu 
H-P 8.30-18.00 Web: www.var.hu 
1149 Budapest Fogarasi út 11/a 
Tel: 22-22-827: Fax: 36-32-781 
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AINIYNTS 2 HETGNANÚS 


FALUPROGRAM INDUL Pelace 


Mindig is kedvenceim közé tartoztak az ilyen típusú programok: egyetlen épületből kiindulva néhány ban is (aminek bétatesztelésén jelenleg is fáradozunk) 
hű emberrel az oldalunkon kell kiépítenünk egy jól működő falut. E játéktípusnak első igazi és mindjárt nagyon sok minden hasonló módon lesz megoldva — a 
bombasikert elérő tagja a Settlers volt. Azóta továbbfejlesztették, sokat újítottak főleg a grafikán, némi- két német fejlesztőcégnek nagyon egyformán jár az 
leg kibővítették a játékmenetet, ez lett a Settlers II — mind a mai napig nem is nagyon akadt kihívójuke — agyuk. Mindenesetre sokkal jobb a katonai rész, mint 
két proginak. Most azonban rá kell kapcsolnia majd a Settlers III-nak: elkészült a Knigths €7 Merchants. az öszszes eddig ismert, ilyen típusú programban. 





a végleges, német verzió. Mire azonban ecikk de sok-sok újítást is tartalmaz, ami már eleve 
megjelenik, a program már teljesen magyarít- kizárja, hogy koppintásnak vagy klónnak hív- 
juk. Teljesen más a falu- 
építési koncepció, 

más módon 

működnek a 

teherhor- Í 
dók / 


] apzárta előtt három perccel került a kezembe koncepciója sokban hasonlít a nagy elődökhöz, 




























Természetesen lesz többjátékos rész is, hisz úgy az 
igazi a játék, ha az ellenfél is ember módjára gondolko- 
zik, és nem kiismerhető, mint egy gép. Ráadásul, ha 
jól van megírva a program, akkor az ellenfél tényleg 
csak annyit tudhat, mint amit adott helyzetben mi 
tudnánk, ami ugyebár a gépről nem mindig mondható 

el. Úgyhogy nagy KeM partikat lehet majd rendezni, 
de arra fel kell készülni, hogy nem kétperces me- 
netek lesznek (ehhez képest egy Starcraft akciójá- 

téknak számít a fél-, egyórás játékhosszaival). 
Lesz lehetőség persze az Interneten is nyomulni, 
csak bírjuk pénztárcával és telefonvonallal (mi- 
lyen jó lesz, ha 2 óra játék után megszakad a 
vonal!). Következő számunkban még visszatérünk 
e programra, mert ritkán találkozni efféle aranyos 
játékkal a mai lövöldözős világban. FeX 


va kapható a boltokban — a kézikönyvön és a dobozon 
kívül még magát a programot is honosítja az a csapat, 
amelyik az Emergency fordításánál is szorgoskodott. 
Aki efféle stratégiára adja a fejét, annak nem lesz 
könnyű dolga, mert az első tapasztalat azt mu- 
tatja, hogy a program veszettül nehéz. Már a 
negyedik küldetés megnyerése is négy egész 
órámba tellett, míg más programokban ez 
csupán a végső küldetéseknél szokott elő- 
fordulni. A térkép alapján 15-20 pálya 
van; csak találgatni tudok, mi jöhet még 
később. Bár számomra, mint már sok- 
szor mondtam, a nehézség inkább 
előny, mert így egy programmal hosz- 
szabb ideig elvan az ember (ha már 
annyit elkérnek egy programért, az a 
legkevesebb, hogy egy hétvégénél hosz- 
szabb szórakozást nyújtson — igaz, a 
KGM ára állítólag 7000 forint alatt lesz). 
Egy ilyen játékban minden mindennel összefügg, 
és egy prosperáló. gazdaság létrehozása, az embereink (szabadon mászkálnak, nincsenek 
jólétének biztosítása bizony sohasem egyszerű feladat. úthoz kötve, hanem mindig a hoz- 
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Már csak azért sem, mert általában más játékosok is zájuk legközelebb lévő szállítási fel- 
találhatók a pályán, akik nem átallják a falujuk szapo- adatot hajtják végre) és a katona- 
rulatát a katonaság bővítésére felhasználni, majd eze- ság sem hasonlít az eddigiekhez. 
ket a seregeket a mi nyakunkra küldeni. A játék alap- Egyébként az eljövendő Settlers III- 


www.pcx.hu 





E 





44) 
3 
tn! 
[d 
2) 
D 
[uj 
zi 
(e) 
ha 
m 
en 
m 
u 


isi 





ZSOLDOSOK KÖRÖKRE OSZTVA 


Nemsokára megérkezik minden idők egyik legjobb körökre osztott stratégi- 
ájának a folytatása. Már hónapok óta csüngök a neten információmorzsákra 
vadászva, s most végre rávetettem magam a játszható demóra, mint kakas 


Pelace 


a szegény tyúkra. És nem is kellett csalódnom. 


Jagged Alliance 2-ben újra egy kisebb 
zsoldos csapat élére állhatunk, ezúttal 
egy fantáziabeli afrikai országot — Arulcot — 


kell megszabadítanunk gonosz diktátorasszonyától 
és persze kis, személyes hadseregétől. Ehhez ösz- 
szesen 20 katonát vehetünk igénybe, de közülük 
egyszerre csak hat fér be egy csapatba, vagyis egy- 
egy csatát maximum ennyi emberrel kell megvív- 
nunk. Minden egyes karakternek saját egyénisége 


van, amit bizony nem csak a különböző beszólások 


és válaszok testesítenek meg. Sok zsoldos már is- 
merős az előző részekkel játszóknak, hisz szerepel 


Ivan (aki közben angolleckéket is vett), Sidney, Fox, 


Fidel és még jó néhányan 


Sokat kellett várnunk a Bt 
folytatásra, de szerencsé- 
re megérte, mert megle- 
hetősen sokat változott a 
program — pozitív irány- 
ba. A grafika az előző ré- 
szekhez képest fényévek- 
kel szebb lett, természe- 
tesen nagyfelbontású és 
sokszínű. Maradt a meg- 
szokott 2D megjelenítés, 


úgyhogy ezt a játékot a 3D.kártyát nélkülözni kénysze- 


rülők is élvezhetik. Kicsit változott a nézet, mert áttér- 


tek az izometrikus megjelenésre, de összességében ma- 





radt a jól megszokott félig felső szemszög. Új effektek is 
kerültek a játékba, lesz például éjszaka is, ennek megfe- 
lelő fényhatásokkal. Bár ez utóbbiak nem éppen szépek, 
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XIV. ves Lajos ze if mee 
"Tel./Fax: 222-12-70 Tel.: ey 22-57-54 
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Pentium II-es gépek már: 
79,900.- nettótól! 
A leggyorsabb RAM-ok, 
A legújabb Videokártyák, 
A legnagyobb Winchesterek, 
A legmegbízhatóbb Modemek! 
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Nt UNK!!! 








www.pcx.hu 


mert pont ugyanúgy néznek ki, mint annak idején az 
XCOM sorozat legelső tagjainál (az egymás melletti te- 
repkockák különböző fényességűek). 

Sokat bővült embereink irányítása: tudnak kúszni, 
lehajolva menni, sétálni, futni, felmászni épületekre stb. 
(Milyen szép is a tetőn hasalva egy távcsöves puskával 
figyelni a szemközti ház ablakait, gyanútlan terroristák 
után kutatva.) Mindezeket kombinálva már nem lehet 
panasz arra, hogy nem tudunk elég változatos módon 
támadni vagy védekezni. Egyetlen problémám akadt 
csak ezzel kapcsolatban, mégpedig az, hogy a taktiká- 
kat az ellenfél is előszeretettel alkalmazza, és akkor mi 
vagyunk a szenvedő fél. Ráadásul itt már nem elég 
megadni, hogy melyik ellenfelet célozza meg az embe- 
rünk és mennyi időt szánjon a célzásra, hanem utasí- 
tást adhatunk arra is, hogy melyik testrészre koncen- 
tráljon. Értelemszerűen a testet sokkal nagyobb eséllyel 
találja el, de össze sem lehet hasonlítani a sebzését egy 
jól sikerült fejlövésével. A gépfegyverekkel immáron le- 
het sorozatot is lőni, ami különösen közelharcban ha- 
tásos, hisz sokkal pontatlanabb, mint egy irányzott go- 
lyó - ráadásul a muníciót is eszi rendesen, A program 
figyeli a különböző tereptárgyak anyagát is, mert példá- 
ul egy faajtón nyugodtan átmegy egy nagyobb puska 
golyója, míg egy acél nyílászárón már kevésbé, 

Fegyvertípusokban sem lesz hiány. Mintegy fél- 
száz különböző gyilkolászó eszköz került a program- 
ba, és a készítők igyekeztek ezek mindegyikénél 
szem előtt tartani a valóságot. Végre belekerült s0- 
kak rejtett vágya, hogy hősük úgy lövöldözzön két 
pisztollyal a kezében, mint azt az igazi akciófilmek- 
ben szokás. Persze ebben kigyönyörködi magát az 
ember, aztán gyorsan lecseréli a pisztolyokat valami 
nagyobbra, mert azért egy távcsővel felszerelt M16-os 
sokkal használhatóbb. 

Sokkal nagyobb területet kell majd az uralmunk alá 
hajtani, mint annak idején az első részben. Elég, ha anny- 
it mondok, hogy itt a térképen 16 sor és ugyanannyi 
oszlop lesz (az első részben 64 szektor volt). Szeren- 


csére itt nem kell majd lejárnunk a lá- 
bunkat, mert a különböző szektorok- 
ban található járművek nem csak dísz- 
nek lettek odatéve, hanem hasznosít- 
hatjuk őket saját céljainkra is. Találha- 
tunk itt dzsipeket, csónakokat, sőt ál- 
lítólag még helikoptert és repülőt is. 
Lesz a programban némi RPG beütés 
is. Ez azt jelenti, hogy kis mértékben 
fejlődhetnek az embereink (remélem 
ez nagyobb mértéket fog megütni, 
mint az első részben) és lesznek a kü- 
lönböző városokban NPC-k, akik sok- 
ban segíthetnek küldetésünk véghez- 
vitelében. Ez a segítség lehet tippek halmaza, esetleg 
egy-két jó cucc stb. De ehhez persze a megfelelő mó- 
don kell beszélni vele. Jó esély van rá egyébként, hogy 
az ember, akivel beszélgetést kezdeményezünk, már 
hallott a tevékenykedésünkről, mert ahogy haladunk 
előre, a szigetlakók között annál jobban terjednek a hí- 
rek. Végső esetben még fel is lehet fogadni őket. 
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A stratégia sem csak abban merül majd ki, hogy 
az egyes szektorokat hogyan tisztítjuk meg. Lénye- 
ges, hogy melyiknek ugrunk neki, hisz ellenfelünknek 
különböző kereskedelmi útvonalai, kulcsfontosságú 
városai vannak, ahonnan a gazdagságát nyeri. Ezeket 
értelemszerűen jobban meg is védik. Előbb azonban 
fel kell deríteni, meg kell tudni, hová kell csapni, hol 
vannak a gyenge pontok a szerkezetben. Itt lesz nagy 
szerepük az NPC-knek, 

És akkor még ott van az Interface. Egy laptopon 
keresztül kell kordában tartanunk azt az információ- 
áradatot, ami a különböző forrásokból folyik be. Van 
itt (játék) internet, e-mail - mindent elérhetünk szin- 
te egyetlen kattintással, a játékbeli automaptől kezd- 
ve a fegyverbolt honlapjáig. 

Mindet egybevetve sokkal összetettebb lett a játék 


az első részhez képest, ami nem azt jelenti, hogy nehe- 


zebb lenne játszani vele, hanem inkább azt, hogy sok- 
kal finomabban tudjuk irányítani az embereinket. És 
mindezt októberben elvileg már élvezhetjük. Egy rossz 
hír a végére: a jelenlegi tényállás szerint sajna nem lesz 
többjátékos üzemmód a programban. Ez nagy érvágás, 
nem tudom, miért nem tudták megoldani. Lehet, hogy 
ugyanúgy külön akarják megvetetni a jó néppel, mint 
annak idején a Deadly Games-t?! TX 
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A VÁGÁNYOK MELLETT TESSÉK VIGYÁZNI! 


1990 volt, amikor végérvényesen beleszerettem a gazdasági stratégiába, mint műfajba. Ugyanis ekkor 
jelent meg Sid Meier és Bruce Shelley közös gyermeke, a Railroad Tycoon, mely azóta is állandó vendég 
maradt a gépemen... egészen mostanáig, mert itt a folytatás! 


os, hogy egészen pontosak legyünk, az ere- 

deti program és a második rész között veze- 

tő vaspályán volt néhány elágazás és vakvá- 
gány is. Közvetlen leszármazottja a Railroad Tycoon 
Deluxe, mely az eredetihez képest játékterünkül kínálta 
Dél Amerikát és Afrikát is, és I! új mozdonyt állított 
csatasorba. Valamiért sohasem lett olyan népszerű, 
mint az eredeti. Jó pár évre rá jött ki szintén még a 
MicroProse gondozásában a Transport Tycoon és az- 
tán abból is a Deluxe (ez utóbbiról "96 februári szá- 
munkban írtunk). Ugyan nem esküszöm meg rá, hogy 
ez utóbbi kettőhöz Sidnek és Brucenak köze volt, de 
mindenki, mint folytatást emlegette. Idén azonban a 
MicroProse eladta a Railroad Tycoon nevet és a folyta- 
tás elkészítésének jogát a PopTop Software-nek. Ezzel 
szerintem a MicroProse jó nagy bevételtől vágja el ma- 
gát, míg mi, fanatikus RRT hívők nagyot profitálunk, 


mert a folytatás elkészítését olyanokra bízták, akik ma- 
guk is rengeteget játszottak az eredetivel, így minden 
olyan belekerült, amiről valaha is álmodtunk. Sikerült 
hozzájutnunk egy béta változathoz, amit a szívem 
szerint még mindig nyúznék, de Mr. Chaos valamiféle 
, lapleadási határidő" nevű idiótasággal piszkál, ezért 
az eddig szerzett tapasztalataimat kell megosztanom a 
tisztelt nagyérdeművel 

Legelőször is a grafikáról áradoznék egy sort; a játék 
izometrikus 3D nézetű, de a nézőpont megváltoztat- 
ható, a négy fő égtáj irányából nézhetünk a terepre. 
Természetesen nagyíthatunk és kicsinyíthetünk, meg- 
lehetősen tág határok között. A legnagyobb nagyítás- 
ban látszik, hogy a városi házak mellett a szárítóköté- 
len lengeti a ruhákat a szél, a gyárakban mászkálnak a 
melósok. Nagyon tetszett, hogy pontosan látható, 
merre lejt a terep, nem esik bele az ember az , elnéz- 
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tem a grafikát, kidobtam felesleges építkezésre egy 
csomó pénzt" csapdába, ami gyakran előfordult a 
Transport Tycoon esetén. Nekem ugyan sohasem volt 
rá szükségem, de előhívható egy négyzetháló, ami még 
kontúrosabbá teszi a terep grafikáját. A menük szintén 
nagyon szépre sikerültek, a gőzmozdonyok aranykorát, 
a viktoriánus stílust idézik. 

A játékmenet sokat változott: nincs már lehetőség 
a , Dispatcher Operations" üzemmód bekapcsolására, 
azaz a vonatok maguktól közlekednek, nem játszha- 
tunk a játékkal terepasztalosdit. Jelzem, nem találkoz- 
tam még olyannal, aki valaha is használta volna ezt a 
lehetőséget, ezért nem is hiányzik túlzottan. Viszont 
meglepetésemre nem építhetünk magunk a kulcsfon- 
tosságú helyekre üzemeket, csak a vasúttársaságunkkal 
kapcsolatos teendőket végezhetjük. Újdonság, hogy 
nekünk az ügyvezető igazgató posztja jutott, de felve- 
hetünk managert, aki különböző tulajdonságai révén 
befolyásolja a cég előremenetelét. Segítségével olcsób- 
ban építhetjük ki a pályát, gyorsabbak lesznek a gőz- 
mozdonyaink, de drágább lesz a karbantartásuk. Attól 





függően, hogy az illető magával hozott tulajdonságai 
milyenek, attól függő a bérezése is. 
A managerek egyébként mind-mind valóban élt figurák 
- ahhoz, hogy a játékba kerüljenek, nem csekély törté- 
nelmi kutatást kellett elvégezni a készítőknek 

A gazdasági részben is van jócskán újdonság. Sze- 
mélyes és céges vagyonunk elkülönül. Vásárolhatunk 
a konkurencia részvényeiből saját magunk számára, 
de ugyanezt megtehetjük cégünk részvényeivel is. 


A részvényesek elvesznek és hozzáadnak a fizetésünk- 


höz, attól függően, hogy hogyan végeztük a munkán- 
kat. A játék közben bármikor indíthatunk új céget, de 
a trösztellenes törvény okán egyszerre csak egyet 
igazgathatunk. Mire jó mindez? Mondjuk, elindítunk 
egy céget. Felfuttatjuk annyira, hogy stabilan működ- 
jön, kicsit megszedjük magunkat a fizetésünkön és a 
részvényeink után járó osztalékon. Majd mikor már 
van annyi készpénzünk, akkor egy jó zsíros helyen el- 





indítjuk a saját cégünket, de tulajdonostársak nélkül. 
Persze ekkor az első cégünk magára marad, ott már 
nem igazgathatjuk a történéseket. Ha szemfülesek 
voltunk, akkor távoztunk előtt jócs- 
kán felnyomtuk a részvények után 
járó osztalékot, akkor meg dől a lé, 
olé! Ha élni akarunk a pénzügyi ma- 
nipulációk kínálta lehetőségekkel, 
akkor nem árt konzultálnunk a 
tőzsdei dolgokhoz nálunknál jobban 
konyító valakivel. 
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TAKE 2 INTERACTIVE 
GATHERING OF DEVELOPERS 
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Ami a vas- 
úti kocsikat és 
mozdonyokat 
illeti, itt is bő- 
ségesen van 
változás. Mivel 
lényegesen 
több árucikket 
fuvarozhatunk, 
mint eddig, 
ezért termé- 
szetes, hogy 
ezekhez speci- 
ális kocsik 
szükségeltet- 
nek. Viszont felbukkannak olyan meglepetések is, mint 
az étkezőkocsi, amit ha beiktatunk a személyvonata- 
inkba, akkor jócskán megemeli a bevételünket. Az egy 
dolog. hogy rengeteg új 
típusú mozdony került a 
játékba, de újsütetű tulaj- 
donságokkal is ruházták 
fel őket. Bekerült az éves 
üzemanyag-fogyasztás 
költsége, a gyorsulás és a 
megbízhatóság, megma- 
radt a táblázat, ahol lát- 
hatjuk, hogy mekkora 


ximális elérhető sebesség, 
viszont eltűnt a lóerőben 
kifejezett teljesítmény. A 
gőzmozdonyok három ki- 
egészítőt cipelnek maguk- 
kal a szénen kívül, úgy- 
mint homokot, vizet és 
olajat. Ha ezek közül bármelyik is elfogy, akkoraz je- 
lentősen befolyásolja a sebességüket, illetve a karban- 
tartásuk költségeit. Ahhoz, hogy ezekből mindig meg- 
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emelkedőn mekkora a ma- 





felelő mennyiség álljon rendelkezésre, fel kell szerel- 
nünk állomásainkat olyan speciális eszközökkel, mint a 
víztorony vagy a homokszóró. Persze az idő haladtával 
a csühösöket leváltják az elektromos- és dízelmozdo- 
nyok, elavulttá téve ezeket a berendezéseket. 

Az állomások egyéb kiegészítői is változnak idővel, 
nagyobb szállodát, nagyobb éttermet építhetünk. Ami 
a pályát illeti, választhatunk, hogy szimpla vagy dupla 
sínpárt fektetünk-e le, s fa, kő, vagy acélszerkezetű hi- 
dakat verünk-e a folyók felett. Persze mindezt csak az 
idő előrehaladtával tehetjük meg, hiszen a szükséges 
technika nem áll azonnal a rendelkezésünkre. Ponto- 
san a pálya építése, a nyomvonal kijelölése az, ami tar- 
togat néhány kellemetlen meglepetést. Óvatosan kell 
bánni az egérrel, mert ha megszalad a kezünk, akkor 
könnyen egy, a folyón átívelő híd helyett egész bélcsa- 
varodásnyi kanyarulatot építhetünk. Bosszantó hiba, 
remélem a végleges változatra kijavítják. A szimpla- 
dupla pályaszakaszok közötti átvezetés is elég faramu- 
cin néz ki, ez a rész szintén módosításra vár. Béta Ver- 
ziónk még híján volt a multiplayer lehetőségeknek, il- 
letve a beépíthető térképek többségének. Ez utóbbiból 
mind földrajzi elhelyezkedésben, mind történelmi idő- 
szakban széles a skála. Azon túl, hogy szabadon épít- 
hetjük fel vasútbirodalmunkat, választ- 
hatjuk olyan feladatok teljesítését is, 
mellyel megváltoztathatjuk a történel- 
met. Kedvencem az Afrikai Ttanszkon- 
tinentális Vasút kiépítése, ahol 1890- 
től 1930-ig áll rendelkezésünkre az idő, 
hogy összekössük Cape Townt Kairó- 
val. Ha mégsem elégítene ki bennünket 
a számtalan lehetőség, akkor megépít- 
hetjük magunknak a saját, külön bejá- 
ratú Ígéret Földjét. A terrain editor 
meglepően jól sikerült, 

Sajnálom, hogy a rendelkezésemre 
álló hely végére értem, mert számtalan 
olyan apró, de nagyon poénos dologról 
nincs módom beszámolni, mint pl. a 
vonatrablások lehetősége, a fejlesztett 
Al, és tengernyi más." "(fex 
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POFOZKODÓS RPG 





Hosszas vita után sikerült meghatároznunk a játék stílusát: RPG-kaland elemekre épülő, felülnézeti, ak- 
ció, real-time lövöldözős. Ezzel körül is írtuk, milyen a Monolith játéka valójában: azoknak készült, akik 
szeretik a humoros karakterjátékokat, de nem áll távol tőlük a tűzgolyó-zápor sem. 


beta verzió telepítése után olyan világban 

találtam magam, mint a Diablo játéktere, 

csak itt sima, mezei felülnézetben, és kicsit 
shoot"em up, azaz lövöldözős érzettel: futás előre, ölni 
a gonosz pókokat, lizantrópokat, sárkánygyikokat és 
orkokat. Gyűjteni kell a kincset, a medalionokat, a pajzs 
és kardenergia-növelőt, és nem árt, ha életelixíreket is 
magunkhoz veszünk, van abból is jó pár féle. Eközben 
tolvajok, lávagolyók és átkok próbálnak meg eltéríteni 
célunk elérésétől. A játékos, akit választottunk, ízes be- 
szólásokkal tanítgat minket a jobb játékmenet fortélyai- 
ra, és figyelmeztet, ha hihetetlen gazdagok lettünk. 








A bevezetőben kicsit csalódtam, mert jobb animá- 
ciót vártam, de azért megteszi a harcra éhes kalando- 
roknak. Dirindale városkától nem messze fekszik egy 
romos vár, mely réges-régen az Arrivus família tagjáé, 
Aaron királyé volt. Uralkodása alatt a királyi seregek a 
barbár hordákra vadásztak északon, hogy az aranyu- 
kat megszerezve a királyságot megújíthassák. Sajnos 
jó néhány sikertelen kísérlet után, amely arra irá- 
nyult, hogy átverjék a barbárokat, Aaron király sere- 
gei meggyengültek. Az uralkodó ráébredt, hogy ha 
valaha is le akarja nyomni az igen erős barbár serege- 
ket, csatában megfáradt emberei helyett szüksége 
lesz új és erős harcosokra. Egy 
holdfényes éjjel megjelent a Nagy 
Sárkány, Daramil, akit egyébként 
hála az égnek, ritkán látni. Az óriás 
és rémisztő állat lenyűgözte Aaron 
királyt. Elrendelte, szerezzék meg 
annak fiait, hogy a megfelelő meg- 
szelídítés és trenírozás után, azok 
hátát meglovagolva, intelligenciáju- 
kat és hihetetlen pusztító képessé- 
güket kihasználva felülkerekedjenek 
a királyi seregek a barbárokon. Egy 
heves és véres csata után a király 
harcosai elfogták a Nagy Sárkányt, 
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de sajna képtelenek voltak lelécelni ivadékaival. A le- 
gendához hűen a sebesült Daramilt egy csoport elég 
érdekes szerzet fedezte fel, akik csak úgy összevisz- 
sza vándoroltak hegyeken és fennsíkokon. A gonosz 
szörnyek lepaktáltak a sárkánnyal: meggyógyítják 
Daramilt a misztikus energiáik segítségével, segíte- 
nek bosszút állni a királyon, cserébe azt kérik, hogy 
Daramillal együtt uralkodhassanak az ország felett 

Évekkel később a Nagy Sárkány továbbra is terrori- 
zálta a szegény lakosságot, bár ebben semmilyen rá- 
ciót nem látott, leégetve a parasztok (pardon: föld- 
művesek) házait, a falvakat tűzgolyóvá változtatva. 
A szó szoros értelmében égető szükség volt egy hős- 
re, aki bemegy a kastély elátkozott, sárkánylakta falai 
közé, és kicsinálja a bagázst Daramilostul. Ahogy ez 
a mendemonda terjedt a szavak szárnyán, kalandorok, 
jöttek felfalatni magukat: többek között Eric, a nyilas, 
Kellina, a bosszú angyala, Levina, a varázsló asz- 
szonyság és Zared, a barbár. Bár elég keveset hallot- 
tak a négy hősjelöltről, mindenki szívében remény 
gyúlt, hogy akár megszabadulhatnak a sárkány és 
tsai. uralma alól, mert a négy barom - izé, barbár, aki 
nem mindennapi pszichológiai eset — még mindig 
jobb, mert legalább nem köpködnek tüzet. 


Eric, a nyilas 
9 Kedvenc mondása: ,Robin Hood bekaphat- 
ja!" Miután 4 évig bóklászott egy Robin 


Hood nevű nyíllövő bajnok után Sherwood er- 
dejében, és még a mai napig sem találta meg, úgy 
döntött, megmutatja annak lesi-nyilasnak, hogy ki is a 
frankó Sherwoodban. Sértett egóját és büszkeségét 
összeszedve elvonult Arrivus berkeibe, hogy majd jól 
lenyilazza azt a repkedő kazánt, s megszerezze a ki- 
rályságot, bizonyítva kevélységét sok mindenki, de leg- 
alábbis Robin Hood előtt. 


joze Kellina, a bosszú angyala 

f Kedvenc mondása: ,Nehogy má" egy férfit 
2 küldjenek a női munka elvégzésére!" Egye- 

düli megalkotója annak a katonai taktikai 

kézikönyvnek, melynek címe , A férfiak, és a nő, aki le- 
igázza őket". Kellina hihetetlenül jól képzett harcos, 
hihetetlen éles karddal és hihetetlenül jó stratégiával, 
hogy legyőzze a halálos démonokat és bebizonyítsa: a 
nő helye a trónon van. Kellina egyébként Aaron király 
lánya, akit egy teleportálás segítségével egy alternatív 
dimenzióba vittek át, hogy felneveljék. Érthető tehát, 
ha bosszút akar állni apja haláláért, de legfőképp a 
trónja elvesztéséért. 





Zared, a barbár 
Kedvenc mondása: , Hé", itten niccs ám 
szükség "nyámasszony katonára! Biza!" 

A barbár sereg vitathatatlan vezetője, élő le- 
genda. Nem nagy ész, de baltája, mint a pöröly, úgy 
súlyt le mindenre. Csak kerülj a közelébe, és leszereli a 
karodat tövestől. 200 font acél baltája, ökörhöz ha- 
sonlatos intellektusa és problémamegoldó képessége 
garantálja a sikert. 8 évnyi kitartó győztesség a 
,Cimmerian Gladiátor" versenyeken. Zared újabban 
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anyámasszony katonájának érzi magát, mert anno 
megfutamodott a sárkánytól, de most megkeresné és 
kinyuvasztaná a repkedő szárnyast, hogy ő lehessen a 
földkerekség legnagyobb arca 


Levina, a varázsló asszonyság 


Kedvenc mondása: Imádom az éjjel dombo- 


rodó dolgokat" Érzékeny és érzéki. Gonosz 


varázslatai csak a második helyre szorulnak csábí- 


tó lénye mellett. Sikeresen átverte mágia-tanárát, és 
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megszerezte a földkerekség legveszedelmesebb varázsla- 
tait. Szexepiljével és hatalmas erejével ő az egyik legna- 
gyobb a nagyok között. Misztikus, erotikus szépségével 
és hatalmas erejével akar uralkodni majd a királyságban. 


A játékról sokat nem érdemes beszélni, valójában egy 
szimpla csihi-puhi. Isteni, hogy lehet egy gépen, egy idő- 
ben akár négyen is játszani: billentyűn és botkormánnyal 
ketten-ketten. A dolog tovább fokozható, mert bármilyen 
hálózaton keresztül is játszható - LAN, Internet. További 
pozitívum, hogy nem igényel erőművet a futtatáshoz, 
mégis sokan tudnak egyszerre jót játszani vele. A hangu- 
lata pedig fenomenális, a nagyravágyó, iszonyatos dumák- 
kal megáldott hősökkel, rusnya főszörnyekkel. A grafika le- 
hetne ezredvégibb, de a hangulat ötös. A végére jöjjön egy 
cheat, azoknak, akik nem tudják kivárni a játék végét, és 
szeretnék megkuk- 











P90, 16MB RAM 


kantani az Összes. CPU/RAM: 
pályát. Bárhola SYSTEM:  WIN95 
X-TRA: NYA 


játékban írd be: ű 
KÖNNYED SZOMBAT DÉLUTÁNI SZÓRA 


, MPPOORSPORT.  IROZÁS, NÉMI RPG-VEL 

Az ESC billentyűvel. MONOLITH PRODUCTIONS 
térj vissza a főme- 
nübe, és új játék 
indításakor választ- 
hatsz a 40 szint 
közül. [fe.3t 


bat 





et akar? 


2) éves előfizetés és három hónap előrefizetés esetén 
2 éves előfizetés és két hónap előrefizetés esetén 


//hackme-telnet.hu 


2122 éves előfizetés és fél év elörefizetés esetén 


http 


telnet Magyarország Kft. 
H-123b Budapest. 

Hollán Ernö utca 9. 
tel: 359 3142 

fax: 329 2781 

e-mail: telnetütelnet.hu 
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RESZKESSETEK TERRORISTÁK! 


Tom Clancy-t, azt hiszem (vagy inkább remélem), nem kell bemutatnom senkinek. Többszörös bestsel- 
ler író, sok könyvéből készült film (Vadászat a Vörös Októberre, Férfias játékok, hogy csak a legismer- 

tebbeket említsem) és már találkozhattunk a nevével néhány játékban is (Politika, SSN). Ezen program- 
ban nem lesz tengeralattjáró, de lesznek terroristák minden mennyiségben, és velük vehetjük fel a har- 


cot egy terrorista-elhárító kommandó segítségével. 


, 

rdekes egyébként egy ilyen elhárító élete. Vala- 
B hol olvastam (talán a gépkönyvben, de lehet, 

hogy máshol), hogy egy átlagos ilyen foglalko- 
zású ember egész életében kb. 5 percet tölt éles hely- 
zetben, vagyis amikor szemtől szemben áll egy terroris- 
tával és az egyikük előre láthatóan lőni fog. Ezért az öt 
percért gyakorolnak tehát hosszú éveken át fizikailag és 
pszichológiaiag egész életükön át. És ez természetesen 
amerikai statisztika, a maga izmos bevetéseivel. Nem 
nehéz elképzelni, hogy kis hazánk terroristaelhárítóinak 
ilyen irányú tapasztalata még csak meg sem közelíti ezt 
a szintet (szerencsére — és ez persze nem azt jelenti, 
hogy akár egy hajszálnyival is rosszabbak lennének 
amerikai kollégáiknál, legfeljebb hosszabb életűek). Aki 
egyébként összekeverné ezeket az embereket a katonai 
deszantosokkal, akik dzsungelekben (is) harcolgatnak 
teljesen elmaszkírozva (lásd a múlt havi számban a Spec 
Opsot), annak elmondom, hogy ők közelebb állnak a fe- 
kete ruhás rendőrségi kommandósokhoz, akiket a heli- 
kopter oldalán lehet néha lógva látni. Épp ezért teljesen 
más kiképzésük is, Például semmi közelharc, vetődés, 
kúszás-mászás stb., csakis fegyveres harc. 


Az eredeti Tom Clancy könyv története szerint az 
ENSZ égisze alatt létrejön egy új, teljesen titkos terroris- 
ta-elhárító szervezet: a Rainbow, vagyis a Szivárvány, 
ami a benne résztvevő nemzetek sokszínűségét akarja 
szimbolizálni (ilyen szervezet jelen pillanatban még nem 
létezik, de remélhetőleg egyszer még létrejön). A hatos 
szám a parancsnok kódját jelzi a katonai nyelvezetben 
(legalábbis ebben). Ebből már ki le- 
het következtetni, hogy nekünk kell 
majd átvennünk a kommandó pa- 
rancsnokságát és végigvezetni a tör- 
téneten. Az egész sztori nagyon jól 
bontakozik ki játék közben: az ember 
először azt hiszi, hogy teljesen kü- 
lönálló küldetéseket hajt végre, majd 
megjelennek apró összefüggések 
míg végül összeáll a kép. Fergetege- 
sen jó, nem is írom le, nem akarom 
elvenni a felfedezés örömét — elvégre 
egy könyvet , játszol". 

A programnak legalább ugyan- 
annyi köze van a stratégiához, 
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mint az akcióhoz, vagyis 3D-ben irtjuk a terroristá- 
kat. Mielőtt egyáltalán eljut az ember a lövöldözés- 
hez (és itt senki ne számítson Ouake-szerű , agyat- 
lankodásra"), aprólékosan meg kell terveznünk, 
hogy mely emberekkel, milyen felszereléssel hajtjuk 
végre a küldetést, ki, mikor, merre legyen és mit 
csináljon az akció színhelyén. Ugyanis összesen 
négy különböző csoportot alakíthatunk ki, viszont 
egyszerre csak egyet irányíthatunk, a többit a gép 
vezeti előre kiadott utasításaink szerint. Természe- 


tesen vannak gyakorlópályák is, ahol mindezeket 
készséggel elmagyarázzák. Érdemes átrágni magad 
szinte mindegyiken, mert a Campaign ennél már 





keményebb lesz. Könnyebb szinten még játszi mó- 
don végig lehet nyomulni a 16 küldetésen, bár itt is 
van néhány izzasztó feladat. Nehezebb szinten már 
komoly felkészültségre van szükség, hogy ne hagy- 
juk ott az összes emberünk fogát már az első pá- 
lyán. Nézzük, hogyan valósul meg egy ilyen külde- 
tés a gyakorlatban: 


Mission Briefing 


Az első képernyő, ahová eljutunk, az a célok meg- 
határozása. Bal oldalt láthatjuk a különböző ta- 
nácsadóinkat, akik különböző adalékokkal egészítik 
ki a száraz tényeket és néha tippeket is kapunk tő- 
lük, mondjuk a felszerelést illetően, de inkább a 
küldetés hátterét világítják meg. Itt szerepel egyéb- 
ként a könyv főszereplője, John Clark is, mint a 
Rainbow főparancsnoka, őt tehát sajna nem irá- 
nyíthatjuk a játék folyamán (de Ding Chavezt, a 
másik főszereplőt igen). A képernyő tetején lévő 
jobbra gombbal léphetünk tovább. 




















azt kell kiválasztani, hogy könnyű, közepes vagy 
nehéz páncélzatú ruhát vigyünk. Előbbi elvileg a 
felderítőké, mert abban halkabban lehet mozogni, 
míg a nehéz a robbantóké, mert az több védelmet 
ad, de nagyobb zajt is csap. Nos, én semmi kü- 
lönbséget nem fedeztem fel ezekben, ezért általá- 
ban a közepeset használtam. A fegyvereket sem 
sűrűn váltogattam. Nyilt terepre az M16-ost vagy 
a CAR 15-öst vittem, mert nagy a lőtávjuk, míg 
épületek megtisztításához a kis géppisztoly 
hangtompítós változatát (az SD végűt), hogy ne 

N végezzék ki rögtön a túszokat az emeleten, ha 
meghallják, hogy a földszinten tevékenykedem 
Emellett flashbanget és gránátot érdemes vinni 
általában, de néha a heartbeat sensor ís nagyon 
jó szolgálatot tehet. 


Intel 


Itt léphetünk be a központi 
számítógép adattárába és 
találhatunk meg mindent, 
ami a hírszerzéssel kapcso- 
latos. Ez az információra 
éhes emberek paradicsoma, 
de elég sokat kell olvasni és 
gyakorlati haszna nem sok a 
végrehajtandó küldetés 
szempontjából. Viszont mi- 
vel a játék könyv alapján 
íródott, valahol meg kell is- 
merkednünk a szereplők 
hátterével, az egyes csoportok motivációival. Az Ha emberünket eltalálják küldetés közben, ak- 
egész csak arra való, hogy jobban beleélhessük ma- kor az esetek nagyobb részében elhalálozik, és 
gunkat a játékba. Négy csoportra vannak osztva az itt a listában a továbbiakban már meg sem jele- fő 
információk, és ezek szinte minden küldetés után nik. Szerencsésebb esetben csak megsebesül, 
frissülnek valamivel. de ennek is két fajtája van. Ha ,wounded" 
státusza van, akkor elvileg vihetjük külde- 
tésre, csak gyengébb lesz a teljesítménye, de 














Team 


A csapatok összeállítása nem különösebben 
bonyolult feladat. A négy csapatunk más-más 
színnel van jelölve. Mindegyikbe maximum négy 


Roster nem ajánlom. Ha , incapacitated", akkor teljesen embert oszthatunk be, s mindig az első embert 
Összesen nyolc embert vihetünk magunkkal min- használhatatlan egy ideig. Szép lassan gyógyul- fogjuk irányítani az osztagból - ha ő meghal, ak- 
den küldetésre, de persze ez nem kötelező, sőt van gatnak egyébként, úgyhogy egyik csoportot sem kor a második átveszi a helyét. Ezért a csapaton 
olyan misszió, ahol kifejezetten az egy vagy a ke- kell végleg leírni. Ha kifogynánk az emberekből, belüli sorrend sem teljesen lényegtelen, mert 
vés ember az előnyös (de ez a ritkább). Miután itt akkor még mindig bevethetjük a RESERVE feliratú küldetés közben ezen már nem lehet változtatni. 
már ismerjük a küldetés főbb paramétereit, érde- fickókat, de az ő tulajdonságaik 

mes ennek megfelelően kiválasztani az emberein- messze elmaradnak az eredeti ka- 

ket. Összesen négy csoportra vannak osztva: rakterekéitől, ezért érdemesebb 

Assault (rohamosztagos), Demolitions (robbantási inkább azokra vigyázni. Bár azt, 

szakember), Electronics (elektromos) és Recon (fel- . hogy hány csapatot csinálunk, 

derítő). Minden feladatot elvégezhetünk bármelyik azt csak néhány képernyővel ar- 

emberrel, de nem azért vannak így felosztva, hogy rébb állíthatjuk be, de már itt ér- 

ezt ne használjuk ki. Például a felderítő sokkal job- demes elgondolkozni rajta, mert 

ban lopakodik, mint a robbantási szakértő, de egy minden csapat élére érdemes egy 

bomba hatástalanítását csak háromszor annyi idő jól lövő Assaultot vagy Recont 

alatt végzi el. A legtöbb küldetésben az Assault beállítani, ugyanis mi csak az 

csoportra lesz szükség, mert a fő cél szinte mindig osztagparancsnokokat irányíthat- 

a terroristák likvidálása juk, a többi embert nem. 


Eguipment Plan 


Az egyik sarkalatos El is érkeztünk a játék egyik legbonyolultabb, de legizgal- 
pontja a játéknak. Itt le- masabb részéhez. Itt kell ugyanis megterveznünk, hogy 
het ruhákat, fegyvereket az egyes osztagok mit alkossanak akció közben. Minden 





és különböző kiegészi- csapatunknak meg kell adnunk egy útvonalat, ezen belül 244 
tőket ráaggatni embere- minden egyes szakaszra beállíthatjuk, hogyan mozogja- ai 
inkre. Bár a választék nak (óvatosan, rohanva, vagy éppen az egyik túszt ,ha- HE 
nem túl nagy, a célnak zafelé" kísérve vigyázzanak rá). Adhatunk négy ún. o 
minden esetben bőven , gocode"-ot, ahol addig vár az első csapat, míg enge- b 
megfelel. A ruha kívá- délyt nem kap a továbbhaladásra. Például mind a négy 

lasztása nem túl nehéz, csapattal egyazon pillanatban akarunk berontani az épü- . [dm 
mert általában a terep- let négy ajtaján, de a hátsó ajtóhoz elmenni hosszabb És] 
nek csak egy, maximum időbe kerül, ezért az elülső csapatnak várnia kell. Ezt ís 
két színösszeállítású ru- tudjuk megoldani úgy, hogy minden csapatunknak az aj- 

ha felel meg, így csak tón kívüli utolsó pontjára kirakunk egy , A" gocode-ot és 39 
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ott mindegyik szépen várni fog, amíg ki nem adjuk az 
ukázt: ekkor mindegyik egyszerre fog berontani. Ezenki- 
vül különböző helyeken külön akciót is elrendelhetünk, 
például, :hogy mielőtt bemennének, hajítsanak egy kézi- 
gránátot a szobába, vagy mondjuk hatástalanítsák az ott 
lévő bombát stb. Fontos a jó terv készítése, szinte ezen 
áll vagy bukik a küldetés sikere. Jó tervvel szinte már a 
számítógép egyedül is végre tudja hajtani az akciót (és 
ez nagy szó, mert az Al nem sikerült túl acélosra), de 
egy rossz terv akkor sem sikerül veszteség nélkül, ha 


ben, de ennek nincs 
sok jelentősége, mert 
akció közben egy 
gombnyomással változ- 
tathatunk rajta. Még 
egy jobbra nyíl és már 
indulhat is a móka. 


Akció 


Itt már nem lehet meg- 






szinte mindent mi csinálunk. mondani, hogy ponto- 
san mit hogyan kell csi- 
nálni. A képernyő alsó 
részén lévő információ- 
halmaz nagy részéről az 
ember első ránézésre 

u tudja, hogy micsoda, amiről meg 
] nem, azt elmondják a gyakorló 
feladatok között. Érdemes mindig 


Execute 


Az utolsó képernyőn már nincs más dolgunk, mint 
kiválasztani, hogy melyik csapatot irányítsuk kezdet- 


figyelni a jobb alsó sarkot, mert 
ott látni, hogy mit csinálnak a 
csapataink. Akkor van probléma, 
ha a Stacking felirat jelenik meg, 
mert az azt jelenti, hogy ember- 
kéink beszorultak valamilyen te- 
reptárgyba. Ilyenkor igyekezzünk 
rájuk váltani és megoldani a hely- 
Zetet. Érdemes még megjegyezni, 
hogy ha mindenkinél Wait-A van 
8 kiírva, akkor nyugodtan adhatjuk 





. Tipp ek 


Általában a 3-as sorozatlövést részésítettem eényúdi az összes fegyvernél, tudniillik ez még nem rángatja el annyi- 
ra célkeresztet, de általában már elég egy ellenfélnek. Egyébként a numerikus billentyűn lévő ponttal lehet állítani a 
fegyveren, hogy milyen hosszú sorozatokat lőjön. Természetesen a 3-as elsőbbsége csak nagy általánosságban igaz, 
van, amikor jobb az egyes lövés, és jól jöhet a hosszú sorozat is. 

A szobák megtisztításának egyik jó módja, hogy ha tudjuk, az ellenfél a szoba melyik oldalán tartózkodik, ak- 
kor villámgyorsan berohanunk, rátapadunk a tűzgombra és imádkozunk, hogy a mi golyóink érjenek oda elő- 
ször. De ez csak akkor használható, ha a belépéskor tényleg arra van a terrorista, amerre nézünk, mert forgo- 
lódni már nem lesz időnk. 

Jó módszer még a gránát-hajigálás, amiből két fajta van. Az egyik csak arra való, hogy elterelje a terrorista figyelmét, 
vagyis pukkan egy nagyot és ráadásul még jól bele is villan a szemébe. De ez csak akkor hatásos, ha úgy tudjuk be- 
dobni, hogy a villanás felé nézzen — ekkor másodpercekig csak a szemét dörzsölgeti és teljesen harcképtelen. Ilyen- 
kor kell gyorsan beugrani és végezni vele. Vigyázat, a gránát minket is elvakíthat! A másik a teljesen egyszerű repesz- 
gránát, amit ha elég közel hajítunk a terroristához, akkor meg is öli. Túszokkal tömött szobákban a használata nem 
túl kifizetődő. Egyébként a gránátdobálást érdemes gyakorolni, mert jócskán fölé kell célozni, mint ahová szánjuk. 
További használható taktika, hogy kis lépésekkel addig lopódzunk, amíg akár egyetlen pixel is kilátszik az ürgéből, 
mondjuk a térdkalácsa, és akkor már nyugodtan le lehet lőni. Ez mondjuk kevéssé tetszett a programban, mert nem 
sok köze van a realitáshoz. 

Mivel a mi puskáinkon van távcső, a nyílt vagy nagyon nagy tereken lehet kacsavadászatot tartani, mert az ellenfe- 
lek távolról nem lőnek, még akkor sem, ha észrevesznek. Épp ezért érdemes először távcsővel mindig rendesen kö- 
rülnézni, mielőtt átvágnánk valahol. 

A játékban van egy kis segítség is, az Auto-aiming. Ez azt jelenti, hogy ha elég közel visszük a célkeresztet az ellen- 
félhez, akkor az automatikusan , befogja" őt. Ez mondjuk közelharcban nagyon jól jön, mert egy másodperc törtré- 
sze alatt elég nehéz lenne akkorát rántani az egéren, ami pont az ellenfelet megtestesítő pixelhalmaz fölé viszi a kur- 


40 Zort. Mazochisták nyugodtan kikapcsolhatják. 
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az , A gocode" -ot, mert mindenki csak arra vár. A töb- 
bi értelemszerű, más gond nem hiszem, hogy lehet, ha 
végigmentek a gyakorlatokon. 


Gondban vagyok az értékeléssel. Régen játszottam 
ilyen jó játékkal, de ennyire nem is bosszankodtam s0- 
ha, hogy mennyivel jobb is lehetett volna. A hangula- 
ta és a játszhatósága egyszerűen fenomenális, leírha- 
tatlanul szuper. Nem is emlékszem, hogy a több száz, 
esetleg ezer általam látott játékban volt-e valaha is 
ilyen jó. A legjobban az tetszett, hogy a terroristák ki- 
fekszenek két golyótól, de a mi embereink is! Nincs te- 
hát az, hogy Rambo módjára rohanunk előre és min- 
den sarkon felvesszük az oda , véletlenül" elhelyezett 
egészségügyi csomagot, amitől rögtön teljesen fel is 
gyógyulunk. Itt tényleg egyenlők az esélyek. 

A grafika viszont lehetne jobb is, Nem mondom, 
eszméletlenül változatos: dzsungeltől kezdve van itt 
irodaház, hajó, bunker, csatorna, sőt a még meg sem 
épült esztergomi duzzasztóművet is meg kell szaba- 
dítanunk a terroristáktól! De az olyan apróságok a 
szívembe markoltak, hogy a létrán előttem mászó 
ürge keze és lába nem minden esetben a létra fokai- 
nál akadt meg, és még egy csomó ilyen apróság, 
amik szerencsére nem rontják el a játékot, de lehe- 
tett volna sokkal jobb is. Ráadásul akad jó néhány 
hiba is a programban, bár nálunk még a béta verzió 
volt, de az Interneten az a hír járja, hogy a végleges 
sem tökéletes (Amerikában már megjelent, s mire ez 
a cikk napvilágot lát, elvileg meglesz hozzá a patch). 
De mindezen apróságok nem tudták elvenni a ked- 
vemet a játéktól, 
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CSATARENDBEN AZ IZRAELI 


A világ egyik legütőképesebb és legfejlettebb légiereje az IAF. Ennek a színvonalnak 
megfelelve készítette el az Electronic Arts a legújabb Jane s gyöngyszemet, amely 
(mily meglepő...) az IAF nevet viseli. Lássuk csak, mit rejteget ez a huncut CD... 





-B 


zó mi szó, a hozzám került végleges (ámbá- 

tor még kiadás előtti) gamét nem igazán 

szándékoznám bárkinek is kölcsönadni a 
közeljövőben, mert meglehetősen hozzám nőtt. 
TÉNYLEG nagyon szép, nagyon jó és nagyon okos 
A kuriózumszámba menő dolgokról is említést illik 
tenni, mint amilyen a repülhető különleges típusok, 
a Kfir vagy a Mirage III-as, a rendkívül részletesen 
kidolgozott tájak, a légibázisok kimunkáltsága 
A talaj kidolgozásáról annyit érdemes megjegyezni, 
hogy a tájat , természetesen" műholdas fényképek 
alapján dolgozták ki, !Om/pixel felbontással. Ez 
meglehetősen kellemes látványt nyújt, főleg ha na- 
gyobb magasságból tekint a pilóta a földre, fejjel le- 
felé. Manapság már természetes és elvárható a D3D 
és AGP támogatás, itt is így van. 

Ez az első olyan repülőgép-szimulátor, amely 
teljes légierőt dolgoz fel, és nem csak egy-egy gé- 
pet vagy korszakot. Kifejezetten érdekes és izgal- 
mas folyamatot jelent ez, hiszen a Mirage III-astól 
indulva a legmodernebb Lavi kísérleti vadászgépe- 
kig repülhetjük az IAF leghíresebb típusait (meg- 
említve a hálózati játékban található MiG-23 és 
MiG-29-es orosz haditechnikát). A baráti és az el- 
lenséges gépek a valódi doktrínákat követve har- 
colnak a valóban előfordult fegyverzetet használ- 
va. Bátorságunkat és ügyességünket 6 hadjáratban 
(3-3 valós és hipotetikus hadjárat), összesen 42 
bevetésben próbálhatjuk ki. Nemcsak a gépi ellen- 
felek várhatnak ránk, mert LAN-on és Interneten 
keresztül is harcba szállhatunk. 

Miután a Jane s nevéhez és stílusához illően ne- 
héz és komplex a játék, az eddigi legjobb és legkor- 
rektebb Training-résszel találkozhatunk. Nemcsak 
hogy választhatunk az alap repülési tevékenységek 
és a harci bevetések gyakorlása között, hanem gép- 
típus-specifikus az oktatás, azaz a feladatok végre- 
hajtását minden géptípussal (Mirage III, Kfir C2, F-2 
F-4 2000, F-15, F-16, Lavi) gyakorolhatod. Igaz, 
vannak olyan feladatok (például speciális földi cél- 
pontok megsemmisítése), melyek csak egy-két tí- 
pussal hajthatók végre, mert kizárólag azok alkal- 
masak az adott feladatra. Ha már minden teendő 
végrehajtása a kisujjadban van, tedd próbára a sze- 
rencsédet a Hatnapos Háborúban, a Yom Kuppuri 
harcokban vagy Libanon felett. Igazából ez a három 
hadjárat izgatott, hiszen ezeknek van tényleg valós 


és reális történelmi háttere. Miu- 
tán a játék elkészítése közben a 
Jane"s egész archívuma, illetve az 
igazi Israeli Air Force is a készí- 
tők rendelkezésére állt, nagy va- 
lószínűséggel állíthatom, hogy a 
lehető legvalószerűbb harci hely- 
zetek fordulnak elő. 

Ha kiválasztottad a feladatot, 
akkor máris a kiváló és linkekkel 
bőven ellátott eligazításon talá- 
lod magad. Ha valamely szöveg 
sárga színben pompázik, és még 
alá is van húzva, akkor arról kü- 
lön információ jelenik meg egy 
felugró ablakban — határozottan 
szellemes megoldás. Minden el- 
igazításnál (legalábbis a történel- 
mi hadjáratoknál) pontosan ábrá- 
zolják feladatodat, illetve ismer- 
tetik a ténylegesen, a valóságban 
megtörtént bevetés eredményét. 
Ezután a szükséges fegyverzeten 
törheted fejedet. Csakúgy, mint a 
valóságban, a játékbeli IAF is fő- 
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leg amerikai fegyverzetet használ, néhány saját fej- 


lesztéssel vegyesen. Némelyike minden gépen hasz- 


nálatos (pl. Mk-82 és Mk-83 nem irányított bom- 
bák), de vannak kifejezetten egy-két gépen haszná- 
latos, precíziós fegyverek is (AGM-88, Popeye irá- 


nyított rakéták). Ha minden oké, meg kell böködni a 


Fly feliratot magán hordó gombot. 

A kabinbeli látvány egyenesen lenyűgöző. Külö- 
nösen tetszett a Kfir C2-es héber nyelvű feliratozá- 
sa, ilyet én még nem láttam (mondjuk kíváncsi len- 
nék, hogy az USA-ba kölcsönzött, F-21-es jelzést 
viselő Kfirek milyen nyelvű kabinbelsővel kerültek 
ki...). Minden műszer a funkciójának megfelelően 
mozog, működik, hozza a paramétereit. A 3DÍx kár- 
tya lehetőségeit maximálisan kihasználja a prog- 
ram, még az F-15 nevű elődjátéknál is csudálato- 
sabb a látvány, pedig eddig azt tekintettem etalon- 
nak. Álomszépek a külső nézetek, ahogy a natúr 
fémszínű Mirage III-ason megcsillan a napfény 
emelkedés közben, az egyenesen káprázatos. A táj 
is magáért beszél, ámbátor néha találkoztam pixel- 


hibákkal a talajon, és még mindig a jellegzetes 3D-s 


érzést kapta (a 2D-s tájból emelkedik ki néhány 
3D-s objektum). Itt kénytelen vagyok visszanyúlni 
az igen régmúltba (talán 1994?), hiszen már a 
Tornado nevű DI repszimulátor teli volt tömve ob- 
jektumokkal (azaz fákkal, épületekkel, sínekkel, táv- 
vezetékekkel, járművekkel. ..). Hogy ezeket manap- 
ság miért hanyagolják? A repülőgépek vezethetősé- 
ge gyökeresen változó, kiválóan alkalmazható a 
Mirage pilóták által kedvelt ,szűk fordulós sebes- 
CPUJRAM: TE ségvesztés" 
SYSTEM: trükk, amivel 
hirtelen nagy 


X-TRA: 3 
JA KÖZEL-KELET MESSZE LEGJOBB sebességet Ve- 
szítve máris a 
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TEL: 351-3078 kán lihegtem. 
Ugyanakkor a 


korabeli légiharc- 
rakéták teljesít- 


ménye is valós, nem vé- 
letlen, hogy az .igazi" 


légi győzelmek túlnyomó 
részét gépágyúval aratták 


az izraeli pilóták. 
Nagyon remélem, 


hogy egy végleges, dobo- 
Zos változat is landol ná- 
lam, mert dokumentációk 


nélkül nem tudtam ki- 
használni a játék által 


nyújtott összes lehetősé- 
get. Amit viszont sikerrel 
kicsiholtam bel 
több volt, mini 


őle, az 
t meggyő- 


ző. Uraim, köszöntsük a 
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IAF kronológia 
Az izraeli légierő születése óta folyamatos harcban van a környező arab államok had- 
seregeivel, ezért szinte percnyi szünet nélkül készenlétben áll. A légierő magva 1948- 
ban állt fel, néhány , fű alatt" megszerzett Második Világháborús vadászgéppel (Avia 
5-199, Spitfire Mk V) és átalakított gyakorlógépekkel. Rögtön a tűzvonalba került, hi- 
szen első feladata Izrael védelme és a támadó egyiptomi csapatok megállítása volt a 
függetlenségi háború alatt. Első híres pilótája Modi Alon volt, aki egy nap alatt két, 
ombázónak átalakított DC-3-ast lőtt le Tel-Aviv felett. A harcokban megedződött ki- 
csiny légierő még a RAF, a Brit Királyi Légierő fejlettebb Spitfire-eit is eredményesen 
küzdötte le a Negev-sivatag feletti csetepatékban (négy győzelem). Igaz, ebben a brit 
ilóták zöldfülűsége is szerepet játszott. 

1956 volt az újabb próbatétel az IAF számára. Sikeresen oldották meg a távköz- 
ési vezetékek kiiktatását P-51D Mustangokkal, melyek légcsavarjukkal vágták el a 
felfüggesztett drótokat. Az egyesített koalíciós francia-brit erők visszavonulása után 
az IAF egyedül állta a sarat az arab légierőkkel szemben. A Mitla-szorosba ledobott 
ejtőernyős csapatok a szárazföldiek megérkeztéig több napig tartották magukat mé- 
yen a frontvonal mögött a támadó egyiptomi csapatokkal szemben, az IAF hatha- 
tós légi támogatásának köszönhetően. Az igazi dicsőség tizenegy évvel később, 
967. június 5-én köszönt az IAF-ra. A konfliktus, amely a , Hatnapos Háború" né- 
ven vonult be a történelembe, megmutatta az IAF igazi erejét. A világ egyik legjob- 
ban megszervezett és koordinált megelőző légicsapását (csak az 1991-es Sivatagi 
Vihar során történt hasonló támadás) végrehajtva néhány óra alatt totális 
égifölényt értek el, a földön megsemmisítve több mint 400 arab harci repülőgépet. 

Kevésbé bizonyult dicsőségesnek a Yom Kippur-I háború, 1973-ban. A meglepetés- 
szerű egyesített arab támadás fogcsikorgató harcokra kényszerítette a légierőt, tisztán 
tartandó a légteret az ellenséges harcigépektől. Levegő-föld támadásokkal fogta le az elő- 
renyomuló arab csapatokat, míg az izraeli szárazföldi alakulatok meg nem érkeztek. Vé- 
gül több légigyőzelmet arattak, mint a 67-es harcokban. Azonban az összecsapások 
folytatódtak. 1981-ben hajtották égre a híres osiraki támadást, amikor a mélyen Irak te- 
rületén fekvő atomreaktort az alig egynéhány hónapja használt F-16A Falconokkal rom- 
bolták le. 1982-ben pedig a libanoni harcokban aratott fényes győzelmet az IAF, meg- 
semmisítve a Beekaa-völgybe telepített szíriai légvédelmi rakétaállásokat és lelőve 82 
MiG típusú vadászgépet, veszteség nélkül. 

A mai napig a térség legjobb légiereje az IAF, és ezt a státuszát kemény gyakorlá- 
sokkal és a háborúk tanulságait felhasználó harci taktikájukkal sokáig fenntarthatják. 
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Múltkori számunkban Sam. Joe-nak még csak egy demóverzióval volt dolga, nekem már megadatott egy 
késői béta. A Codemasters-féle, Touring Car Championshipre épülő programban akad ugyan még né- 
hány hiba, de már kitűnően látni: fantasztikus rally szimulátor! 


rról nem is kell sok szót ejtenem, menynyi- 

re valósághű a játék — Joe múltkor hossza- 

san áradozott róla el-elbicsakló hangon. Az 
általam tesztelt változatban azonban már szerepel a 
teljes helyszín- és kocsiválaszték, illetve a rally-suli. 
Először erről ejtenék egy-két szót, mert szuper ötlet- 
nek tartom. Végre egy program, amely elmagyarázza, 
hogyan kell, illetve hogyan érdemes rally-autót vezet- 
ned. Mert nem mindegy, hogy , élő", városi forgalom- 
ban küzdesz egy Samarával, padlóig nyomod a gázt a 





Need for Speedben, vagy 
beülsz a Colin McRae-féle 
Subaru Imprezába, s meg- 
próbálsz a svédországi je- 
ges pályán elsőként célba 
érni, A program által kínált 
rally-suliban Colin McRae 
személyesen okít a fonto- 
sabb dolgokról, kezdve egy 
sima startolástól a kézifé- 
kes nyolcasok leírásán át 
egészen az éjszakai vezeté- 
sig. Persze inkább csak egy 
párperces gyorstalpaló tan- 
folyamra számíts, ami után 
rögtön behajítanak a mély- 
vízbe, arra viszont jó, hogy 
megtanítson, miként kell 
úgy lassan menni, hogy 
mégis első légy. 


A játékban nyolc helyszínen kell helytállnod, ezek 
Új-Zéland, Görögország, Monte Carlo, Ausztrália, 
Svédország, Korzika, Indonézia, végül Anglia. Termé- 
szetesen csak úgy juthatsz tovább (és játszhatsz 
újabb pályákon, illetve kaphatsz újabb autókat), ha a 
pálya 6 szakasza (stage) után az első hat helyezettben 
benne vagy. Ez eleinte nem nehéz, de talán kóstolj be- 
le a rendkívül gyors, ám hihetetlenül keskeny angliai 
vagy korzikai versenybe, és utána nyilatkozz! Nagyon 
jó, hogy a pályák mindegyike más-más vezetési stílust 
igényel: akadnak gyors, 
technikás, havas, jeges, asz- 
faltos, kanyargós, keskeny, 
poros, homokos, saras 
terepek, és bizony igencsak 
észnél kell lenned, hogy ne 
veszíts értékes másodperce: 
ket. Éppúgy, mint az élet- 
ben, itt sincs ellenfél, csak 
az idő, azaz a vezetés 
közben nem találkozol más 
autókkal — no persze a te- 
reptárgyak ígyis megkeserítik 
az életed. Lassító bokrok, 
keménykötésű fák és sziklák, 
szalagkorlátok akadályoznak 
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meg abban, hogy padlógázzal szélvészként hasíts. Saj- 
nos ezek az objektumok nem 3D-sek, csak lapok, és 
bizony meglehetősen pixelesek - pedig a táj és alapve- 
tően a grafika lélegzetállító. 

A könnyebb szinten négy autó közül választhatsz: 
Subaru Impreza, Mitsubishi Lancer, Ford Escort és To- 
yota Celica, illetve később lesz lehetőséged Renault 
Megane-nal, Seat Ibizával, VW Golffal, Skoda Feliciával 
vagy Lancia Deltával hajtani. Ötféle nézetből irányít- 
hatod a járműved, három külsőből (kettő magát a ko- 
csit mutatja hátulról, különböző távolságokból, egy 
pedig a motorháztetőn van) és két belsőből (az egyik 
amit a szélvédőn át látsz, a másik pedig egy érdekes 
újítás, a HeadCam: pont azt látod, amit Colin is, mi- 
kor a kocsi zötykölődik, ide-oda csapódik — a jó ötlet 
nem párosul szép kocsibelsővel, ezt elszúrták). Az 
autó irányítása nagyon jó, a kanyarban dől a kaszni, 
akár két kerékre is lehet állítani, remekül megcsúsztat- 
ható egy-egy nagyobb fordulóban. Egyetlen bajom 
volt vele csupán: a kézi váltó felfelé 1-6-ig, lefelé pe- 
dig mindjárt hátramenetbe kapcsol. Nincs üres foko- 
zat, azaz ha egy erősebb kanyarnál sokat kapcsolsz 
vissza, megeshet, hogy egyes helyett rükvercet vál- 
tasz, ez pedig roppant bosszantó tud lenni. 

Nagyon jóra sikerült a navigációs rész, azaz a má- 
sodpilóta , szimulálása". Az előzetesben említett tíz 
helyett csak ötfokozatú skálán jelzi a kanyarok erős- 
ségét, illetve külön szól derékszögű kanyarkor (sgau- 
re left vagy right), plusz két fokozatban közli a hajtú- 
kanyart (hairpin és tight hairpin). Szól a veszélyes 
helyek előtt (caution), említi 
a farönköket, tócsákat, út- 
szűkületeket, bukkanókat és 
ugratókat, illetve figyelmez- 
tet az összetett kanyaroknál 
(two leít opens five right 
- kettes balkanyar kinyit 
tös jobba). Sajnos a bemon- 
dásoknak megfelelő, képer- 
nyőre rajzolt táblák nem túl 
jók. Igazat adok Joe-nak, 
hogy ötletesek és a színük 
alapján jól megkülönböztet- 
hetők, de sokszor olyan 
mélyre benyúlnak a látóme- 
zőbe, hogy kitakarják az előt- 
tem lévő utat. Ez pedig rop- 
pant zavaró 200-as tempónál 
egy piszok keskeny úton, er- 
1! dőben, éjszaka — főleg akkor 
6 rossz, ha egy lejtő után felfe- 








lé tart az út. Egyébként érdemes inkább a navigátor 
kommentárjára koncentrálni, néha úgyis olyan gyors 
az iram, hogy képtelenség a jelekre figyelni. Nagyon 
feldobja a hangulatot, hogy a bemondásai recsegő rá- 
dión keresztül, , uborkásüveg" hangon szólnak — tény- 
leg magad mellett érezhated őt 

Háromfajta módon teheted próbára vezetési ügyes- 
séged. Részt vehetsz bajnokságon (Championship) 
ekkor szép fokozatosan kell az egyre nehezebb hely- 
színeken végigküzdened magad. Minden országban 
más útviszonyok várnak, ezeket tovább nehezítik 
esős, havas és éjszakai vezetések (viharban olyat vil- 
lámlik, hogy csak úgy káprázik a szemed!). A hat eta- 
pon minden második teljesítése után van lehetőséged 
elmenteni a játékállást, illetve ekkor tudod javítani a 
kocsit. Itt kell először kifejeznem nemtetszésemet: a 
megrongálódott kocsi különféle hibáit csak egyetlen 
fokozatban javíthatod ki. Azaz a maximum 60 percből 
hiába marad 12 szabad perced, ha a motor javítása 
13-at igényel, akkor hozzá se nyúlnak a szerelők. Ha 
már itt tarunk: nem árt minden egyes stage előtti me- 





LÉ TÓ 








nüt és térképet átböngészni, mert 
nem mindegy, hogy milyen gu- 
mikkal ugrasz neki a következő 
szakasznak (például a jégre való 
szöges gumi nem túlságosan 
bölcs döntés aszfaltos úton). 
Fontosnak találtam még a kocsi 
gyorsulására vonatkozó paramé- 
ter megváltoztatását: általában (a 
kanyargósabb úton is) haszno- 
sabbnak véltem a jó vagy maxi 
végsebességet, pedig a program 
inkább a gyorsulást propagálta — 
a kocsit egyébként minden sebes- 
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ségben érdemes jól ki húzatni. Négy országban az 
utolsó szakasz után részt kell venned egy zárt pályán 
történő viadalon, ahol ugyanazt a szakaszt egyszerre 
kell teljesítened egy látható gépi ellenféllel együtt. 

A másik két játékmód a sima Rally, amikor a már 
megnyert pályákon játszhatsz, illetve a Time Trial, 
ekkor csak az idő ellen hajtasz, egymagad. Ez utób- 
biak két játékos esetén háromféleképp játszható: a 
Split osztott képernyőn enged két játékost ugyanab- 
ban a mezőnyben hajtani, az Alternate ugyanez, 
csak a játékosok egymás után teljesíthetik a szaka- 
szokat teljes képernyős módban (csak egyet nem ér- 
tek: miért kell minden etap vége után a másik játé- 
Arcade amikor szintén osztott képernyőn lehet ket- 
ten, egymás ellen versenyezni. Magától értetődő, 
hogy mindegyik módban külön autóval, külön beállí- 
tásokkal játszhat a két játékos, így jól lehet kísérle- 
tezni a futómű és a sebességváltó hangolásával, il- 
letve a gumik választásával. A program természete- 
sen támogatja a hálózaton való játékot is, nyolc főig. 

A Colin McRae Rally szemvillanás alatt lemossa a pá- 
lyáról az eddig készült rally autóversenyeket. A bétában 
felfedezett bakik ellenére nehéz abbahagynom a játékot, 
mert valóban olyan szimulátor született, ami már nagyon- 
nagyon közel lehet CPU/RAM: "Pi 66, THE 
a valódihoz (sajnos SYSTEM: WIN95/98 
ilyet még nem ve- JOTRA: 3D TÁMOGATÁS 
Zettem, ezért a fel- 
tételes mód). Az SESSTEATT 
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SEBESSÉGMÁNIA HARMADFOKON 





Mozifilmek és játékok esetében egyaránt képlékeny a folytatás minősége: legtöbbször technikailag fris- 
sebb, azaz látványosabb lesz a sokadik rész, ám ami a történetet illeti, jobb, ha nem feszegetjük. Autó- 
versenyeknél ez utóbbi nem különösebben meghatározó, így nagy várakozással tekintettem az NFS har- 


madik részének megjelenése elé. A július 29-i alfa 


udvalevő, hogy nem különösebben rajongtam 

az NFS2 iránt, bár meg kell hagyni, az SE ki- 

adás már szépre sikerült, egész jól kihasználta 
a 3D kártyákat. Valahogy hiányzott belőle az a hangulat, 
amitől szívesen rácuppantam volna órákra, s hiába volt 
, szimulációs" módja is, mindig az volt az érzésem, 
hogy nem is kocsit irányítok, hanem csak valamiféle 
járművet, ami mellesleg autóhoz hasonlít, és gyorsan 
megy. Inkább azokat az autóversenyeket kedvelem, 
ahol az élethez hasonlóan viselkedik a kocsi, épp ezért 
tetszett annak idején például az Ultimate Race, igaz, 
azzal meg az volt a baj, hogy egyedül játszva nem volt 


ress Escape Key To Abort 


verziót látván bizakodom. 


különösebben nagy kihívás. A Need For Speed 3 sokat 
fejlődött ilyen téren. Persze fényévekre van a szimulá- 
ciótól, de mégis sikerült jól vezethető autókat felsora- 
koztatni, amelyek irányításakor úgy érzed, mintha va- 
lóban te vezetnéd, és ráadásul könnyedén elboldogulsz 
velük. Olyan több száz lóerős kocsiknál, mint a Chev- 
rolet Corvette CS, Ferrari 355 FI Spyder, Ferrari 550 
Maranello, Jaguar XIR- 15, Lamborghini Diablo SV, 
Mercedes CLK-GTR, hogy csak néhányat említsek a vá- 
lasztékból, az utóbbi nagyon fontos! Ezek már kinőttek 
abból a kategóriából, amit halandó ember egy kézzel 
elvezetget a budapesti forgalomban, több közülük in- 
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kább versenypályákra való, de legalábbis azoknak, akik 
a száguldás puszta élményéért ülnek a volán mögé. 
Mielőtt ténylegesen belekezdenék a játék elemzésébe, 
le kell szögeznem, hogy e sorokat szeptember elején 
írom, és jelenleg csak a bevezetőben említett alfa ver- 
zió áll a rendelkezésemre. Ebben még számos olyan hi- 
bával, kényelmetlenséggel találkoztam, amelyről nem 
tudhatom, hogy kijavítják-e majd a véglegesben, amit 
egyébként októberre ígérnek. A Playstation verzió vi- 
szont már régóta kapható 

Telepítéskor 60, 85 vagy 165 mega helyet igényel, 
de van lehetőség Remote installálásra is, ami akkor 
jön jól, ha hálózatban akartok nyomulni, így elegendő 
belőle egy példány. A játék első indításra is csodás: a 
hihetetlenül igényesen kidolgozott menük, valamint a 
képernyőn állandó mozgásban levő dolgok rettentően 
átványossá teszik a kezelőfelületet. Először ugyan ki- 
csit zavaros lesz, hogy mit hol találsz, de idővel meg 
ehet szokni. Indítás után három lehetőség közül vá- 
aszthatsz: játszhatod egyedül, ketten osztott képer- 
nyőn - ez szuper csatározásra kínál lehetőséget, bár 
ha mindketten a billentyűzetet akarjátok gyötörni, ki- 
csit komplikált lesz a négykezes -, illetve multiplayer- 
en, hálózaton keresztül. Négyféle játékmódot ismer: 
az első sima, körönkénti versengést enged, amikor 
magad választod ki, melyik kocsival, milyen ellenfelek- 
kel, illetve melyik pályán akarsz körözni. A Tourna- 
mentben már nehézségi szintnek megfelelően kell vé- 
gigmenned a pályák sorozatán, azok megnyerésével 
tehetsz szert az addig nem engedélyezett autókra, il- 
etve új pályákra. A Knockout hasonló, csak éppen 
nem pontgyűjtésre és végleges helyezésre megy, ha- 
nem az induló csapatból mindig kiesik az utolsó, s aki 
nyolc pálya után az első marad, az nyer. Az igazi újí- 
tás a Pursuit-mód, ahol a Test Drive ötletét lekoppint- 
va itt is találkozhatsz rendőrautókkal, és nemcsak 
úgy, hogy ők üldöznek téged! 

Érdemes elszöszölni a grafikára, illetve a hangra vo- 
natkozó paraméterekkel. Ezek jobbára a menükből, il- 
letve néhányuk a játék során is állítható. Például a lá- 
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tótávolságot Mediumon hagyva rondán ugrálnak a tex- 
túrák, ha viszont átállítod Fullra, máris minden oké. 
Babráld meg a Heads Up Displayt is — ezt például csak 
a játék közben sikerült -, itt ugyanis nagyon okosan 
változtathatók a játék közbeni feliratok, kijelzők és a 
térkép pozíciója. Beállíthatod, hogy a sebességmérő 
mérföldben vagy kilométer per órában számoljon, ana- 
lóg vagy digitális legyen stb. Ja, és még egy újítás: a 
verseny indítása előtti hosszas töltögetés az ESC 
gombbal leállítható, így könnyen visszatérhetsz a fő- 
menübe, ha meggondoltad volna magad. 

A legszembetűnőbb csemege természetesen a ko- 
csiválaszték. Ismét , elszállt" autókkal száguldozhatsz, 
de első indításra ne is keresd az összest! A hagyomá- 
nyoknak megfelelően most is csak akkor kaphatsz 
újabb szupergépeket, ha kiérdemled, azaz ha megnyer- 
tél egy-egy bajnokságot. Minden autóról hihetetlenül 
szép és részletes infóval szolgál a program, az adato- 
kat képek és hangok színesítik, illetve a panoráma-ka- 
mera technikájával még a kocsik belsejében is körül- 
nézhetsz. Hogy melyik mire képes, az nemcsak a saját 
adataiból derül ki — találsz összehasonlító diagramokat 
is. A járművek már első használatra is félelmetesek, de 
azért kezelhetők, s az első pályákon szinte padlógázzal 
végigvihetők. Kivételt képeznek a megnyerhető példá- 
nyok, mint például a Mercedes CLK-GTR, amelyet első- 
sorban versenypályára terveztek és használnak is. En- 
nek megfelelően olyan hihetetlen , ménes" van a talpad 
alatt, hogy ajánlatos óvatosan bánni a gázpedállal. 
Mindegyikben választható a kézi és az automata váltó. 
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Érdemes megtanulni a manuálist, hiszen nem tudod 

, felrobbantani" a kocsit egy rossz váltással, így ké- 
nyelmesen, gázelvétellel és visszakapcsolással , fékez- 
hetsz" egy-egy kanyar előtt, ráadásul a program figyel- 
meztet, mikor kell váltani. Az automata váltó ezzel 
szemben nagyon gyengén működik, hosszú másodper- 
cekig nem vált vissza, amikor szükséges lenne a gyor- 
sítás. Kérhetsz még ABS-t, és néhány olyan extra fel- 
szerelést, amelyek megkönnyítik a vezetést. A Driving 
Assists menüpont alatt található Breaking Help a ka- 
nyarok előtt optimalizálja a sebességed, a Collision 
Recovery az ütközések ellen véd, a Traction Assist a 
kormányzást stabilizálja, a Best Line az ideális ívet 
mutatja, a Navigator pe- 
dig előre jelzi és mondja a 
kanyarokat (igaz, későn, 
mikor már benne vagy a 
slamasztikában). Egy iga- 
zi macho azonban nem 
alázza meg a kocsit efféle 
ketyerékkel, hanem erős 
lábbal tapossa a gázpe- 
dált, s meg sem áll a 
győzelemig! Ahogy a köl- 
tő mondta: , Real men do 
it blind". 

Az alfa verzióban ösz- 
szesen nyolc pályát talál- 
tam (név szerint: Home- 
town, Redrock Ridge, 
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Atlantica, Rocky Pass, Country Woods, Lost Canyons, 
Agvuatica, Summit), illetve egyet (Empire City) nyertem 
a Tournamenten. Minden előzetes híreszteléssel és 
ígérettel ellentétben ezek mind kör alakúak, pedig a ké- 
szítők azt nyilatkozták még régebben, hogy , olyan tá- 
jakon autózhatsz, amikről úgy érzed, jártál már ott" 

A reklám valószínűleg a marslakóknak szólt, mivel a 
pályák fele-fele arányban valódiak és futurisztikusak. 
Ráadásul elég unalmasak is: többször ugyanazon a 
helyszínen mennek keresztül, csak az útszakaszok vál- 
toznak - például egy lezárásnak köszönhetően másfelé 
terelődik az út, és csak később tér vissza. Igaz, mind- 
egyik oda-vissza bejárható, illetve tükrözhető. Hirtelen 
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nem is emlékszem, az utóbbi hogy volt megoldva az 
NFS2-ben, itt ugyanis az összes feliratnak a tükörképét 
látni, és így ez elég béna. A legtöbb helyen elhagyható 
a kijelölt út, felszaladhatsz a dombra, ki a fák közé, 
persze csak pár , méterig" , aztán megfog a fal. A ré- 
gebbi NFS, tipikus útszéli ,visszapattanása" azonban 
hibátlanul eltűnt, ráadásul van, ahol többféle útvonal 


Cheat 

A csalásokról előzetesen annyit, hogy már az alfa ver: 
zióban is elég rapszodikusan — hol igen, hol nem — 
működtek, és egyáltalán nem biztos, hogy a végleges- 
ben bármilyen hatásuk lesz majd. A nem-játékos au- 
tókat nem sikerült előcsalnom, viszont nyomulhattam 
az El Nino-val, ami nagyon durva! A kódokat a me- 
nükben kell beírnod, utána egy hangot kell hallanod. 


madland  —- ismeretlen 

rushhour . - délutáni csúcsforgalom 

empire - Empire City 

elnino - EI Nino kocsi (az eredeti írás szerint "a 


kód , elninor", de nekem ,r" nélkül működött) 
merc -— Mercedes CLK-GTR kocsi 
gofast — Single Race módban szupergyors leszel 


A kód beírása után indítsd a RACE-t! 


g001 - Miata 

8002 - Toyota Landcruiser 

8003 - Kamion 

g004 - BMW 5 Series 

g005 - 71 Plymouth Cuda 

8006 - Ford Pickup 

8007 — Jeep Cherokee 

8008 — Ford kisteherautó 

8009 — 64/65 Mustang 

g010 - 66 Chevy Pickup 

gol! - Range Rover 

g012 - Iskolabusz 

g013 — Caprice Classic Taxi 

g014 - Chevy Cargo Van 

gol5 - Volvo Station Wagon 
g016 - Sedan 

gol7 - Crown Victoria zsarukocsi 
g018 — Mitsubishi Eclipse zsarukocsi 
go19 — Grand Am zsarukocsi 
8020 — Range Rover 
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között is választhatsz (pl.: 
dupla alagút, földutakon ke- 
rülő dűlő, az Atlanticában 
még egy rövidítés is van , az 
erdőn keresztül"). Az időjárás 
és az éjszakai vezetés eleget 
dob a hangulaton. Viszony- 
lag jól megcsinálták a havas 
pályákat, bár a játszhatóság 
kedvéért nem lett túlságosan 
csúszós az út. A jég viszont 
durva, úgy csúszik, mintha 
igazi jégen mennél! 0 

Most, hogy ismerjük az 
autókat és a pályákat, lássuk 
magát a játékot. A sima ver- 
senyre (Single Race) nem ér- 
demes sok szót vesztegetni, itt magad választod meg 
az ellenfeleket. Ezt egyébként ügyesen oldották meg: a 
kocsik teljesítményüknek megfelelően A, B és C osz- 
tályba vannak sorolva (logikusan nem lenne túl korrekt, 
ha mondjuk Trabanttal kellene Merdzsók ellen kiállnod). 
Kétféle nehézségi szint van, Easy és Expert, illetve az 
ellenfelek tudnak Normal és Aggressive módban autóz- 
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ni. Beállíthatod, melyik pályán milyen körülmények kö- 
zött akarsz vezetni, aztán csapj a lovak közé! 

A Tournamentben egyre nehezebb pályák követik 
egymást. Eleinte még egész könnyű, aztán jön az éj- 
szakai vezetés, eső, hó, majd ezek elegye. Nem kis 
mulatság éjszaka, esőben, elsőként beérni a javarészt 
földes, sivatagi terepen — rendszerint fogalmam sem 
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volt, merre megyek, pláne, ha valaki előttem tobzó- 
dott, és verte a vizet. A nálunk lévő verzió sajnos a 
harmadik verseny közepe tájékán permanensen lefa- 
gyott, így csak egy Jaguar XIR-15 és Mercedes CLK- 
GTR típusú gépjárművet sikerült kifacsarnom a prog- 
ramból, illetve az Empire Cityt kaptam meg jutalom- 
nak, az esetleges továbbiak kilétéről sajnos nem tu- 
dok beszámolni. Egyébként minden pálya leküzdése 
után részletes, saját magad által sorba rendezhető 
adattáblát kapsz, amiről leolvashatók a helyezések, 
pontszámok, maximális sebesség stb. 

A Knockout hasonló a Tournamenthez, csak itt a 
bent maradásért folyik a küzdelem az egyre nehezedő 
pályákon. Mivel beállíthatod az ellenfelek agressziívi- 
tását és a nehézségi szintet is, ezek viszonylag köny- 
nyedén teljesíthetők. Akár ebben a módban, akár 
Tournamentben játszol, érdemes hajtani már a köny- 
nyebbeken is, hogy elsőként érj a célba, mert a kö- 
vetkező startnál a beérkezési sorrendben áll fel a rajt 
és az első helyről indulva megspórolhatod a kezdeti 
tülekedést. A Knockoutban is változhat az időjárás, 
adott pályákon esik az eső, villámlik és mennydörög, 
vagy szállingózik a hó. Az útviszonyoknak megfelelő - 
en az autók felverik a port, az esőt vagy a sarat, ami 
meglátszik a szélvédőn, s onnan csak lassan mosódik 
le. Jópofa, hogy néha el-elmúlik a természeti ,csa- 
pás" , illetve nem estek a készítők abba a hibába, 
hogy az alagútban is elázzál. Sőt, ha közel mész egy 
meredek sziklafalhoz, a tövében nem zuhog annyira. 
Érdemes még megjegyezni az efféle , külső hatások" 
között, hogy sérülnek a pályán lévő objektumok. Ki- 
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gyomlálhatod a táblá- 
kat, a terelőket, az 
esetlegesen szembejö 
vő forgalmat — szegé- 
nyek, ki is gyulladnak, 
ha izomból beléjük 
mész, illetve villognak 
és dudálnak, ha csak 

, meglegyinted" őket -, 
és ha ezerrel csapódsz, 
mondjuk egy faház ge- 
rendájának, bizony az 
is megreccsen és kidől 
Persze nem maradt ki 
az effektusok közül a 
padlógáz adásakor ke- 
letkező kellemes füst- és gumicsik sem. 

A legérdekesebb a Pursuit játékmód, amikor rendőr- 
autóba vághatod magad, s megállásra kell kényszeríte- 
ned a gyorsan hajtókat, vagy épp fordítva, a zsaruk 
elől kell elmenekülnöd. Egyik sem könnyű, bár egy iz- 
mosabb kocsival viszonylag egyszerűen ott lehet 
hagyni a szerencsétleneket. Pedig ők sem hülyék: eleve 
nem egy kezd el üldözni, hanem nagyon hangulatos 
kis rádiózás közepette riasztja a kollégákat. Megesik, 
hogy egyszerre hárman loholnak a nyomodban, a kö- 
vetkező kanyarban pedig két kocsiból álló blokád vár, 





kihúzott tüskeszalaggal. Ha szemből észlel a járőr, vér- 


beli rendőrkanyarral vág eléd, s ember legyen a talpán, 
aki ezt a manővert 200-nál kikerüli. A dolog szépség- 
hibája, hogy miután öt ártatlan autót kigyomláltál, 
kétszer szikrákat szórva csaptad 
el az alagút falát, majd 220-szal 
belerohantál a rendőrautóba, az 
felborult és kigyulladt, szóval, ha 
mindezek után mégis elkapnak, 
megúszod egy egyszerű figyel- 

8 meztetéssel. 

Jóval keményebb feladat, ha 
magad pattansz a járőrautóba, 
és megpróbálod az összes gyors- 
hajtót kivonni a forgalomból a 
rendelkezésre álló néhány kör 
alatt. Persze mindenki veszettül 
száguld, pláne, ha bekapcsolod 
, H-val a szirénát. Csakis brutá- 
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lis eszközökkel érhetsz el eredményt; a legbiztosabb 
módszer, ha nekinyomod a falnak, keresztbefordulsz 
előtte, elévágsz, szóval csupa korrekt dolog. Az üldö- 
zésben akad egy kis plusz segítség: ha a gyanúsított" 
közelében bekapcsolod a szírénát, megjelenik egy ..cél- 
kereszt", benne a befogott áldozattal. Kapsz továbbá 
egy újabb, sematizált térképszerűséget, amin felülről 
látod az autók helyzetét, így amikor az ellenfél nincs a 
látóteredben, akkor is tudhatod, hogy merre próbál 
szökni. Az üldözést nehezíti, hogy a már letartózta- 
tott szabályszegők kocsija kint marad az úton, amikbe 
egészen különös élvezet becsapódni. O 

Persze nem felhőtlen a játék, akad benne sok hiba is. 
Az egyik legszembe-, illetve fülbetűnő, hogy az ütközé- 
sek hangjai késve érkeznek. Roppant zavaró, hogy ha egy 
pillanatra elengeded a gázt, nagyon lassan kezd el újra 
gyorsítani. Azon is ki tudtam borulni, vagy inkább felbo- 
rulni, hogy a fejre állás után sokáig bénázik, és addig 
nem indít újra, míg totál meg nem álltál vagy nyugod- 
tál meg a fejed búbján. Ez, úgy tűnik, koncepció, pont 
ugyanígy volt az Ultimate Race-ben is, de nagyon bosz- 
szantó. Nagyobb ugratókban esze ment módon lelassul 
a kocsi: dobbantasz 220-szal, majd mire leérkezel, már 
csak 160-nal mész — ez azért nevetséges. És az is idege- 
sítő volt, hogy sok pályán, mivel fordítva is tudsz rajtuk 
menni, kétirányú az irányító tábla. Közeledsz a kanyar 
felé, ahol azt látod, hogy ,erős kanyar jön jobbra és balra 
egyszerre" — na most merre menjek? 

Ezeken azonban hamar túlteszi magát az ember, és 
megnyugodva szeret bele a harmadik generációba. Az 

NFS3 remekül si- 









CPU/RAM: — P166, 16MB RAM. került elődeihez 
SYSTEM: WIN95/98 képest, aki sze- 
X-TRA; 3D TÁMOGATÁS 






reti az autókat, 
okvetlenül sze- 
rezze be, NFS- 
hívőknek pedig 
kifejezetten tilos 
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VISSZA A FŰSZER VILÁGÁBA 


Déja vu. Az érzés, ami a hatalmába kerít, iszonyatos. Ez mintha már megtörtént volna velem, csak egy 
kicsit másképpen. Most külső szemlélője és egyszerre szenvedő alanya is lennék a történteknek. Szeret- 
nék változtatni a dolgokon, hiszen tudom, mi következik, de nem megy. Mégis lesújt a puskatus. 
GAZT to TOT ez u le laajáta té Le TAN VET eletet 3 erzo nél Ettol E gátat ta zo tal EDC Ze 
befagyását. Bár lehet, hogy nem is látom, csak érzem. Érzem, mint ahogy sok mást is. Elönt a boldog- 
ság forró hulláma, egy nekem kedves édes illatot érzek. Valaki szól hozzám, nem értem mit mond, csak 
egy női sziluettet látok. Mégsem tisztul a kép, inkább távolodik. Éles fény villog körülöttem, minden fe- 
hér, peregnek a képkockák, én pedig táncolok. Nem tudom, de nem is akarom abbahagyni a révülést... 
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. . Arrakis felé. Ez a végtelen sivatagok és homokdűnék 
világa. Semmi értékes, semmi szép nincs ezen egy ide- 
gen számára, kivéve egy dolgot: a fűszert. Az értékes 
tudattágító szer egyedül itt található meg szerte az 
egész univerzumban. Nem véletlen tehát, hogy itt vív- 
[edz odaad á u gáne tat eldále ete nee EE 
rom leghatalmasabb uralkodóháza: a nemes Atreides, 
a gonosz Harkonnen és az alattomos Ordos. Termé- 
szetesen a hataloméhes császár sem nézhette tétlenül 
a dolgokat, elit Sardukar alakulatai mindig más oldalán 
szálltak be a harcba. De ne feledkezzünk meg Arrakis 
titokzatos őslakóiról sem, az örökös fújó sivatagi szél- 
től cserzett arcú fremenekről sem, akik a legendák sze- 
[Azt áz ztette tente ata taái ta 8 
,ürüléke" az oly nagyon áhított fűszer. Megkezdődött 
tehát érte a harc, mely megmutatja a jövőt víziókon és 
álmokon át. Aki Arrakis ura, azé a fűszer, és akié a fű- 
szer, az az egész Univerzum ura... 


etette e M e etetett Neetetete 
melyre szinte minden kis és nagy cég teljes erőbedo- 
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bással készül. Talán üzleti megfontolásból, de az is le- 
het, hogy csupán a vak szerencsének köszönhetően a 
Dune 2000 megelőzte a nagy év végi forgatagot. A fia- 
talabb, vagy csupán a cybérvilágban kevésbé jártas ol- 
vasóban persze rögtön felmerülhet a kérdés, hogy mi 
is ez a Dűne izé valójában. Nos, 





LA (7 
Júpi 
rázslatos atmoszféra számlájára írható. A fanatikusok 
vegyék ki utolsó hét szabijukat (sulibeli lógásra sajnos 
nem buzdíthatok), a stratégiakedvelők csak símán te- 
gyék magukat szabaddá délutánonként úgy két hétig, a 
kolera drl ale ea láu ea etáttatááttá 
tartoznak az előbbi két tábor valamelyikébe. 


[atát 


Misszió IA és 1B (2500 fűszer 
kitermelése), 
Itt még nem találkozhatsz komolyabb ellenállással, in- 
[eldolt ee Mea ottaá ezt tza bitang aa arA 
akadékoskodó Harkonnen csapatokat távolítsd el a 
Trike-ok segítségével, s szép nyugodtan termeld ki.a kí- 
vánt fűszermennyiséget (pont van idő egy kávéra vagy 





a válasz egyszerű, tulajdonkép- 
pen nincs szó többről, mint egy 
jó néhány évvel ezelőtt megje- 
lent (s azóta is a legelsőnek tar- 
elid lez ád átirat HAN ET 
sáról. Három uralkodó ház csa- 
tájába kapcsolódhatsz be, mind- 
egyik oldalon kilenc küldetéssel. 
Az elődhöz hasonlóan itt is elő- 
[dd Nee koz ánaz aal oE 
döntened, hogy a három al-misz- 
szió közül melyiket kívánod vég- 
[dee NAN ztály la 
ugyanakkora, csupán a térkép 
más, s ezért más módon kell majd például a védelmet 
igát ágjiz e kelet etel 
kat vezetned. Az egységek messze 
[du gael e táttára teti 
a Starcraftban, mindhárom oldal 
da zá eges etel E Ente 
(tank, rakétatank, gyalogosok, ost- 
romtank stb.), továbbá egy vagy. 
két speciális osztaggal is (Deviator 
tank, Devastator tank, Sonic tank, 

8. szabotőr, Orníthopter stb.). Nem 
jobb, nem szebb, mint az utóbbi 
idők trónkövetelői, viszont a Dűne 
hangulat annyira árad belőle, hogy 
magával ragadja a figyelmetlen ál- 
dozatot — ez jószerivel a zenének 
és a történetnek köszönhető va- 





e VS 


pyright 01998, vegajtlttltani 


egy cigire, teszteltem...). Szükséged lesz egy silóra is, 
játáeáa orzott [del hetetek Kegtortugzkiváíteyő 


Misszió 2 A (Harkonnen megsemmisítése) 

Rögtön az elején gyűjtsd össze kezdeti csapataidat, s 
támadd meg a délen fekvő Harkonnen bázist. Elsőként 
EILeSSz tn elder utott ete uz E Ke vátan N TE tdánt 
teni. Ezután nincs is más dolgod, mint a barakkból 
megállás nélkül szórni kifelé a gyalogosokat, s megle- 
petésszerű támadásokkal fokozatosan elpusztítani a 
Harkonnenek maradékát. 


Misszió 2 B (Harkonnen megsemmisítése) 

Sajnos a dolgok itt nem mennek olyan könnyen, mint az 
előbb, mert a kezdeti csapatok túl gyengék egy korai tá- 
madáshoz. Előbb építs kaszárnyát, s amint egy kisebb se- 
reg összegyűlt, rohand le a dicső Atreides ház ellenségeit. 





Misszió 3 A (5000 fűszer kitermelése), 

Építs szélcsapdát (Windtrap) és kaszárnyát, majd 
kezdj bele egy feldolgozóba (ne feledkezz meg a be- 
tonlapokról!). A maradék fűszerből képezz ki annyi 
gyalogost, amennyit csak lehet, s indulj meg az el- 
[dógot rákt Ka áá oteantt ere Nek td 
gyárra. Ha megteheted, akkor már a támadás alatt 
kezd meg az újabb harcosok kiképzését. Gyárra nincs 
YA ert agáeta tutte ele aaa tzátó 
amivel a gyalogosok el ne tudnának bánni. Az ellen- 
perl do akta E ae Aaa tSl AZT KEST -ő 
EZ KET el etágzeá tt szzáe Ete E 


Misszió 3 B (5000 fűszer kitermelése) 
Csupán a térkép változik, a taktika marad, hasonlóan 
[era Cte[ álat váRY a HV (e déethjatnó 


Misszió 4 (Sietch Tabr védelme) 

A recept hasonló: a kezdeti csapatokkal támadd meg 
a bázist, végezz az ellenfél kaszárnyájával és gépgyá- 
ene det eeluzán elet dea tall íjáeó 
ellentámadást. Közben bátran folyhat a további kato- 
nák kiképzése, a kaszárnya fejlesztésével már páncél- 
ököllel felszerelteket is kiképezhetsz, akiket miha- 
ELEJE ÉLETE NI eltel tá át EZ AA 

A fennmaradt Harkonnen létesítményeket lépésről lé- 
hittek AN NKSZ e eza Ateá ei Kgy Ete E ae 
térkép eldugottabb részein, az ő felkutatásuk és eli- 
minálásuk is a te feladatod. 


Misszió 5 (Foglyok kiszabadítása) 
Rögvest mozgasd csapataidat az északi irányba, s 
szabadítsd fel a csempészbázist. A következő hul- 
lámmal érkezzenek a mérnökök, s rögtön foglalják el 
petite tá ae aság e taj át rá 
MCV-vel, s gyorsan építs két feldolgozót. Általában 
szállítókkal érkeznek a további csempész csapatok, 
NET toltet e edzett tanát totay 
lee elder yátok tet rt tát [tejel tá et u án iresisső 
sal. A foglyok kaszárnyája északnyugaton fekszik, s 
igen jól védett. Amint sikerült összeszedned egy 
megfelelő kis csapatot (tíz-tíz páncélos, ostrom- és 
rakétatank), már indulhat is a támadás. A tornyokkal 
a rakétások könnyedén elbánnak majd. 





Misszió 6 A (Ordos megsemmisítése) 

Végezz a kezdőponttól északnyugatra fekvő Ordos 
csapatokkal, majd kezdd el kiépíteni bázisodat. Az el- 
[dott EZ Gyát I Zatoe aevagtlatogzojtátt rá 
északnyugaton fekvő Construction Yard és a tőle kelet- 
re található gyár könnyedén elfoglalható egy-egy mér- 
nökkel. Rögtön add el a zsákmányolt épületeket, mert 
az átejtett ellenfél haragjában hamarosan csapatokat 
küld majd megsemmisítésükre. Ezt követően mihama- 
rabb gyárts legalább tizenkét rakétatankot, s hatástala- 
nítsd a saját és az Ordos bázis között fekvő tornyokat. 
A sikeres hadmozdulatot kövesse egy átfogó támadás, 
melyben elsőként a termelőépületeket töröld el Arrakis. 
králart átal e Lá E Tett B 


Misszió 6 B (Ordos megsemmisítése) 

A kezdeti épületfoglalgatás a párhuzamos küldetés- 
sel ellentétben itt nem működik. Kezdeti csapataidat 
tartogasd épületeid védelmére, s komótosan, külö- 
nösebb sietség nélkül építsd ki támaszpontodat leg- 
alább két feldolgozóval. A jó öreg rakétatankos takti- 
ka jelen esetben is gyümölcsözően alkalmazható. 


Misszió 7 (Harkonnen megsemmisítése) 

Első körben koncentrálj a védelemre, de tedd meg az 
előkészületeket a mérnökök kiképzésére is (barakk épí- 
tése, majd továbbfejlesztése). Rövid időn belül páncé- 
losokból és gyalogosokból álló masszív támadást indi- 
tanak majd a császári csapatok, amit a tornyok segít- 
ségével kisebb-nagyobb kellemetlenségek árán vissza 
tudsz majd verni. A nyugatabbra fekvő ellenséges bá- 
zis déli részén találsz egy átjárót, melyen keresztül 
szemfüles mérnökeid könnyedén bejuthatnak. A biz- 
tonság kedvéért azért tereld el a védők figyelmét egy 
keletről induló kisebb támadással. A másik bázis ellen 
a nyugati magaslatokról indíts támadást, s rögtön sza- 
badulj meg az ott terpeszkedő toronytól. A keletkezett 
résen küld be a mérnököket, akik hamarosan megpe- 
csételik majd a Harkonnen ház sorsát. 


Misszió 8 (Ordos megsemmisítése) 
Csapataiddal rendezkedj be védekező harcra, mert már 
az első perctől fogva tetemes csapatok érkeznek majd, 


nem kifejezetten baráti VEKBÉÉKSZTÉBI 


Atérkén a 
három ház 
egyes kül- 
detéseit, 
illetve tel- 
jes útvona- 
lát mutatja 
meg. 


Atreides: 


Harkonnen: 
EEZEKETEZE 
Ordos: 


szándékkal. Fokozatosan állj át az egységekről a haté- 
konyabb tornyokra, egyetlen rést se hagyj az ellennek. 
[Vele etjoáváe el tettat ki ee ee euttadtej szít eteti 
fontosabb épületeket pedig őriztesd gyalogosokkal, il- 
letve Trike-okkal, nehogy áldozatául essenek az alatto- 
mos Ordos szabotőröknek. Amint sikerült legalább két 
tucat egységből álló rakétás, illetve páncélos csapatot 
kiállítanod, megkezdődhet a támadás. Elsőként az 
északnyugaton fekvő kisebb Ordos, illetve csempész 
létesítményekkel végezz. Ha lehetőséged nyílik rá, ak- 
kor inkább foglald el őket a megsemmisítés helyett. A 
Harkonnen bázist simán rohand le, majd végül a leg- 
nagyobb falatot, az Ordosok utolsó megmaradt erődít- 
[uld ad tree á la 


Misszió 9 A (A terület megtisztítása) 

Kezdőcsapataid nagyon gyengék, gyorsan erősítsd 
meg őket. Fejleszd tovább a kaszárnyát, hogy miha- 
marabb megkezdhesd a mérnökök kiképzését: ők lesz- 
nek legerősebb fegyvereid az elkövetkező hadmozdu- 
latok során. Állomásoztass egy kisebb csapatot a 
nyugati Harkonnen bázis déli kijáratánál, eközben 
küldj egy tetemesebb, mérnökökből álló csapatot az 
északi oldalról. Az elfoglalt épületeket azonnal add el. 
A császár bázisánál hasonlóképpen járj el; indíts egy 
leginkább Ouadokból álló áltámadást délről, mialatt 
nyugatról a mérnökökből álló had átcsúszhat a védel- 
ae ták teak áz izgat 
pontja: a nyugati oldal közepén ott figyel egy feljáró. 
Küld az örök fűszermezőkre az ott vigyázó tornyot a 
(Eeen lt MEN GOES tá rázza telre 
mérnököket. Tulajdonképpen már meg is bénítottad 
mind a három bázist, a maradékkal könnyedén végez- 
ahead 8 


Misszió 9 B (A terület végső megtisztítása) 

A párhuzamos küldetésben a király mérnöktaktikája 
kejeeg dárga et be ráta LSE VAb ETL ETŐ 
mazható: a császári erőd északnyugati oldalán ta- 
lálsz egy biztonsági rést. Indítsd meg a szokásos fi- 
gyelemelterelő támadást dél felől, s mialatt a csá- 
szári csapatok ezzel a manőverrel vannak elfoglalva, 
szépen nyomulj be a mérnökökkel. A feladat 
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is megőrzött néhány hangzatosabb 
ny óránál, annak tudom ajánlani a 


ű CD-jét. Vitathatatlan, hi 





lta téol tet rosa tea eg tetedoltu ek tárja NieSE LUK 
úgy, ha ,túltermeld" az ellenfelet. Építs minél több 
gyárat és kitermelőt, s akkor nem lesz gond. Elő- 
ször a Harkonnen házzal végezz, az áruló császár 
maradjon utoljára. 





a. lee 
7 Misszió IA és B (2500 fűszer kitermelése) 
— Az első küldetés akár bemelegítésnek is 
felfogható. Vadászd le a térképen kószáló magányos 
Harkonnen harcosokat Trike-jaiddal, s termeld ki a kért 
fűszermennyiséget. A tárolókapacitás hiánya miatt egy 
CINK ta Ettek 


Misszió 2 A (A terület megtisztítása) 

Első befektetésed egy szélcsapda és egy kaszárnya le- 
gyen, majd állj rá a gyalogosok tömegtermelésére. Kö- 
rülbelül tizenöt katonával és az első erősítéssel együtt 
érkezett Trike-okkal már elég erős leszel ahhoz, hogy 
fejdylá án z elete era ása 


Misszió 2 B (A terület további tisztítása) 

Csupán a térkép változott, a taktika nem. Mindent csi- 
nálj úgy, mint a párhuzamos misszióban, s a siker itt 
sem maradhat el. 


KN Misszió 3 A (Harkonnen meg- 
UELSE semmisítése) 

Telepíts egy barakkot (természete- 
sen rögtön fejleszd is fel), s képezz 
ki annyi gyalogost, amennyit csak 
a 5 e tudsz. Várj, amíg mindkét erősítés 
megérkezik, majd támadd meg a 
nyugaton fekvő Harkonnen bázist. 
Elsőként a kaszárnyát pusztítsd el. 
A továbbiakban nyugodtan fejlődj 
fel, de ne feledkezz meg a védelemről sem, mert a Har- 
konnenek folyamatosan kapják légi úton az újabb és 
újabb csapatokat. Végül nincs más hátra, mint porrá zúz- 
ni a megmaradt ellent, akinek kaszárnya nélkül még a leg- 
halványabb reménye sincs a túlélésre. 


[eeosátk Aero zet utes] 

Tetemes mennyiségű Solarissal kezdesz, úgyhogy 
nyugodt szívvel elkezdheted a barakk megépítését 
még a feldolgozó előtt. Miután elkészült a továbbfej- 
lesztés is, kettő az egy arányban láss neki a könnyű- 
gyalogosok és a rakétavetősök kiképzésének, akik 
rendkívül hatékonyan ellátják majd a védelmi felada- 
tokat. Húzz fel egy könnyű gyárat, építs Trike-okat. 
Mivel a védelmet ellátják a gyalogosok, szabadon tá- 
madhatsz majd velük. Elsőként az ellenfél kaszárnyá- 
jától és könnyűgyárától szabadulj meg. 


Misszió 4 (Sietch Tabr bevétele) 

Építsd ki bázisodat, majd gyárts négy tankot, hat 
Trike-ot, két mérnököt és egy tucat gyalogost. Csapa- 
taiddal elsőként semmisítsd meg az északnyugatra lé- 
vő ellenséget, majd a csatát követően gyülekezz az 
északkeletre található fal előtt. Következő lépésként 
szaka eiet ázat kele ez ae etel teáántETe] 
küldj be egy mérnököt, aki elvégzi a feladat maradékát. 


Misszió 5 (15000 fűszer 











si [ELO] 

5. AA j Gyorsan intézd el a tor- 
"1 nyot, majd végezz a gya- 
log teát anitáe 
p Me dvaei dá kogásut ea 
tet. Az űrkikötőbe rövide- 
sen érkezik egy MCV, 
majd rögtön utána egy. 
ellett ati 
dalt után dos 
reál en ju aátrA 
anyagi hátteret, három 
feldolgozó elég is lesz. Két 
szállítót is helyezz üzem- 
peda doryatolj ert ostú] 








syzsivcDioza IZBENEZTÉS 












szállíthassák harvesteridet a távolabbi fűszermezőkre. 
A védelmet képező tornyokat a bázis északi határára tele- 
pítsd. A térkép közepén terpeszkedő bázis gyengén vé- 
dett, könnyen elfoglalhatod néhány mérnökkel. 


Misszió 6 A (Űrkikötő védelme) 

Rögtön rendelj két ostromtankot és egy harckocsit az 
űrkikötő védelmére. Főbázisod ki lesz építve, és a bejá- 
elet AE ETNA ozatot ogaráta odát 3 
erejével az űrkikötőre koncentrál majd, ezért folyamato- 
san küldj erősítést az ott állomásozó csapatok megsegi- 
tésére. Ha sikerül egy fél órán keresztül kitartanod, akkor 
Fire KEN ZAL OKeSSszát zett a jet eső 
losokból és ostromtankokból álló csapatot, amivel első- 
ként a Harkonnent, majd az Atreidest söpörd el, 


Misszió 6 B (Űrkikötő védelme) 

Kezdetnek falakkal zárd el a bázisodhoz vezető délnyu- 
gati utat. A gép így nem tud majd máshol bejutni, csak 
pazar elejet tokos tet be ei áz E dol taő 
Némi védelem is jól jöhet. Kezdetben kifejezetten téged 
támad majd az ellenfél, s figyelmen kívül hagyja az űrki- 
kötőt. Gyorsan tedd rendbe fűszerháztartásodat három 
feldolgozóval. Koncentrálj további gyárak építésére, de 
mellette, amikor csak teheted, rendelj rakétatankokat az 
űrkikötőben. Állomásoztasd a páncélosokból álló csa- 
patot az űrkikötő és a bázisod között. Szükség esetén 
JTA ESSZ TE elen lee e tet tlla MARTA 
tűzerővel kizárt a vereség, Ha lejárt a visszaszámlálás, 
már vásárolhatsz a félelmetes Deviator tankokból is. 
Használd ki az általuk szerzett előnyt, leghatékonyab- 
ban a hátsó sorban, más páncélosok védelmében tud- 
nak működni. Ezt követően készíts elő egy átfogó tá- 
madást a Harkonnen ellen, majd utána a valamivel erő- 
sebb Atreides következzen a sorban. 


Misszió 7 (Császár elpusztítása) 

Segíts a katonáknak a támadásban, hogy támogatásu- 
kat biztosítsd, majd építsd ki bázisodat. A császár pa- 
[det Mész tea adsz ebeket kost áz AltbyA 
rakétatankból és páncélosból álló hadnak már lesz esé- 
Ver oka aka otya ette Ma rátáa lala /aataa 
pont ezen a térképen a keleten található Atreides bá- 
zZis. Ha mérhökeiddel óvatosan megkerülöd a tornyo- 
kat, akkor minden épületet el tudsz foglalni. 


Misszió 8 (,Killem all") 
Az Atreides rögtön komoly, gyalogosokból álló támadást 
le fdeetzsa ál EnktA EEEN RAK E tesz el DN TESz ES 
lyú járművekkel, az ostromtankokkal pedig állj be közvetle- 
nül mögéjük. Szükség esetén vesd be kitermelőidet is a 
csatába, remekül alkalmasak a taposásra, sok esetben még 
nagy kitérőt sem jelent egy-egy csapat rossz fiú , megsze- 
retgetése". A továbbiakban az Atreides csodafegyverével, 
a Sonic tankkal fog 


majd próbálkozni, de semmi gond, az ostromtankok meg- 
oldják a problémát. A Harkonnen Devastatora már komo- 
lyabb gond, ha nem lennének a Deviatorok, nem sok esély 
maradna a túlélésre. Az átváltoztatás után rögtön indítsd 
el az önmegsemmisítést. A támadó Fremenek és Sardu- 
karok ellen állandóan állomásoztass elegendő mennyiségű 
könnyúgyalogost a hátsó sorokban. Amint elég erősnek 
érzed magad a támadáshoz, kezd el a sort az Atreidessel, 
majd a Császár és a Harkonnen következzen. 


Misszió 9 A (A terület megtisztítása) 

NANTES ETEL ELÉ Eza tltáy et una SZOVA 
ges tábor pont közötted és az ellenség között fekszik, 
úgyhogy a legtöbb támadás őket éri majd, Segíts nekik, a 
háborgatás úgyis nyugatról érkezik. Mihamarabb teremtsd 
meg a feltételeket a szabotőrök kiképzéséhez, segítségük- 
kel egymás után semmisítsd meg az ellenfél termelőépüle- 
teit. Ha már visszaállt az egyensúly, páncélosokkal és ra- 
kétatankokkal intézd el a maradékot. Az Atreides rendsze- 
ral td zat etette auton aza Mata ae Hit 
fontosabb épületeid mindig teljesen épek legyenek, külön- 
ben érhetnek kellemetlen meglepetések (a légitámadás 
ugyanis nem elég erős egy nagyobb, száz százalékos épü- 
let elpusztításához). 


Misszió 9 B (A terület további tisztítása) 

A taktika ugyanaz legyen, mint a párhuzamos külde- 
tésben, figyelj a délen állomásozó katonáidra, s a sza- 
botőrökkel bénítsd meg az ellenfelet. 


ELT SEEN] a ETLeolnlnTan) 
PASA Adva a 


MLS] 

Tréningküldetés. A már meglévő erőkkel 
vadászd le a kószáló ellenséges harcosokat, s közben 
kelát GEZA zottság mee ae Ze EAK 
szükséged lesz a tároláshoz. 








Misszió 2 A (Atreides elpusz- 
kr) 

Az Atreides bázis északnyuga- 
ton, a hegyek mögött találha- 

tó. Az odavezető úton számos 


magányos harcossal találkoz- 
hatsz. A lehető leggyorsabban 
Coloz átl g szirtek 
foz edulaáde áj Cáteő 
még mielőtt az Atreides kiépít- 
hetné állásait. Amint össze- 
gyűlt legalább tizenkét Trike, 
megkezdődhet a támadás. 
eojegáeeráa án EEez ie 
[ETELE tralla ÜT ete Ra 
nélküli gyalogosfolyamot. Ha 
szükséges, akkor egy esetleges 
második hullámmal pusztítsd 
el a bázis maradékát. A teljes 


győzelemhez az egyedül kószáló csapatokat is meg 


kell semmisítened. 








héj tjuti 
A Dune 2000 megjelenését két rész előzte meg. Az elsőt a Cryo, a másodikat 
a Westwood vetette képernyőre 1993-ban. Az első rész tulajdonképpen érde- 
kes egyvelege volt a stratégiának és a kalandjátéknak. Első fele egyféleképpen / 
végigjátszható ka- 
landrészból . állt, 
eiuláu gaz áuttásal 
[dr HAHA 
alaphangulatot az] 
azt követő straté- ] 
FAL TNTCSsA Sz átoyzolti 
pid Ve [§ 1 
zol taaj TESTS 
Mellette 


sonló grafikai 
csodáról, csupán 
egy bolygót lát- 
hattál, aminek 
[dosátaáá réti 
a csatározások 
(persze. semmi 
anim). Ha úgy 
vesszük, akkor a jj 
második rész aratta a legnagyobb sikert, hiszen az első real-time stratégia volt / 
a játékok között (tulajdonképpen a sokkal által istenített CSC sorozat is csak ! 
egy Dune klón). Felépítésében és egységszerkezetében teljesen megegyezett a ! 
Dune 2000-rel (igaz, mérnök nem volt). Ha szigorúan objektív nézőpontból / 
vizsgáljuk a programot, akkor csak a grafikát hozták valamelyest mai színvo- ! 
nalra a készítők, és a mesterséges intelligenciát javították fel. De minek is ké- / 
ne változtatni azon, ami már így is szinte tökéletes. Javukra írható azonban, ] 
hogy nem is volt más a szándékuk — azt hiszem, ez elég jól sikerült. 
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[/leSyátolk A(z zta httyatt ett) 
Itt nagyobb csapattal kezdesz, ennek ellensúlyozása 
le ee va ááá ega ota aság idezz alte 


LUESSA tá (ezt Zo testté E) 

Az északnyugati Atreides bázis itt erősebb, mint a 
párhuzamos küldetésben, mivel most egy könnyű 
gyárat is el kell pusztítanod. A kaszárnya építése 
után nagy sebességgel állj rá a Trike-ok gyártására. 


Mindig hagyj hátra néhány járművet a bázis védelmé- 


re, mert sok esetben a szállítókkal érkezik a támadó 
csapat. Az első tucat Trike-kal intézd el a könnyű 


gyárat, a második (piszkos) tizenkettő pedig majd vé- 


gez a maradékkal. 


[/NESsáták Area zata otya áj EE) ] 

Az ellenség bázisa közvetlenül északon terpeszkedik. 
A nyugati oldalán találsz egy őrizetlen feljárót a ma- 
gaslatra. Gyárts gyalogosokat és Trike-okat, s amint 
megérkezik az erősítés, indítsd meg a támadást az el- 
da gaztetkálá 


ugyanaz, mint a párhuzamos küldetésben. 


LUKA águ EEEN] 

A fremenek egy része észak-, a másik pedig dél- 
nyugaton fészkelte be magát. Kezdj bele egy máso- 
dik nehézgyár építésébe, s közben. villámgyorsan 
kiviteleztess egy második harvestert is. Az északi 
Fremenek teljesen védtelenek, két páncélos elintézi 
a dolgot, hála a taposásnak. Ha a csapatoknak vé- 
ge, akkor már csak a hegybe beleolvadó barlangot 
kell berobbantanod. A déliek esetében már na- 
gyobb erőkre lesz szükség, mert az Atreides egy 
erődöt létesített a közelben. Kerüld meg őket, s 
(jele tet erga oktrtoj et o e erdo okraztaAEOR át 
a homoklakók pályafutásának. Itt is el kell 
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"Nem ZATA EZTET E Ne lege netet eze ue e tu dass 
bert által írott remekműveket, azaz a Dűne sorozatot (az első kötet 1964- 
, ben született). A könyvek egyszerűen varázslatosak. Az író felépített egy 
. saját világot, s hihetetlen kalandokon vezeti végig az olvasót — a sorok kö- 
EZT AAA TTAL ESEL E ETATS EZ TEN eyzelál u ebet a deátel ta 
! része alatt lejátszódó, ám mégis fontos cselekményt olyan pontosan, tömö- 
MELASZ E A rTe etette ál gToT ae KELT KA Lez au eti los 
, rakni a könyvet egy kis időre, hogy legyen időm átgondolni, mi is történt va- 
. lójában. A. szereplők arcjátékából következtet gondolataikra, s ezekből utal 
MATA KO ET TO KSSTZ EA To Syzlá tán Nola e Nya te 
.szódtak le. Az előbbiek alapján nem lehetett könnyű feladat az alapot képe- 
ző (IELJÁZAL SZA TA ET ESET ETL ZALA EN KO Le stuztz 

szonra a később íródott folytatások: a Dűne Messiása, a Dűne Gyermekei és 
a Dűne Eretnekei. Akit egy kicsit is megfogott a játék TnNHek ka 
mindenképpen olvassa el a sorozatot, nem fogja megbánni. 

Megnézheted utána az 1984-ben készült filmet is, melyben érde- 

kes szerepkörben láthatod viszont Twin Peaks Cooper. ügynökét, 
ELV SALVE ET ELST ál e ette ISO Tre EMÁT tág tatai 
David Lynch rendezte — lásd szintén Twin Peaks -, akkor még fu 
HA volt ennyire elszállva 0). A legnagyobb élvezetet tényleg akkor 
; a — ! nyújtja a program, ha a könyv és a film kivégzése, a Dűne világának 


po . megismerése után kezdesz neki Arrakis meghódításának. 


majd törölnöd a bennszülöttek lakhelyéül szolgáló 
barlangrendszert. Amint kicsit felduzzasztottad 
páncélos hadad, már semmi sem állíthatja meg az 
(elda ETANV EAT EGET 


Misszió 5 (Ordos elpusztítása) 
Délen található egy radarállomás (Outpost), melyet 


mindenképpen meg kell védened, s közvetlenül alat- 


ta leledzik az áruló Ordosok egyik kisebb bázisa is. 
[MELL eY e OZ ZA tk Et ETTE 


karok úrkikötőjével együtt. Rögvest indíts el egy pán- 
(edett Ket etel luk etek zero VAa tor rol lnaggrebi tést 


AN ETELGEE TEN LE EKET ETET elkel tál tre 







lözhetetlen két tornyot, s minden szabad páncélost 
küldj oda erősítésként. Gyártass vagy vételezz rakéta- 
tankokat, s pusztítsd el velük a kisebb déli bázist. 
Egy tucat ezekből a halálos járművekből megteszi a 
magáét. Ezután erősítsd meg a megmaradt csapatot 
és indulj meg a főbázis ellen. 


Misszió 6 A (Űrkikötő megsemmisítése) 

Tartsd bázisod közelében kezdeti csapataidat, és ké- 
pezz ki néhány gyalogost. Nyolc harcos könnyűszer- 
rel elintézi a csempészbázis védelmét, szabad utat 
biztosítva ezzel a mérnöknek, aki elfoglalja majd a 
feldolgozót. Ha akkor teszed ezt, amikor a harvester 
éppen kiüríti szállítmá- 

1 nyát, az is zsákmányod 
része lesz. Eltart egy ide- 
[Tat ráta [dott tá goal 
második bázisod létét, 
tehát zavartalanul foly- 
tathatod itt a kíterme- 
ge er 8] 
(eoktdjeká nt Te ezet butát] 
mérnökökre alapozd tak- 
tikád. A keleti Ordos bá- 
Zis délkeleti sarkában ta- 
ETESátr arg laa taj rlel teje 
[ETEL AGE (TKZ 
kező támadás eltereli a 





védők figyelmét, a mérnökök behatolnak a résen a 
bázisra és elorozzák a fontosabb épületeket. A na- 
gyobb munka azonban változatlanul a rakétatankok- 
(At red oetl át etető 


Misszió 6 B (Űrkikötő megsemmisítése) 

A párhuzamos küldetés mintájára itt is foglald el a 
csempészbázist a kitermelés növelése érdekében. 

A nagy északi Ordos bázis jócskán meg van tűzdelve 
ea TTL ETNA ZANA TELE Tee Ez AA T 
FI Coyzá rá ee elne ee orát Ma eacete keret 
taidat az ellenséges bázis keleti részénél, így mérnö- 
keid a kis bejáratnál nem ütköznek majd ellenállásba. 
Szerencsével azonnal el tudod foglalni a bejárattól 
északkeletre fekvő űrkikötőt. Ha ez nem jön be, akkor 
először vadászd le a kisebb mellékbázisokat, majd vé- 
rele at adr ráta zá e adtal e tat 8 
rejtjel et kgg a ő 


Misszió 7 (Ordos elpusztítása) 

A kezdeti sziklás magaslatnak két bejárata van: 
g/L ta AZÉ EE áztat Etl ára [9 8 
keletin csak gyalogosok tudnának betörni, úgyhogy 
gyorsan falazd is el ezt a részt, semmi szükség a 
védelem felesleges megosztására. A másik, azaz 
nyugati részen is jól alkalmazható a falas módszer: 
tölcsérszerűen alakítsd ki a falrendszert, s a legszű- 
kebb résznél telepíts legalább öt tornyot. A Sardu- 
kar és Fremen leküzdésére kezdetben állomásoztass 
a közelben gyalogosokat, majd később térj át az 
ostromtankok használatára. Ne költs a javításon kí- 
vül semmi másra, gyűjtsd össze elegendő. solarist 
egy űrkikötőre. Építs ki egészséges fűszerutánpót- 
lást, majd fejleszd fel a bázis többi részét is. Elő- 
ször a nyugati Atreides bázissal végezz, tizenöt ra- 
kétatank és tíz a félelmetes Devastator tankokból 
elvégzi a munkát. Ezt követően nincs más felada- 
tod, mint két oldalról (észak és kelet) megosztani 
az Ordos bázis védőseregét, s mérnökökkel vagy 
azok nélkül eltörölni az áruló Ordos házat a térkép 
közepéről. 


Misszió 8 (A terület megtisztítása) 
Délkeleten találsz egy privát, kiválóan védhető fű- : 







keeddzzldáta a 
(ERT EE MA ÍG:áNNNNI  CPU/RAM:  P90, 16MB RAM 
[Erste SYSTEM: WIN95/98 

[ALT TTÜT ÉS 














[drágát tata 
felelő bázist. Mi- 
vel sem az észa- 
Ld9eruuáolde [tát] 
KaLeete 
[dalt dtaátta aa 
KKa ELVAN 
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kénytelen leszel megosztani a védelmet. Próbáld 
meg annyira kitolni a sáncot, amennyire csak le- 
het, mert később még szükség lesz a szabad terü- 
letre. A nyugati csempészbázist foglald el, majd 
egy tizenöt rakétatankból és tíz páncélosból álló 
sereggel támadd meg keletről az északnyugati 
Atreides erődöt. Amíg a védők a támadással foglal- 
koznak, te nyomulj be a mérnökökkel a déli oldalon 
ETET ELelA ta Ettol NSA fejt FIKA Atea eokt hog a ta 
ket. Sajnos a nagy Ordos bázisnak nincs igazán 
gyenge pontja, úgyhogy vedd mihamarabb két ol- 
dalról ostrom alá, s lépésről lépésre számold fel a 
védelmet. A császár nevetséges létesítményei már 
csak a feszültség levezetésére jók. 


[OSZTOK TA (Aza utgutsyár ek)] 
aDélkeleten fekszik a császár egyik kisebb bázisa, 
ami elég rosszul védett a mérnökökkel szemben 
Az Atreides erődnek a térkép közepén egyáltalán 
nincsenek falai. Mindkét erőd ellen indulj meg a 
már megszokott módon: elterelő hadmozdulat az 
[ALA Errl ATA eket ie tt ya kozt B 
dalról hatolj be a mérnökökkel. Azokat az épülete- 
ada a áá KÜ era zat et Nt rád 18Ete[ 
CARLA ETO VAA ANOK Arda ta án E GYA UE] 
[ZATA KAT áá dee KOLAT Kr e E 
sítményeket, s állíts gyalogos őröket e kritikus 
pontokra. Minden sérült épületet a lehető legha- 
marabb javíts ki, különben az Atreides légicsapá- 
sok könyörtelenül végeznek velük. A mérnökökkel 
(ATA ET AKA A NN tte tág tátrt tea ortt te] 
kell lerombolnod. Gyártass egy ütőképes, legalább 
negyven lánctalpasból álló sereget, és indítsd meg 
az ostromot az ellenség utolsó nagy erődítménye 
ellen. A ,halál keze" fedőnevű, atomtöltettel ren- 
delkező rakétát csak csapatok ellen használd, épü- 
letek elpusztításához túl gyenge 


Misszió 9 B (A terület további megtisztítása) 

A térkép délkeleti részén fekszik, amit a 6A misszióban le- 
írtaknak megfelelően könnyedén semlegesíthetsz. Foglald 
el a feldolgozókat a harvesterekkel együtt, s egészen addig 


- Fáradságos a betonlapok építése, de hasznos, mert ha a puszta talajra teszed le épületeidet, akkor könnyebben 
korrodálódnak, s állandóan javítanod kell őket. Mondanom sem kell, hogy ez például az erőműveknél milyen kelle- 
metlen tud lenni 

- A terepen számtalan helyen találsz olyan részeket, amelyen a gyalogosok át tudnak kelni, de a tankok nem. Sok 
esetben eldöntheti a csata kimenetelét, ha itt állomásoztatod harcosaidat, mert így nincsenek kitéve a lánctalpas jár- 
művek káros taposó tulajdonságának. 

— Ne sajnáld a pénzt, ha a kitermelés fejlesztéséről van szó. Építs két vagy akár három feldolgozót, s rendelj hoz- 
zájuk legalább két harvestert. Ha hordozókat is vásárolsz, akkor egyrészt gyorsabban jutnak el járműveid a megfele- 
lő célpontokra, másrészt veszély esetén könnyebben evakuálhatod kitermelőidet (retreat parancs). 

- Az előző résszel ellentétben itt igen sokat nyomnak a latban a gyalogosok, hiszen általában a tankok lövegei 
nem képesek elég hamar végezni a páncéltörőkkel felszerelt katon A kellemetlen helyzetek elkerülésére kiváló- 


an alkalmasak a lánctalpak, melyeket felhasználva pillanatok alatt pépes masszává préselheted az alkalmatlankodó 
főemlősöket. 


- Fontos változás még, hogy már nem kell annyira tartanod a bolygót uraló hatalmas férgektől, hiszen har- 
vestereid gyorsabban mozognak, mint ők. Ne várd meg, míg a hordozók elszállítják őket, egyszerűen csak komóto- 
san vánszorogj el velük egy sziklás területre, s várd meg, amíg a felizgatott féreg eltakarodik. 

- Csakis akkor támadd meg az ellenfél kitermelőit, ha biztosan tudod, hogy túlerőben leszel egy esetleges csata 
esetén, hiszen pillanatokon belül óriási seregek tudnak megjelenni szinte a semmiből a bajtárs megsegítésére (me- 
lyek az ges győzelem esetén mellesleg meg sem állnak bázisodig), 

- Mint minden hasonló játékban, itt is felmerülhet a kérdés, hogy melyik is a legerősebb, legjobban használható 

ség. A válasz itt jóval egyszerűbb, mint például a Starcraftban: a rakétás tankok abszolút vezetik a toplistát. Ha- 
tornyoké, s nagy tömej (tízes csapat) bármilyen hadat könny 
problémát könnyedén megoldják 


én porrá zúznak. 
stromtankok 


tótávolságuk nagyobb, m 
ül a kétlábúakkal gyűlhet meg a ba 
delem kiépítésekor minden es ül hasznosak, hiszen megakadályozzák 
elé telepíted őket, akkor felfogják a lövedékfaj- 
ahonnan a pénz- 


ban a termelési 


rt használatukkal 
vagy rakétatank. 


valami mégis visszaránt a zuhanásból, bár azóta 
mintha egy évszázad telt volna el. Már nem a Dune szól, 
s ezzel mintha egy álomnak is vége lenne. Tisztul a 


folytasd a kitermelést, amíg meg nem támadnak. Sajnos 
nem egyetlen Construction Yard sem áll rendelkezésedre, 
ől o AT A oltozott 





tudatom... . Az ember, aki fölém hajol, mosolyog. Éles 
Ma Vale eZa a ae téka rat ratio 91 
orvos. Eppen tiltakoznék a bánásmód ellen, amikor hirte- 
len megszűnik a kínzás. , Most már nem lesz baj" 

— mondja artikulálva. , Érti, amit mondok?" Nem, teljesen 
hülye vagyok - dohogom magamban, és válaszképpen 
pislantok egyet. Nem sértődik meg, sőt felbátorodva 
folytatja: .Két hónapig volt kómában. Felhatalmaztak, 
hogy közöljem Önnel. hogy a Starcraft kódnevű akciót 
lent eletet őat Ma ER LLTTCol ose a zás Lá tala a ONT raÉé 
sítették a feladatot. Gratulálok, sajnos csak magának 
Várjunk. . . gondolkodnom kell. Azt sem tudom, mi tör- 
tedd ala ET STAR Yo [dello 


1 jó Harkonnen szokás szerint 
; MATA alat ZTE oTA 

j északkeleti bázisnak kevés esé- 
ODA ESt ae ant B 
madás elhárítására. A császár 
délen alakította ki erődjét. Szedj 
össze egy nagyobb csapatot 
(ötven jármű elegendő), és tá- 
madj a leggyengébb, északi 
dolt kele egg vogáá tanú z 
mindent el kell törölnöd Arrakis 
jabyályad elter ízleni 
tudott. Nem kell kapkodni, fű- 
keze 
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Kölyökkoromban kifejezetten szerettem LEGO-val különböző tömegkatasztrófákat szimulálni: az Emer- 
gency, illetve a magyarra Vészhelyzetnek fordított játék pont nekem való. Miután a boltokban talán 
már kapható a magyar nyelvű változat (úgy gondolom, hihetetlenül kedvező áron), szükségetek lehet a 
tudás ,alfájára és ómegájára", azaz a pályák stratégiai végigjátszására. Igazából a játékban összesen 30 
bevetésben vehetünk részt, mégis kénytelen vagyok félbeszakítani a komplett leírást a tizenkilencedik- 
nél. Az ok roppant prózai: nincs tovább, csak a méla kifagyás. Vigasztaljon a tény, hogy béták voltak 
nálam, s felhívtam a készítők figyelmét erre az , apró" problémára, hogy orvosolják. 


1. Traktoros és motoros harmadik típusú találkozása 


1 db F301 rendőrautó tt ! rendőr 

1 db FI04 kisfecskendős tűzoltóautó -- ! tűzoltó 
2db F20l mentőautó 4- I doktor t- 2 hordágy 
2 db FI10 szállítóautó 


Bemelegítő, amolyan étvágygerjesztő kis feladat. A motoros teljes 
gázzal nekiesett a traktornak, emiatt eléggé összetört (a trakto- 
ros koma is beteges képzetet kelt, őt is kezelni kellene). Az első 
feladat, hogy vigyük a baleset helyszínétől jobbra, a felső sávba a 
rendőrautót. Szálljon ki a rendőr, és fordítsa vissza a forgalmat. 
A tűzoltóautóval guruljunk a roncsok közelébe, a tűzoltó szálljon 
ki, vegye ki a kocsiból a poroltót és fújja le a kiömlött üzemanya- 
got. Ezután a doktor leápolhatja a motorost. Miután felgyógyítot- 
ta, hordágyra a sérülttel, be a mentőbe és visszaküldeni a bázisra. 
Utána jöhet a könnyebben megsérült traktoros - leápolni, hord- 
ágy, mellé szálljon be a doki, és irány a kórház. A két roncsot a két 
szállítóautóval vedd fel és szállítsd el. Ha már minden tiszta, akkor 
a rendőr visszaszállhat a kocsiba, és hazaküldhetjük őt is. 


2. Kiskarácsony, nagykarácsony 





2, Kiskarácsony, nagykarácsony 


1 db FI04 kisfecskendős -- ! tűzoltó 
2db F20l mentőautó -- ! doktor -- 2 hordágy 


A kis butus németek sikeresen felgyújtanak egy karácsonyfát. 
Mindennapi eset, a tüzet kellene eloltani és a sérülteket ellát- 
ni. Nem egy nagy falat. A tűzoltókocsit küldjük az égő ház 
mellé, fecskendőjével magától eloltja. A két sérültet a tűzol- 
tóval cipeljük ki a járdára, a dokival egymás után lássuk el 
mindkettőt sebesültet, majd hordágyra velük, és huss haza. A 
tűzoltót se hagyjuk ott. 


3. Egy kellemetlen , félrelépés" 


1 db mentőhelikopter - ! doktor -- ! hordágy 
1 db F301 rendőrautó 4 ! rendőr 


A turista elkószált egy kisebb kirándulásra, de már elég régen 
nem tért vissza a hotelbe. Feladatunk őkelmét kimenteni, még 
mielőtt kopogósra fagyna. Küldjük ki a rendőrautót és a helikop- 
tert. A hamarabb beérkező helikopterrel kezd meg a keresést, 
mindig valamelyik sziklaplatón lesz a beteg. Helyét a SCAN kere- 
ső berendezésen egy villogó citromsárga pont jelzi. Ezalatt a 
rendőr is befut, óvatosan, a leállósávban induljunk a sztráda for- 
galmával szemben. Vigyázz, ki ne keveredj az útra, mert a szem- 
bejövők nekiütköznek a rendőrautónak, az felrobban és vége a 
bevetésnek. Keressük meg az út szélén álldogáló, feltűnően T 
alakú állványt. Szálljunk ki, és a rendőrrel hajtsuk le a forgalom- 
lassító jelzést. Ezután állj ki az útra, és állítsd meg a forgalmat, 
hogy a kopter le tudjon majd szállni. Ha megvan a sebesült, 
emeldd fel a helikopterrel, és rakd le a sztrádára. Szállj le mellé, 
küldd ki az orvost és a hordágyat, majd lásd el. Ha feltápoltad, 
hordágyra vele, mellé a dokit, és repültesd haza őket. A rendőr 
bácsi másszon le az útról, csavarja vissza a lassító jelzést, majd 
óvatosan, még mindig a leállósávban kocogva menjen haza. 


4. Forma-1-es futam, némi nehézségekkel 


1 db FI02 szerkocsi 4 ! tűzoltó 

1 db FI04 kisfecskendős tűzoltókocsi 4 2 tűzoltó 
1 db F301 rendőrautó -t ! rendőr 

3.db F20l mentőautó - ! doktor - 3 hordágy 

3 db FI10 szállítóautó 


Az első valamennyire komo- 
lyabb buli. A feladat: a futam 
előkészítése és biztosítása, kü- 
lönös tekintettel az esetleges 
balesetekre. Az előkészítésre a 
TV-közvetítés miatt mindösz- 
szesen 15 percünk van! Gyor- 
san kell mozogni. Először a 
rendőrt és a tűzoltókat küldd 
ki, aztán jöjjön a maradék. 

A rendőrrel távolítsd el a két 
bamba szurkolót a versenyau- 
tók mellől, a start környékéről. 
Egyszerűen tartóztasd le, majd 
a reklámtranszparensek mögött 





Trau 


engedd el őket. Ha készen vagy, küldd a rendőrt az irányító- 

toronyhoz. Az FI04-essel rohanj körbe, és távolítsd el az au- 
tógumikat a pályáról. A dolog roppant egyszerű: a tűzoltókat 
küldd ki a kocsiból, vegyék fel a gumikat, majd rakd le a fűre. 

Mind a három helyről vidd ki a gumikat! Ezek után mássz le a 
pályáról minden járművel, majd mentsd ki a játékot. Jelentsd 

a toronyban a rendőrrel, hogy tiszta a terep. 

Az animáció után konstatálhatod, hogy a verseny során 
karambol történt, három autó összeütközött. Nézd meg, 
hol történt a baleset, majd töltsd vissza a játékállást. A je- 
lentés előtt még menj az előbb látott baleseti helyszín kö- 
Zelébe, hogy ütközés után azonnal akcióba tudj lépni. 
Megint jelents a rendőrrel, majd haza is küldheted. A két 
tűzoltót küldd ki az FI04-ből, és vegyék ki a poroltókat. 
Oltsák el igen gyorsan az égő versenyautót, mert hamar 
felrobban. Ha kialudtak a lángok, ők ketten mehetnek is ha- 
Za a kocsival. Az FI02-esből kiszálló tűzoltó előkapja a 
fémvágót és kiszabadítja a beszorult sebesülteket. A doktor 
egyenként ellátja őket, hordágyra mindhármójukkal, a leg- 
utolsóval a doki is mehet. A három roncsot végül a három 
szállítóautó kapja fel és szállítsa el. 


5. A kis tűzgyújtó 


1 db FI04 kisfecskendős tűzoltóautó 
1 db F302 rendőrségi mikrobusz -- I rendőr 


A városban egy kedves gyújtogató garázdálkodik, lángoló 
felkesedéssel. A feladatunk a keletkezett tüzek eloltása és a 
gyújtogató letartóztatása. A helyszínre megérkezve a tűz- 
oltóautót gyorsan küldjük el oltani. A rendőrbusszal köves- 
sük a helyszínre a tűzoltókat, mert valahol a környéken kó- 
borol a gyújtogató. Innen kissé szerencsejáték jellegű a do- 
log. hiszen lehet hogy azonnal, de lehet, hogy néhány tűz- 
Zel odébb találod meg az illetőt. Az összevissza mászkáló, 
házakba benyitó figura a tettes. Gyorsan letartóztatni, 
dutyikocsiba vele. Ha már minden tűz eloltódott, és ül a 
madárka, vége a feladatnak. 





6. Úsznak, mint a baltanyél 


3 db FI03 szerkocsi t 6 tűzoltó 
1 db FI17 csónakszállító 
5 db F20l mentőautó -- 2 doktor - 5 hordágy 


Igen pörgős pálya. Legelőször a csónakszállítót indítsuk el a 
távolabbi segélyközpontból, majd a három szerkocsit, a két 
elsőnek beérkezőt küldd el gyorsan a hídhoz. Szállítsd ki a 

négy tűzoltót és a rohanj velük át a hídon. A diákokat az el- 
ső öt mentőövvel kell megmenteni, A tűzoltók fogják meg 

az öveket, majd dobják rá a fuldoklókra. A harmadik szerko- 
csi ezalatt gyorsan az út másik vége felé található földúthoz 





vágtat. A két kiszálló tűzoltó fogjon motoros fűrészt, és 
vágja ki a földút folyó felőli végénél álló két fát. A törzseket 
cipeljék félre, ehhez le kell dobni a fűrészeket. Utána uzsgyi 
kifelé, és be kell küldeni a csónakszállítót. A parton, a villo- 
gó vörös négyzettel jelzett helyen (bizony, pontosan a kivá- 
gott fák helyén!) kell a csónakot vízre bocsátani. Utána a 
szállító trélert küldd ki valahova az útra, ahol nem zavarja 
majd a beérkező öt mentőautót. A csónakban négy ember 
fér el, ezért két részletben szedd össze a lassan csordogáló 
mentőöves embereket. Rakd ki őket a partra (ugyanott, ahol 
vízrebocsátottad a csónakot), majd a két doktorral gyó- 
gyítsd fel őket. Ekkor már megnyugodhatsz, nagy baj nem 
lehet. A csónakot tedd vissza a trélerre, az összes tűzoltó 
mehet haza. A feltápolt embereket hordágyra fektesd, aztán 
szintén küldd őket mentővel. 


7. Kirobbanó siker 


8 db F20l mentőautó 1 3 doktor 8 hordágy 
1 db FI04 kisfecskendős tűzoltóautó 1 2 tűzoltó 


Az első igazán kemény feladat. A történet szerint egy zsú- 
folt bevásárló-központban gázrobbanás történt. Sok sebe- 
sült, tűz és további robbanások veszélye. A tűzoltóautóval 
gyorsan menj a központ északi bejáratához. A felrobbant 
épületrész közepén egy nagy méretű, feszültség alatt álló 
kábel húzódik, ami két okból is kellemetlen. Egyrészt nem 
tudsz bemenni a kábel által elzárt helységbe, pedig ott két 
sebesült fekszik. A másik ok, hogy a kedves bámész járóke- 
lők előszeretettel mászkálnak odabent, és halálos áramütés 
érheti őket. Éppen ezért az egyik tűzoltót küldd be lekap- 
csolni az elektromos hálózatot, a másikkal és a kocsival mo- 
Zogj a GAS feliratú kis építmény felé, a keleti oldalra. Az 


elektromos hálózatot a bejárattól rögtön balra levő üzletben 
felszerelt főkapcsolóval lehet lelőni. A GAS épülettel tudod 
elzárni a gázvezetéket, így nem lesznek másodlagos robba- 
nások. Ha ez megvan, a tűzoltókocsit gyorsan küldd az égő 
lakókocsihoz oltani, mert felrobbanhatnak a parkoló autók. 
Lassan megérkeznek a mentők is. Az épületben elszórva ta- 
lálható törmelék alatt is fekszenek sebesültek, a törmeléke- 
ket a tűzoltókkal szedd le róluk. Szintén rájuk vár a kábel fe- 
letti helységben fekvő két sebesült kicipelése. A betegeket a 
doktorok vegyék kezelésbe, egymás után felgyógyítva fek- 
tesd hordágyra őket, uzsgyi velük haza. A tűzoltók haza- 
ballaghatnak, a három utolsó mentőautóval a dokikat is 
küldd vissza. Szép munka volt, parancsnok. 


8. Ujjé, a Ligetben nagyszerű 


4db F201 mentőautó -- 2 doktor --4 hordágy 
1 db FI02 szerkocsi 4 ! tűzoltó 
1 db F204 mobil kórház 


Egyszerű bevetés. A mulatozók alatt lesza- 
kadt a ringlispíl, és az egyik kocsi lezuhant, 
kugliként tarolva odalent. Három sebesült 
fekszik a földön, míg egy még mindig az 
összeroncsolt kocsiban van. A mobil kórhá- 
zat küldd ki legelőször, mert az a leglas- 
sabb. Ha megérkezett, állítsd fel a kereszte- 
ződés túloldalán, a parkoló előtt, az úttes- 
ten. A tűzoltóval hessegesd odébb a bá- 
mészkodókat, majd a három fekvő sebesültet gyorsan pakold 
fel hordágyra, és a mobil kórházban gyógyítsd fel őket. Külö- 
nősen ügyelj a bal szélen fekvő férfira, elég ramaty állapotban 
van. A tűzoltó ezután gyorsan vágja ki Metal Cutterrel a ne- 
gyediket, őt is a mobil kórházba fektesd. Ha már mindenki 
egészségesebb színezetet öltött, lehet hazavinni őket. Tűzol- 
tó barátunkat és a mobil kórházat se felejtsük ott! 


9. Kedélyes tömegmészárlás 


10 db F20! mentőautó -t 8 doki -- 10 hordágy 
1 db helikopter 4 I doki - ! hordágy 

1 db F301 rendőrautó - I rendőr 

1 db FIO5 nagyfecskendős tűzoltóautó 

1 db FI02 szerkocsi rt I tűzoltó 

1 db FI10 szállítóautó 


Igazán szívatós, rohamtempót 
igénylő meló. A sztrádán busz- 
baleset történt, plusz még sze- 
mélygépkocsi is ,bekapcsoló- 
dott" az eseményekbe, Ennek 
eredményeképp körülbelül bokáig 
ér a helyszínen a vér, sok sebe- 
sülttel. Legelső tevékenységünk a 
helikopter kiküldése, majd a 
nagyfecskendős tűzoltóé és a 
rendőrautóé legyen. Utána jöhet- 
nek a mentők, amennyit csak ki 
lehet küldeni egyszerre. A heli- 
kopterrel szedjük fel a leállósáv- 
ban heverő férfit, rakjuk le a föld- 
útra, szálljunk le és ápolás nélkül 


www.pcx.hu 





kapjuk hordágyra, haza vele, de villámgyorsan, máskülönben 
meghal. A doktorral azonnal mérjük fel a sebesültek állapo- 
tát, és kezdjük meg a legsúlyosabb sérültek (a fenyőfák mel- 
lett fekvő férfi van a legrosszabb állapotban!) gyógyítását. 
Az ezalatt befutó nagyfecskendős tűzoltóautóval oltsuk el a 
buszt, mert benne is fekszik egy sérült. Ha kialudtak a lán- 
gok, küldjük haza a tűzoltóautót, ne foglalja értékes kere- 
tünket. A rendőrautóval ballagjunk a leállósávban a lassító 
jelzésig, a rendőrrel kiszállva tekerjük le, azaz állítsuk meg a 
forgalmat, hogy mentőcsapataink a gépkocsironcshoz férje- 
nek. A közben megérkező mentősök először a busztól balra 
fekvő sebesülteket vegyék kezelésbe, a két jobb oldali jó 
bőrben van, ráérnek még egy kicsit. Ha már tudod, küldd ki 
a szerkocsit a tűzoltóval. Ha megérkezett, Metal Cutterrel 
vágd ki a buszban és a gépkocsiban fekvő sérülteket. Ha ké- 
szen van, küldd haza. Nyugalom, innentől minden rendben 
van: szépen gyógyíts fel mindenkit, hordágyra velük és ha- 
Za. A fináléban a szállítóautó elviszi a gépkocsit, a buszé 
marad a helyszínen. A rendőr is elvégezte a dolgát, lemász- 
hat az útról, és visszaállíthatja a normális forgalmi sebessé- 
get, majd irány az otthoni kényelmes fotel. 


10. Focivarázs 
1 db F301 rendőrautó -- ! rendőr 


A feladat a focimeccs után hazafelé ballagó ,barátságos" 
szurkolók kordában tartása. A megoldás roppant egyszerű: 
azonnal küldd ki a rendőrt. Megérkezve szállítsd ki, és álld 
el a B kaput. Így a kék szurkolók nem tudnak kijönni, nincs 
csetepaté. Várd meg, míg az utolsó piros is elvonatozik, 
majd békésen menj haza. Ennyi. 


11. Tüzes percek a városban 


1 db F20! mentőautó 4- ! doktor t- ! hordágy 
I db FI05 nagyfecskendős tűzoltóautó -- 2 tűzoltó 
I db FI02 szerkocsi 4- ! tűzoltó 


Aránylag egyszerű feladatocska. A városban felborult egy 
tartálykocsi, és kiömlött az üzemanyag, akut robbanásve- 
szély. Hogy a móka még teljesebb legyen, jó néhány bá- 
mészkodó tátja a száját a helyszínen, ami egy robbanás 
esetén nem túl egészséges. A szerkocsit és a mentőautót 
küldd ki elsőnek, majd a fecskendős kocsi is jöhet. A beszo- 
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rult sofőrt gyorsan vágja ki a szerkocsiból kiszálló, majd 
Metal Cuttert használó tűzoltó, majd húzza odébb legalább 
egy utcával balra. Itt a doktor vegye kezelésbe a sérültet. 
A fecskendős tűzoltóautót két fős legénységével együtt he- 
lyezd el a tartálykocsi vontatójától ! óra irányba látható út- 
szegletnél. A két tűzoltó tömlőkkel a kezében várakozzon a 
szeglet felett. A kocsit küldd vissza a tartálykocsi felé, de ne 
túl közel! Vigyázz, egy járműved se legyen a csatornafedelek 
felett, mert berobbannak! A robbanás után a két, tömlőt 
tartó tűzoltó ballagjon a tűzcsapokhoz és oltsa el a háztü- 
Zet. A lángoló tartálykocsi a fecskendő feladata. Ha minden 
kerek, akkor senki sem sérült meg, és mindenki hazamehet. 
Persze a sofőrt a mentők viszik el. Jut eszembe, a kiömlött 
üzemanyagot nem lehet semlegesíteni a poroltókkal, akár- 
hányszor próbáltam, mindig felrobbant. 


12. Mint a mókus fent a fán, égő cserkész oly vidám 


6 db FI05 nagyfecskendős tűzoltóautó 
2 db F302 rendőrségi mikrobusz 


Igen kellemetlen pálya. A legnagyobb problémát az erdőtűz kö- 
Zepén bénán álldogáló cserkészek okozzák, akik abszolút nyu- 
godtan álldogálnak a táborban. Legelőször őket kell kimenteni a 
két rendőrségi mikronbusz és a két kedves rendőr segítségével, 
Tartóztassák le az összes táborlakót és zsuppolják a két mikro- 
buszba őket, majd hazafelé vehetik útjukat. Mialatt a rendőrök 
szórakoznak, küldj 1-1! tűzoltóautót a folyó túloldalára, a tenisz- 
pályához és a kis parkolóba (amely az erdőbe nyúlik). Az első ol- 
tandó tűzfészek a folyó túloldalán van, mert itt már a lakóházat 
fenyegetik a lángok. Alulról felfelé haladva, kézi irányítással olt- 
suk el az égő fákat és bokrokat. Szorítsd vissza a tüzet a folyó 
bal partjára. A teniszpálya környéke a következő forró helyszín, 
itt akár két tűzoltókocsi is elkelhet. Akadályozzuk meg, hogy le- 
égjen a pálya és a hozzá tartozó épületcsoport. A parkolónál olt- 
sunk, illetve a már üres táborba vezető úton szorítsuk felfelé a 
lángokat a maradék két-három tűzoltókocsikkal, Ha a lángokat 
már kontrolláljuk, igyekezzünk eloltani a tüzeket egyenként. Ha 
olyan helyen ég egy fa, ahova nem ér már el a vízsugár, várjuk 
meg szépen, amíg leég. Ha minden láng kialudt, vége a pályának. 


. 13. Köszönjük, hogy velünk utaztak 
2 db FI05 nagyfecskendős tűzoltókocsi § ! tűzoltó 


3 db F20I mentőautó -- ! doktor -t 3 hordágy 
1 db FI18 bulldózerszállító 
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13. Köszönjük, hogy ETT utaztak 


Laza, nyugis levezetés az előző küldetés 
őrületei után. A madárral történt ütközést 
követően a kisgép egy büfére zuhant 

— erősen robbanásveszélyes a helyzet. Ép- 
pen ezért az első fecskendős kocsit irá- 
nyítsuk a repülőgéphez, és oltsuk el gyor- 
san. A másikkal az alantabb elhelyezkedő 
parkban égő tűzhöz fáradjunk, oltás céljá- 
ból. Ha a gép már nem ég, toljuk félre a 
bulldózerrel, majd küldjük a kis lánctal- 
past haza. A büféből a tűzoltóval húzzuk 
ki a három sérültet. A doktor lássa el őket 
szépen sorban, majd hordágyra velük, és 
mindenki mehet haza. Ugye, hogy nem 
volt nehéz? 


14. Ökobuli némi sugárzással 


2 db F303 vízágyú 
6 db F302 rendőrségi mikrobusz -t- 12 rendőr 
I db FI10 szállítóautó 


Kedves környezetvédő barátaink nem igazán kedvelnék, ha a 
kimerült fűtőelemek a tároló helyre kerülnének, és meglehető- 
sen vehemensen adnak hangot tiltakozásuknak, néhány jól 
irányzott Molotov-koktél segítségével. A legelső dolog, amire 
felhívnám a figyelmet, az a gyors rendőri mozgás szükséges- 
sége, mert a tüntetők koktélt dobálnak mindenre, ami Polizei 
feliratot visel, vagy tányérsapkája van. A két vízágyút küldjük 
a jobb oldali üzem előtti kanyar környékére, de még ne kösse- 
nek bele a tüntetőkbe. A szállítóautót az út és a vasút közös 
szakaszához küldjük, hiszen a vonat nem tud eljutni a ren- 
deltetési helyre, mert sziklákkal torlaszolták el a síneket, me- 
lyek mozdíthatatlanok. Az indító helység főbejáratát messzi- 
ről kerüljük el. Az oldalbejárathoz földút vezet, itt küldj be 
egy rendőrt. A többi hekust tedd a vasútvonal és az erdő kö- 
zé. A .meseautók" várjanak a vasúti kereszteződésnél, ne 
kelljen a letartóztatott tüntetőket messzire cipelni. Ha min- 
denki a helyén van, jöhet a vonat. A főbejáratot nyissuk ki a 
mellékkapun beoldalgott rendőrrel, majd ballagjunk a vonat 
előtt. Az erdőből egy idő múlva (hamarosan) elkezdenek szi- 
várogni kifelé a baltás tüntetők, akik a kivágott fákat a sínekre 
fektetik. Mindegyiket gyorsan tartóztasd le. Ha megtelt egy 
rendőr kisbusz a delikvensekkel, küldd haza. A vonat megáll, 
ha egy rendőr áll előtte — ezt jól ki tudod használni, rázós 
helyzetnél a vonatot megállítva tudsz intézkedni. Ha esetleg 
nem sikerült elkapni a favágót, a le- 
döntött fatörzset tűzoltókkal tudod 
eltávolítani. A kereszteződés utáni 
szakaszra is küldj négy rendőrt és egy. 
kisbuszt, mert ott is jönnek ám a tün- 
tetők. Ők viszont magukat láncolják a 
sínhez, ami már macerásabb feladat. 
Őket is még mozgás közben kell(ene) 
letartóztatni: ha viszont már odalán- 
colták magukat (és eléggé beleolvad- 
nak a képen a háttérbe, szürke ruhá- 
jukkal), Metal Cutterrel lehet leoperál- 
ni őket. Vigyázz, el ne üsse a vonat 
valamelyiket, mert meghalnak. A szál- 
lítóautónál állítsuk meg a vonatot a 
sínen bandukoló rendőr segítségével, 
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és pakoljuk át a tartályt a vonatról a kocsira. Ezután a vonat- 
tal már nem kell sokat törődni, mehet tovább nyugodtan. A 
probléma az, hogy öt lelkes környezetvédő tanyázik a befoga- 
dó üzem kapujánál, Molotov-koktélokkal. Őket a két vízágyú 
fedezete mellett egyszerre tartóztasd le, hogy ne tudják tá- 
mogatni egymást. Ezután már csak a tartályt kell lerakni a 
szállítóautóról az épület mellé, és vége 


15. Tüzes percek az alagútban 


1 db FOS nagyfecskendős tűzoltókocsi 1 2 tűzoltó 
1 db FI02 szerkocsi 
6 db F20! mentőautó - 2 doktor -- 6 hordágy 


Nyugisabb bevetés. A metróállomáson lévő szerelvényen 
tűz ütött ki, többen füstmérgezést kaptak. A feladat a 
bennrekedtek evakuálása, ellátása és a tűz eloltása. A nagy- 
fecskendős tűzoltóautó és a szerkocsi érkezzen meg elsőnek 
a tett helyszínére, mert gyorsan kell menteni. A két tűzoltót 
szállítsuk le a kocsikról, az egyik egy tömlőt, a másik egy- 
előre semmit se ragadjon magához. Az üres kezű tűzoltó 
vonszolja félre a tűzcsap mellett heverő áldozatot, így társa 
a tömlővel el tudja oltani a tüzet. A sikeres vonszolás után 
rohanj fel a fémvágóért, és nyiszáld fel a három metrókocsi 
ajtaját. Ha kész, dobd el a szerszámot, és a bent heverő 
négy sérültet vidd ki a peronra. Itt a két doktor szépen sor- 
ban el tudja látni őket, majd hordágyon távoznak. Ezalatt a 
tömlős tűzoltó rendületlenül locsolja a középső kocsi jobb 
első vezetőfülkéjét, mert néha újra kigyullad (hogy miért?) 
Ha minden sebesültet hazaküldtél, a tűzoltóval minden 
utast fel kell kísérni az utcára, az állomáson kívülre, egyen- 
ként. Utána összecsomagolhatsz és hazamehetsz. 


16. Ma délután szeles időjárás várható Nagytarcsa környékén 


1 db FI18 bulldózerszállító 

5 db FI10 szállítóautó 

9 db F201 mentőautó -- 9 doktor -- 9 hordágy 
I db helikopter 4- ! doktor -- ! hordágy 

2 db FI02 szerkocsi 4 4 tűzoltó 


Tornádó csapott a békés kisvárosra, elérve a ,kő kövön nem 
maradt" státust. A feladatunk a komplett kutatás-mentés 
(SAR), illetve a forgalmi akadályok elhárítása. Az első három 
szállítókocsit küldjük a kidőlt fákhoz, kettő vigye is el a két 
fát, a harmadiké lesz majd a villanyoszlop. Ide kell még külde- 
ni az egyik szerkocsit, amelyből kiszállva az egyik tűzoltó le- 


kapcsolja a feszültséget a vezetékekről. A másik Metal 
Cutterrel levágja a sérültről az oszlopot: a harmadik szállító- 
autóval el lehet vinni. A helikopterrel szálljunk le és gyorsan 
lássuk el a sérültet, majd kórházba vele. Nem szabad ugyan- 
akkor elhanyagolni a két karambolozott gépkocsit sem. Az 
egyikben még benne van a sofőr, őt a második szerkocsival 
érkező tűzoltók és egy fémvágó segítségével kapjuk ki, és 
húzzuk félre. Kellő ellátás után haza lehet küldeni az egyik 
mentővel. A bulldózerrel toljuk el a tartálykocsi roncsát a ka- 
pu elől, mert a házban két sérült is fekszik. A tűzoltókkal 
hozzuk ki őket, ellátás, elszállítás. Ugyanezt kell tenni a há- 
zakban fekvő többi sérülttel is, azért akad egy trükk a dolog- 
ban: ha a kijelölő fehér keretet a házra húzod, meg tudod 


nézni, van-e bent sérült, így nem kell minden házat és emele- 


tet végigjárnod. Jóval egyszerűbb így, mert csak a sérültekkel 
kell foglalkozni. Ha mindenkit hazaküldtél, te is csomagolj, és 
irány a laktanya, némi vacsora reményében. 


17. Békemenet provokátorokkal 
4 db F302 rendőrségi kisbusz -- 16 rendőr 


Elméletileg könnyű a feladat: egy békés demonstráció biz- 
tosítása, A probléma csupáncsak annyi, hogy itt is felbuk- 
kannak az atomhulladék-galiba óta ismerős szürkeruhás, 
álarcos molotovosok. A fő feladat az ilyenek kiemelése a 
tömegből. Már ketten vannak induláskor, őket villámgyor- 
san tartóztassuk le, mert felrobbantják koktéljaikkal a par- 
koló kocsikat. A következő néhány kedves vendég a park 
felől, felülről fog érkezni, dutyiba velük. A menet melletti 
házakból 2-3 bandita fog még előbukkanni, sima ügy a le- 
tartóztatásuk, csak oda kell figyelni. Ha a menet az emel- 
vényig ér, vége a pályának, 


18. Egy valódi bombariadó 


6 db F302 rendőrségi kisbusz - 24 rendőr 
4 db FI02 szerkocsi 1 7 tűzoltó 
7.db F201 mentőautó - 3 doktor - 7 hordágy 


Igencsak feszes határideje van a bevetésnek. A siker 
titka, hogy a három házból igen gyorsan ki kell kül- 
deni a bennlévőket, mert a házak tényleg felrobban- 
nak. A rendőri erőket szállítsd ki a kocsikból, majd 
oszd szét három nyolcas csoportba, és vonuljanak 
a három kapuhoz. Ezeket kinyitva a bennlévők kizú- 
dulnak a házak elé, majd lecövekelnek. Itt ugyanúgy 
a fejükre omlik az egész hóbelevanc, tehát el kell őket innen 
távolítani. Mindenkit tartóztassunk le, majd a kép legalján 
megtalálható erdősávba vigyük el őket. Itt már biztonságban 
vannak. Ugyanakkor maradtak sebesültek a házakban, akiket a 
pánikban tapostak le. Ezeket a tűzoltókkal kell kihúzni az er- 
dőbe, A bal szélső házban négy, míg a jobb szélsőben három 
ember fekszik a földön. őket kell kihozni. A robbanás után 
mérjük fel a helyzetet. A hét , eredetileg" kihozott sérültet 
lássuk el, majd haza velük. Ha mások is megsérültek a robba- 
násban, ne habozzunk jelentős erejű mentőegységeket hívni, 
akár helikoptereket is, mert nagyon súlyos sebesültek is le- 
hetnek. Ha mindenkit elláttunk, és hazamentek, kifújhatjuk 
magunkat, pálya vége. 


19. Erdei landolás kifutópálya nélkül 


3 db F20! mentőautó - 2 doktor - 3 hordágy 
1 db FI02 szerkocsi 1 2 tűzoltó 

I db FI17 csónakszállító 

I b FI04 kisfecskendős tűzoltóautó -- ! tűzoltó 


6 


; 
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Nyugisabb bevetés: a kisgép egy sűrű erdő közepére zuhant, há- 
rom emberrel a fedélzetén. A helyzetet bonyolítja, hogy a zord 
időjárási viszonyok miatt nem tudsz helikoptereket küldeni a 
mentéshez, tehát mindent földi úton kell megoldanod, Kulcssze: 
repet játszik a csónak, amellyel a folyó túloldalára tudod szállíta- 


ni a mentőcsapatokat. Legelőször ki kell vágni a hídtól nem mesz- 


sze emelkedő kicsiny dombtól jobbra lévő két fát, és a törzseket 
félrehúzni. Ezután a csónakot kell a vízre tenni — ide összesen 


négyen férnek be, ez legyen egy poroltós, egy fémvágós, egy mo- 


toros fűrészes tűzoltó, illetve egy doki. Még a lezuhanás helye 
előtt fekszik egy sebesült, de ki kell vágni a szorosan egymás 
mellett álló fák egyikét. A csónakkal ezalatt a maradék orvost és 
a hordágyasokat hozd át. A repülőgépnél először a kiömlött 
üzemanyagot kell feltakarítani a poroltóval, ezután kétszer kell 
felvágni a gépet a két sérült kimentéséhez. A sebesülteket pakol- 
juk hordágyra, majd a csónakkal vigyük vissza a túlpartra, és ha- 
Za velük. Csomagold össze a maradék csapatokat és go home. 
Lapzártakor érkezett meg a 19. pálya lefagyás-javítója; 
annyit tudunk tenni, hogy a CD mellékletre feltesszük , és a 
következő számunkban folytatjuk. 
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EGY KIS KÉPZŐMŰVÉSZET 


Schuerue 


A múzeumoknak, kiállításoknak megvan a maga különleges, semmivel nem pótolható hangulata, egy 
album viszont bármikor kinyitható és a benne szereplő reprodukcióknak bármennyi időt lehet szentel- 
ni. Az sem megvetendő, hogy számos, a képekhez, születésükhöz vagy alkotóikhoz kapcsolódó infor- 
ösen akkor, ha az album egy CD-n kap helyet. 





mációhoz is hozzá lehet jutni, kü 


nagybányai festőiskoláról 

szóló kiadvány is ilyen: 

rengeteg, az iskoláról, alko- 
tóiról vagy éppen a művészközösség- 
nek otthont adó környezetről mesélő 
információt tartalmaz. Megvalósításá- 
ban pedig messze túlléphet egy ha- 
gyományos könyv határain, hiszen 
kihasználhatja a multimédia nyújtot- 
ta lehetőségeket és a CD-ROM adat- 
tároló kapacitását. 

Számtalan nemzetközi hírnevet 
szerzett alkotó vallotta és vallja ma- 
gát nagybányai festőnek". Az iskola 
még a századforduló előtt alakult, 
igazi indulása a centenárium évébe 
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. elkönyvelni. Csak így tovább! 


esett, a müncheni művészeti akadémia magyar profesz- 
szorának, Hollósy Simonnak és tanítványainak nyári 
meghívásával. Az önálló, csak ehhez a vidékhez, Nagy- 
bányához kötőd művészek köre azonban hamar kiala- 
kult, és vele megteremtődött a kultúrának ez a hegyek 
karéjába zárt központja. 

A CD-ROM anyaga háromfelé bontható: egyrészt az 
iskolával, történelmével és az ott alkotó, vagy Nagybá- 
nyához kötődő festőkkel foglalkozó antológiára. A má- 
sodik, és művészeti album lévén a legfontosabb rész a 
galéria. Egy elképzelt múzeumban kalandozva lehet a 
festményeket megtekinteni — a reprodukciók alapjául a 
Mission Art galéria gondozásában megjelent, nyolc, 
Nagybányával foglalkozó album teljes képanyaga szol- 
gált. A harmadik és a multimédia kínálta lehetőségeket 
leginkább kihasználó rész pedig az érdekességek címet 
viseli. Első helyen a Duna Televíziótól a Piktorok váro- 
sa, Nagybánya című filmből átvett részlet áll. Megtalál- 
ható itt még a cím szerint sorba állított festménylista 
(a kívánt képet meg is mutatja) és a festők ön-, arcké- 
pei mellett a korabeli Nagybányáról készült fotók és a 
hipertextben olvasható könyvek teljes szöveganyaga, 
de itt hagyományos szövegformátumban. 

A művészet, festészet iránt érdeklődők számára ren- 
geteg csemegét nyújt ez a kiadvány, és azt, hogy ma- 
gyar művészettel foglalkozik, plussz jó pontként lehet 
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Szerencsekerék kupon 


Ha Ön ezzel a szelvénnyel meglátogatja 

az IDG standját a Compfairen (A pavilon 206), 
megpörgetheti szerencsekerekünket: 
minden pörgetés nyer! 


Próbálja ki On is a szerencséjét! 
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Hello újra mindenki! Azt hittétek, megúsztátok, és eltűnök a süllyesztőben?! Na nem... A nagy nyári 
agymosás után — mert ugye már mindenki elfelejtette, mit tanult a múlt évben a suliban, mit dolgozott 
a munkahelyén - visszatérve a megszokott kerékvágásba, magunkhoz véve kedvenc számítástechnikai 
újságunkat, szeretnénk visszakapcsolódni az élet — és nem utolsó sörben a számítástechnika — világá- 
ba. Persze ez nem is olyan egyszerű, de mi (most éppen én) segítünk. Gondolom, hiányzik nagyon a 
sok háborgó, vicces, érdeklődő levél. E nélkül a vérnyomásunk nem lenne a helyén. Nem is fokozom to- 


vább az érzelmeket. 3, 2, I, START. 


lőször is a szita következik, pontosabban: 
E aszitaDfreemail.c3.hu egy teljesen jogos 

kérdéssel. Azt írta, hogy ha már annyira 
reklámozzuk a www.pcx.hu Internetes megjelené- 
sünket, miért nem frissítjük az oldalainkat. Hát vála- 
szoltam rá. Mivel a levél kissé haragos volt, és úgy 
gondolom, hogy a téma sokakat érdekel, íme a vá- 
lasz válasza, és a tények a web oldalainkról, 


a [...] azért nem haragszom :-) Csak ha már agy- 
bafőbe reklámozzátok akkor lehetne sűrűbben frissí- 
teni. Nem? Na, sebaj. Más. szóval szerintem kezdi 
elveszteni az újságotok a lelkesedést ami a legelső 
számotoktól kezdve elég sokáig megvolt. Mostaná- 
ban már csak azért fizetem elő, mert várom, hogy 
hátha megint jó lesz, ill. megvan az összes szám és 
a megjelenő többi is valószínűleg meglesz. De ez 
szerintem másoknál nem így van, ha csak a baráti 
körből indulok ki. Nahhh, ennyi a véleményről. 

Ul: mikor jelenik már meg a következő újság??? 
Reménykedve várom :))" 


Örömmel közölhetem mindenkivel, hogy október 
12-től PC-X Gamez (a cím nem változik, továbbra is 
www.pcx.hu) néven találkozhatsz megújult honla- 
punkkal - hírekkel, újdonságokkal, letöltésekkel, cik- 
kekkel, végigjátszásokkal, a PC-X archív írásaival. És 
ez még nem minden! Remélem detektáltad, hogy a 
lap többszöri vastagodáson, kinézet- és papírvál- 
toztatáson ment keresztül - és ezt a javunkra írod. 
Való igaz, hogy mivel már régóta készítjük a lapot 
(most voltunk 4 évesek), időnként magunkba zuha- 
nunk - ezt felrázandó alakítottunk szeptembertől, 
októbertől a lapon, és szabad tovább bizakodni, 
lesz itt még egy s más. S most egy vicces kedvű 
versenyző: 


,. Kedves PC-X! 

Habár még csak 13 éves vagyok és ! dioptriás a 
hemüm (szemüvegem), sokak szerint 20 dioptriás kel- 
lene. Lehet, hogy nem vettem észre a , Bajom van!" cí- 
mű rovatban (ha már itt tartunk, akkor megemlíteném, 
hogy oltári jó volt az egész, de az , a)" válaszokat dí- 


jaztam a legjobban), de nem tudom, hogyan lehet új 
CD-t kérni/kapni (Az EXPO-sról lenne szó, ami úgy 
néz ki, mint amin háromszor-négyszer keresztülment 
a drótkefe), azon kívül, hogy elküldetem TRf-fel a CD 
tartalmát az Interneten, vagy felolvastatom vele az 
Arénát és a cikkeket, elénekeltetem vele az XM-eket, 
esetleg. mint most is, levelekkel halmozom el. (Tehát 
az agyára megyek). De nem csak az a gond. Hohó, azt 
hittétek, hogy ilyen könnyen megússzátok? Most jön a 
Java! Lehetne-e arról szó, hogy visszamenőleg egy-két 
CD-t (16-21) megvennénk, mert ezek nem jutottak el 
hozzánk. Utoljára egy számomra felháborító dolog: 
nincs rajta a CD-n az EMERGENCY, pedig az újságba 
az van írva, hogy rajta kell lennie a CD-n. Hát ennyi. 
Búcsúzik tőletek a Kicsi Ricsi, 

U.I: Elnézést a helyesírási hibákért, de gondolom 
nálatok sem volt senki nyeltanból mindíg dícséretes 
ötös, és végül a címünk; 

A föld nevű bolygó északi félgömbjén, Észak-Euró- 
pa, Magyarország, Észak-Magyarország, Budapest, Ko- 
libri utca. Kasza Z. Richárd. 

kaszalos(Dmail.elender.hu" 


Azért tettem be a levelet, hogy ezzel is illusztrál- 
jam, mennyire hiábavaló, amit leírunk. Tehát, utoljára: 





Newlocal 


amennyiben a postai kiszállítás folyamán történt prob- 
léma a CD-vel, akkor kérünk, hogy az újság vételekor 
azonnal küldd vissza, és küldünk helyette másikat, ami 
szintén összetörhet a postai kiszállítás során, így 
megint visszaküldhető a címünkre, és így tovább. Per- 
sze mi sem most szálltunk le a falvédőről, ezért utána- 
járunk a tömeges és ismétlődő CD-szerencsétlenség- 
nek, és nehezen hisszük el, hogy minden hónapban 
történik veled valami. Ha agyonkarcolódott a CD, és te 
esetleg (talán, maybe) nem ilyenre vágytál, akkor szin- 
tén küldd vissza, és GOTO 10, az 9 egy sorral feljebbi 
ciklus folytatódik. Egyébkén ugyanezt a hatást érheted 
el (LSD: kicseréljük a hibás CD-t), ha befáradsz a kiadó 
ügyfélszolgálatára (1012 Bp., Márvány utca 17., bejá- 
rat az Alkotás u. felől). TRf-et meg nem bántani, mert 
ha szívinfarktust kap, akkor nem tesz fel nektek retten- 
tő jó játékokat, programokat a CD-re, hanem helyette 
én fogom telepakolni a speciális, évekig gyűjtögetett, 
kakofónikus pakisztáni népzene gyűjteményemmel, 
ami, gondolom, nagy-nagy örömet fog szerezni min- 
denkinek, mert olyan hallgatnivaló! Régebbi újságok, 
CD-k amúgy szintén megvásárolhatók ügyfélszolgála- 
tunkon, vagy az előbb is említett postai úton, még 
megrendelőlap is van a lapban (most például az ötödik 
oldalon, az van ráírva, hogy MEGRENDELŐLAP - ezt 
kivágod, vagy lefénymásolod, és azt vágod ki, vagy 
semmit se vágsz ki, tehát semmit sem fénymásolsz le, 
csak ráírod egy levlapra, hogy mit akarsz, és elküldöd a 
terjesztésünkre, és most levegőt veszek). Az Emer- 
gency nevű játék a 20-as CD-n szerepelt — ciki, de 
összekevertük a szezont a fazonnal, illetve nem, más 
az ok: sokszor egy-egy demóból több változat is ké- 
szül, ezeket kábé kétnaponta adják ki, s nem mindig 


A PC-X júliusi játékainak 
megfejtései és nyertesei: 


POLYGRAM (Reptile, Sonya, Johnny Cage, Jade, Nightwolf stb. és Christopher Lambert): 
CD-t nyert Rádi József (Szolnok), Lojell Nándor (Mályi), Greguricz Tamás (Pécs), kazit nyert 
Váradi Géza (Budapest), Kecskeméti József (Székesfehérvár) és Orbán Dávid (Szombathely). 


X-REJTVÉNY (Psygnosis - Sentinel Returns, Interplay - Max II, Mindscape - Team Apache, 
Activision - Sin, Konami - Metal Gear Solid): Gál Zoltán (Budapest), Magyar Balázs (Budapest), 
Szintai Balázs (Szekszárd), Kis Béla (Budapest), Szalontai József (Tiszacsege), Szakács Zoltán 
(Rábacsécsény), Oláh Krisztián (Szigethalom), Kádár Kristóf (Budapest), Orbán László 
(Tótkomlós), Kovács István (Bátorliget). 


A nyerteseknek levélben küldjük el az ajándékot. Gratulálunk! 
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tudjuk eldönteni, érdemes-e feltenni az új verziót. A 
cikk írásakor még úgy gondoltuk, hogy feltesszük, csak 
aztán később más, jobb gamék kerültek a felszínre, 
ezért leszedtük az Emergency-t - a lapból már nem 
tudtuk kivenni, mert a nyomda mesterkedett rajta. 
Húha, nagyon tudálékos vagyok ma, jöjjön inkább va- 
lami egészen más: 


, Hi mindenkinek! 

Ezt a levelet azért írom, hogy válaszoljatok is rá! Ed- 
dig 3 levelem volt és a válaszokat hiába vártam (le- 
het, hogy a postával volt a gond?) A lényeg az, 
hogy ha tudtok küldjetek nekem FIFA"98-hoz, vagy 
az új World Cup "98-hoz kódokat. Ilyenekre gondo- 
lok, pl.: A játékosok strandlabdával játszanak, vagy 
a bíró alsógatyában rohangál. 


Előre is köszi! Sanyi." 


Sajnos nem rendelkezünk végtelen kapacitással. Ép- 
pen ezért megesik, hogy néhány levélre hónapokig, 
esetleg évekig nem válaszolunk. Na persze ez nem így 
van, de hidd el, nehéz napi 50-60 levél minden igényét 
kielégíteni, pláne, ha ilyen speciális kérései vannak. Vi- 
szont az októbertől induló PC-X Gamez Internet olda- 
lon rengeteg kódot találsz majd, böngészd át, hátha 
találsz neked valót. Egyébként arra én is kíváncsi len- 
nék, hogy a bíró alsógatyában rohangál... kár, hogy 
nem szeretem a focis játékokat. 


, Tisztelt PC-X szerkesztőség! 

Kérlek írjátok meg, hogyan lehet Pascalban 
320x200/256 szín és 640x480/256 szín képet megje- 
leníteni. Ha lehet részletesen írjátok le, vagy pedig kö- 
zöljetek le a lapban egy teljes forráskódot. Kérlek pos- 
tán át válaszoljatok, mert nincs Internetem, sem pedig 
E-mailem. Ezenkívül írjátok meg, hogy jók lettek-e a 
megfejtések. Előre is köszönöm a válaszotokat. 


K. Dávid. Balassagyarmat." 


Kedves Dávid, nem tudom, követed-e a PC-X 
User rovatunkat. Ott kifejezetten ilyen, és hasonló 
dologról van szó - vagy ha nem is találsz kielégítő 
választ kérdésedre, írj az ott szereplő címekre, a 
szerkesztők készségesen segítenek). Kérlek, keresd 
meg az előző lemezeinken a PC-X User rovat eddigi 
számait. Egyébként közkézen forog egy .BGI fájl, 
amitől a Turbo Pascal képes kezelni az említett fel- 
bontásokat (SVGA256.BGI - általában így hívják). 
Továbbá közölhetem, hogy a megfejtéseid jók lettek. 


, Tisztelt Newlocal, PC-X! 

Először is: amióta megveszem (fél éve) a PC-X száma- 
it, őszintén szólva nagyon jónak tartom. (a többi 
CENSORED BY NEWLOCAL, hehe...) Azért írok nektek, 
mert van egy kis problémám. Amióta a PC-X megújí- 
totta magát, vagyis az új játékdemók lejátszásához 
szükséges 3DIX grafikus kártya használata. Kérdéseim: 


mit jelent a , 3DIx" kifejezésben az ,fx" szó? Venni 
szeretnék egy grafikus kártyát, volna rá 20-25 ezer fo- 
rintom, de semmi több! Ha már elszántam magam, 


milyen kártyát vegyek? Hallottam, hogy a Voodoo ala- 


pú grafikus kártyák megfelelnek erre a célra. Milyen tí- 


pust érdemes venni? Elegendő 4MB-os memóriájú kár- 


tya? (...) Válaszotokat előre is köszönöm. 


É András (Bandi), Kecskemét." 


Kicsit összezavarodtam ezen a levélen. Azt hi- 
szem, semmilyen összefüggés nincs a 3Díx játékok 
megjelenése és a PC-X megújítása között. Illetve 
egy valami: az, hogy egy időszakban történt — ma- 


napság egyre kevesebb az olyan játék, ami ne támo- 


gatna valamiféle 3D kártyát, de hál" istennek kevés 
az olyan, ami meg is követeli azt. Az ,fx" pedig az 
effekt szó szlengesített rövidítése (az angol effects 
kiejtve majdnem , efix"). A vásárlásról: nem mond- 
tad el, milyen géped van otthon. Pedig ez nagyon 
fontos dolog. Ha Pentium 133-nál kisebb procesz- 
szorod van, akkor majd valószínűleg azt is bővíteni 
kell. Sima Pentium 133-233 között érdemes Voo- 
doo-t venni, 4MB memóriával (mi például a Diamond 
Monster 3D-t preferáljuk). Ilyet manapság már 12- 
15 ezer forintért (z- ÁFA) lehet kapni, de mire ez a 
cikk megjelenik, lehet, hogy már olcsóbb. Ha vi- 
szont Pentium II-es processzorod van (vagy hama- 
rosan azt fogsz venni), akkor érdemes AGP-s 
Voodoo2-t venni 8MB memóriával, még ha jóval 
drágább is (30.000 Ft tájékán van valahol). [Pe-3xt 
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AZ ECTS-RŐL JELENTJÜK 


Tévedés azt hinni, hogy a European Computer Trade Show pusztán a játékprogram-készítők felvonulása 
lenne. A kiadók mellett felsorakoznak azok a cégek, akik a játékokhoz kapcsolódó hardware-rel foglal- 
koznak (3D-gyorsítókártyák chipjeivel, botkormányokkal, nevesebb hangszórókkal). Épp ezért kapott 
külön helyet a Mélyvízben négy, 3D-vel foglalkozó cég. 


ozzászokhattatok már, hogy mindaddig 

fenntartással viseltetünk minden hardware 

iránt, míg nincs alkalmunk kipróbálni. Ezért 
ne várjatok mélyebb elemzéseket, most csak hírek köz- 
lésére szorítkozunk, Mielőtt bevetnénk magunkat a 
3D-gyorsító újdonságok tengerébe, kicsit érdemes el- 
merengeni azon, hogy a legtöbb helyen a bemutatott 
játékok minimum Pentium II 300MHz-es, de inkább 
még gyorsabb procival szerelt, Voodoo II-vel megfejelt 
konfigurációkon futottak. A 3D-chipek gyártói is Pll- 
ket tettek a kártyáik alá, AMD K6-2 processzort csak a 
Microsoft standon láttunk, bizonyítandó a DirectX6 
kompatibilitást. Az Intel, mint a rendezvény fő szpon- 
Zora, jókora standdal képviseltette magát, ahol a leg- 
különfélébb játékok futottak, bemutatva a PII kiválósá- 
gát. Mondanom sem kell, hogy itt í740-es alapú kár- 
tyák szolgáltatták a látványt. 


Br 


Az 53 jókora pénzt veszített azon, hogy teljességében 
kiszorult az első generációs 3D-gyorsítók piacáról, hi- 
szen nem volt olyan terméke, ami felvehette volna a 
versenyt a vetélytársakkal. A második generációs kár- 
tyák küzdelmébe a Savage3D névre hallgató chippel kí- 





vánnak beszállni. Ugyan még nem jelentek meg azok a 
kártyák, melyeken ilyen szív dobog, csak referenciák lé- 
teznek (mi is ilyenről készítettük a fotót), de máris s0- 
kan kiabálnak kígyót-békát reá. Miről is van szó? A §a- 
vage3D az első olyan 3D-chip, mely textúra tömörítést 
használ. A technikát S3TC-nek hívják, mi több, már 
implementálták is a DirectX6-ba, így a közeljövő DX6- 
ot használó játékai képesek lesznek használni. Azért 
izgalmas a dolog, mert a tömörítéssel jelentős sávszé- 
lesség spórolható meg a chip és a memória közötti 
adatforgalomban — azaz összessé- 
gében gyorsul a megjelenítés. 

A dolog hátulütője, hogy a tömöri- 
tés rontja a textúrák minőségét, 
ezért a fentebb említett hidegvérű 
dögök emlegetése. Több okból is 
nagyon korainak tartjuk, hogy az 
SZTC miatt lándzsát törjünk sze- 
gény Savage3D felett. Egyrészt a 
textúra ,töpörítése" jó megoldás a 
sávszélesség problémára, más 
gyártóktól is várható a jövőben az 
S3TC-hez hasonló megoldások al- 
kalmazása. Másrészt nincs még tel- 
jes egészében DX6-ra épülő játék. 











ELVET] 
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Sam. Joe 


(A helyzet kísértetiesen emlékeztet az AMD 3DNow! 
technológiája és DX6 összefüggésére.) Bölcsebb meg- 
várni a minősítéssel azt az állapotot, amikor majd egy 
olyan játékot láthatunk, ahol a játék programozója 
döntött úgy, hogy kihasználja a textúra tömörítést, és 
nem egy driver erőlteti az eljárást. Egyébként eddig két 
illusztrációt láttunk az S3TC alkalmazására, az egyiknél 
rémesen elcsúnyított egy csillogó vízfelületet, míg a 
másiknál lényegesen kontúrosabb képet produkált, 
mint a tömörítetlen textúra. Mindenesetre a Diamond, 
az STB és a Hercules is bejelentette már, hogy készít 
Savage3D alapú kártyákat, illetve az Unrealből lesz erre 
optimalizált verzió. Ugyan a Savage3D egy kombinált 
128 bites, 2D/3D chip, támogatja a DVD video gyorsí- 
tást is, mégis várható belőle a Voodoo-hoz hasonló, 


mi Banshee 





kiegészítő kártya kivitel. Ami ígéretessé teheti, az a 
beígért alacsony ára. Nos, meglátjuk. 


"3DÍx Interactive 


Az új üdvöske a Voodoo Banshee nevet viseli, és 
mint a rosszemlékű Voodoo Rush, ez is kombinált 
2D/3D megoldás. Sejtésünk szerint ugyanazt a metó- 
dust kívánja követni vele a 3DÍx, mint a Rush eseté- 
ben, azaz kisöcsnek szánják - most már a Voodoo2 
mellé —, valószínűleg alacsonyabb áron. Éppen ezért 
megvannak az előnyei és a hátulütői egyaránt. Támo- 
gatja a Glide engine-t, ezért remekül fognak futni raj- 
ta az ilyen alapú játékok. Ugyan a 3D rész nagyban 
emlékeztet a Voodoo2-re, de azzal szemben ennek a 
chipnek egyetlen textúra egysége van, nem kettő. 
Ezért a multi texturing technológiát alkalmazó játé- 
kok - mint pl. a Ouake 2, Unreal, illetve az összes 
olyan, amely ezek engine-jét használja -, lassabban 
fognak rajta futni, mint egy Voodoo2-n, hiszen amit 











125 MHz-en hajtva túl- 
melegszik — 0.35 mikro- 
nos technológia. Ezért ezt 
le kellett csökkenteni 90 
MHz-re, amitől a teljesít- 
mény is 6 millió három- 
szög/másodpercre szállt 
alá. Mindezek ellenére ez 
még mindig akkora telje- 
sítmény, ami veszélyes le- 
het a Voodoo2-re nézve. 
Annál is inkább, mert a 
Voodoo2 maximális fel- 
bontása , csupán" 
800x600, amitől fény- 





az egy nekifutásra képes elvégezni a dupla texture 
egység segítségével, ahhoz a Banshee-nek két nekiru- 
gaszkodás kell. Ellenben nagyobb core frekvencián 
működik, mint a Voodoo2, tehát azok a játékok, 
amelyek nem multi texturing technológiát használ- 
nak, éppenséggel gyorsabbak lesznek, mint azon fut- 
tatva. Ami a memóriát illeti, 4-től I6MB-ig szerelhe- 
tő fel SG, illetve SDRAM-mal. Készül majd PCI és 
AGP kivitelben is. Természetesen a neves gyártók 
már bejelentették a Banshee alapú kártyáikat 


nVIDIA 


Hogy az ECTS mennyire a sajtónak és a viszontela- 
dóknak szóló kiállítás, mi sem példázza jobban, 
minthogy az nVIDIA nem állított ki külön standon, 
hanem a Microsoftnál volt egy szobájuk; belépés 
csak invitálásra. Ha valami nagyon ígéretes, akkor az 
a Riva TNT chip. Még az év elején olyan számokat 
ígértek, amitől mindenki el volt ájulva. Az akkor be- 
ígért 8 millió háromszög/sec. olyan szám, ami mes- 
sze túlmutat bármelyik jelenlegi 3D-gyorsító telje- 
sítményén. Sajnos az nVIDIA-nak tapasztalnia kel- 
lett, hogy a 7,5 millió tranzisztort tartalmazó lapka 


évekre van a TNT 
1600x1200-as, maxi felbontása. Nos, volt szeren- 
csénk látni a SIN demót ebben a bődületesen nagy 
felbontásban, s kérésünkre az ismerős 640x480-ban 
is. A különbség mindkét esetben hihetetlenül nagy 
volt a TNT javára. A kép tűéles, sehol nem volt a 
Voodoo-ról ismerős, ,ami távol van, az ködben 
úszik" effekt. Másrészt olyan új fényeket láttunk, 
amilyeneket addig Voodoo-n még soha. 


3Dlabs 


Ha a Riva TNT-re azt mond- 
tuk, hogy ígéretes, akkor a 
Permedia 3 kétszeresen az 
Ugyan nem láttunk belőle 
működő példányt, hiszen a 
chip még gyártás alatt van, de 
ami a technológiát illeti, csa- 
tasorba állítja a legtöbb olyan 
nagyágyút, amít a konkurens 
cégek is; 128 bites memória 
interface, 125 MHz core frek- 
vencia, I6MB SG vagy 
SDRAM, 2x AGP, illetve 0.25 


mikronos technológia. Sorolhatnám még a szebbnél- 
szebb technikai kifejezéseket, csak a lényeg nem de- 
rülne ki belőle, miszerint a 3Dlabsnál abban látják a 
jövőt, hogy a kombinált 2D/3D chipjük a legfontosabb 
műveleteket egyetlen nekifutásra végzi el. Már a Banshee 
esetében illendő lett volna ,kicsomagolnom" a multi 
texturing fogalmát. Vegyük példának a Ouake 2-t, 
mely két textúrát alkalmaz pixelenként. Az egyik a 
fény/környezet/visszatükröződés textúrája, míg a má- 
sodik a , valódi" textúra, mondjuk egy fal mintázata. 
Világos, hogyha mindkettőt egy időben képes kiszá- 
molni a 3D kártyánk, akkor az 10099-kal gyorsabb, 
mintha külön-külön, egymás után számolná őket. Ha 
elterjednek az ilyen képességű kártyák, akkor a játék- 
készítők szebb, részletesebb, nagyobb méretű textú- 
rákat alkalmazhatnak anélkül, hogy cserébe feláldoz- 
nák a sebességet. Emlékeztek még, hogy mi volt a 
Voodoo2 előnye a Banshee-vel szemben? Igen, a 2 
textúra egység. Mindent megtesznek azért, hogy a 
Permedia 3 visszakapaszkodjon a , játékkártyák" pia- 
cára, ezért a chipbe integráltak 2 textúra olvasó, illet- 
ve 3 textúra előállító egységet. Lehetségessé válik se- 
gítségével az, hogy pixelenként több textúrát alkal- 
mazzanak úgy. hogy azt a 3D chip egyetlen menetben 
képes kiszámítani, ezzel nagyságrenddel megnövelve a 
frame rate-et. Ha majd kijön a kártya, akkor kiderül, 
hogy mit váltottak valóra belőle! (Mmx] 
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MOZIGÉP A DOBOZBAN 


A DVD fejlődéséről, különböző hazai vonatkozású történésekről már többször adtunk hírt. A vártnál ki- 


csit lassabban, de biztosan beszivárgó, a CD-t felváltani hivatott eszköz már sok üzletben megvásárol- 
ható, éppen ezért körülnéztünk egy kicsit, hogy mit is jelentenek az árlisták szűkszavú sorai. 


DVD fogalma már a kezdeti lépésektől igen 
szorosan kapcsolódik a videózás új formájá- 


hoz, annak ellenére, hogy az csak egyik le- 


hetséges felhasználási területe a nagykapacitású médi- 


ának. Nem véletlen, hogy sokakban a DVD mint a 
Digital Video Disc rövidítése él, pedig valójában a 


Digital Versatile Disc szavakból képződik. A jó minősé- 
gű kép és hang akár házimozi rendszer alapjai is lehet, 


gépbe épített meghajtók és MPEG dekóderek többsége 
is kínál lehetőséget. Az olcsóbb ár (abban az esetben, 
ha már meglévő számítógépbe csak mint bővítést kell 
megvenni) és a többirányú felhasználhatóság minden- 
képpen az utóbbiak mellett szól, de nem árt gondolni 
a kezelhetőség és csatlakoztatás buktatóira. Az álta- 


lunk tüzetesebben megvizsgált darabok mindegyike al- 


kalmas ilyen irányú felhasználásra is, pedig megvalósí- 


erre a célra az asztali berendezések mellett a számító- tásuk, szolgáltatásaik különbözőek. 





val Hagjóbbk sűrűséggel kerülnek az at latok a lemezre, mint a CD- k esetében, de több félben s is. Az désené, 
gek lézerfeje az első rétegen, annak speciális kialakítása és anyaga miatt, képes átlátni. Egy-egy réteg adattároló ka- 
pacitása 4,7 GB közelében van, s mintha ez nem lenne elég, a szabvány még további lehetőséget is engedélyez a ka- 
pacitás növelésére: a lemezek akár kétoldalasak is lehetnek, így a maximális tárolható adatmennyiség kb. 17GB. 

A félelmetes adatmennyiség már a kezdetekkor felkeltette a filmipar érdeklődését, mert elfér rajta az a töménytelen 
adatmennyiség, ami az igazi élményhez szükséges, széles látószögű képével és térbeli hangzásával együtt. A digitális 
technika további előnye (a filmforgalmazók szempontjából), hogy kis ráfordítással igen nehezen feltörhető másolásvédel- 
met lehet alkotni. A DVD-Video messze túllép a hagyományos videózás keretein. A nézők szem- 
pontjából talán a legfontosabb, hogy a szabvány lehetőséget ad 8 szinkronnyelv és további 32 fel- 
iratcsatorna használatára, és ezek akár lejátszás közben is változtathatók. Az első lemezeken termé- 
szetesen ez messze nem került kihasználásra, és a magyar is elég mostoha helyzetben van támoga- 
tottsági szempontból, de sokasodnak a biztató jelek. A másik érdekesség az interaktivitás: az egy- 
szerre több kameraállásból felvett képek közül a nézőre hagyható az ideális nézet kiválasztása, de le- 
het elágazó cselekményű történetet alkotni, ahol a fordulópontokon a néző határozza meg a törté- 
net további alakulását. 

Annak ellenére, hogy a technika még csak elterjedőben van, máris számtalan 
film (a csúcs-moziktól az úti és koncertfilmeken át a pornóig, minden műfaj) 
kapható DVD-n. A filmek MPEG II kódolással vannak tárolva a lemezeken, ez 
nemcsak jobb tömörítést tesz lehetővé, mint a régebbi verzió, de megengedi azt 
is, hogy sokféle tömörítési arány közül válasszon a készítő. Ugyancsak emiatt 
előfordulhat azonban az, hogy nem minden film lesz tökéletes — a gondatlan tö- § 
mörítés, ha nem veszik figyelembe a képanyag sajátosságait, zajos képvissza- 
adást eredményez, függetlenül a lejátszó berendezéstől. 

A visszafordításnál (magyarul lejátszásnál) is rengeteg számítás elvégzé- Ze 
sére van szükség, erre önmagukban csak a jelenlegi csúcskategóriába eső szá- 
mítógépek képesek, a software-es lejátszók követelményszintje általában 300-asnál nagyobb 
Pentium II processzort ír elő. A kimondottan erre a feladatra tervezett processzorok viszont 
sokkal könnyebben megbirkóznak ezzel a feladattal, jóval szerényebb hardware környezetben 
is. A DVD kitek a lemezeket olvasni képes meghajtókból és ilyen MPEG II dekóderkártyákból 
álló csomagok. Többségük a szerényebb igény mellett egy másik elvitathatatlan erénnyel is 
rendelkezik: megfelelő erősítőre kötve AC-3 hangvisszaadásra is képesek, így valóban házi- 
mozi rendszer alapjai lehetnek. Természetesen a DVD videókat nemcsak számítógépben lehet 
lejátszani, már nálunk is lehet találkozni asztali lejátszókkal, amik kb. olyan rokonságban áll- 
nak gépbe kerülő testvéreikkel, mint az asztali CD játszók a CD-ROM-okkal. 
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A csomag két legfontosabb alkotóeleme a Toshiba SD- 
M1102 DVD-ROM és a Jammin" kártya, a szükséges 
kábelek és a meghajtóprogram mellett azonban még 
egy távirányító és érzékelője is előbukkant a dobozból. 
A DVD-ROM beszerelése nem különbözik egy IDE CD- 
ROM-étól, és lévén második generációs modell, műkö- 
désében sincs sok különbség, minden főbb CD formá- 
tumot lekezel, köztük a CD-R-t is, ami az első meghaj- 
tókban nem volt olvasható (a probléma az eltérő lézer 
típusban keresendő, a DVD külső rétegének , átvilági- 
tására" alkalmas hullámhosszúságú fényből a CD-R le- 
mezek felületéről nem verődött vissza elegendő az 
adatok leolvasásához). A DVD-ROM-ok egyenértékűek 
egy 20-szoros sebességű CD-meghajtóval — igaz, ese- 
tenként egy leheletnyivel tovább tart, míg a behelye- 
Zett lemez elérhető lesz. 

A kártya beszerelése sem ördöngösség, egy szabad 
PCI foglatba kell betolni, és loopback kábelét a VGA 
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kártya csatlakozójára kötni, így a monitor a kártyáról 
kapja a továbbiakban a vezérlést. A megoldás előnye, 
hogy a VGA kártya típusa és tulajdonságai lényegtele- 
nek a lejátszott kép szempontjából. Annak ellenére, 
hogy a loopback csatlakozós eszközök (pl. Voodoo 
3DIx) csak teljes képernyős üzemmódban képesek mű- 
ködni, a Jammin" lehetőséget ad ablakban való filmné- 
zésre. Ezt úgy éri el, hogy a videokártya által kirakott 
üres ablakba ülteti be saját képét. A kártya a monitor 
mellett TV-nek is tud képet adni, kompozit és 5-video, 
illetve a hagyományos sztereó hangkimenet mellett di- 
gitális 5/PDIF csatlakozóval is felszerelték. 

Lejátszó programjánál meg kell különböztetni a 
Win 95 és 98-as verziót, mivel nem érvényesül a lefelé 
kompatibilitás szabálya. Használata nem bonyolul- 
tabb, mint egy video kezelése, maga a felület is ilyen 
készüléket formáz. A három különböző bonyolultságú 
felület közül könnyen ki lehet választani az éppen 
szükségeset. Teljes képernyős módnál pedig egy mini- 
malizált méretű kezelőcsik áll rendelkezésre a legalap- 
vetőbb funkciókkal. Minden DVD-video funkció kezelé- 
sére fel van készítve a program, a nyelv és feliratvá- 
lasztásra, a menü lekérésére és a nézőpontok állításá- 
ra, de természetesen a szülői kódokat is használhat- 
juk. Ez utóbbi a képaránnyal és a hangformátummal 
együtt egy menüből szabályozható, bár a másik két 
funkció kapcsolója külön is helyet kapott. A képarányt 
automatikusan a lemez kínálta maximumban jeleníti 
meg, de ez a funkciója megkerülhető, ha esetleg a TV- 
re kötve ez gondot okozna (bár ez a veszély csak ré- 
gebbi típusú készüléknél fenyeget). A területi kódot a 
telepítéskor kell a soítware-nek megadni, így lehetősé- 
get kínál annak megváltoztatására, de ezt maximum 
hatszor teheti meg a felhasználó. A távirányító érzéke- 
lőjét közvetlenül a kártya, pontosabban a loopback 
mellett fityegő csatlakozók egyikére kell kötni, igen 
hosszú madzagjának és ragasztóval kiegészített talpá- 
nak köszönhetően pedig könnyen rögzíthető akár a 
számítógéptől távol is. Segítségével minden funkciója 
vezérelhető a soítware-nek, vagyis mozizás közben 
nem kell a gép mellett szorongani, el lehet nyúlni ked- 
venc fotelünkben. A tesztpéldányt az Ecobittól kaptuk 
(Tel.: 351-3078), ára 71992 Ft - ÁFA. 


" Cinemaster Kitek 


MÁR MOST 
ZÁRD MAGADRA A 
TAK dja EAT 


Érdekes módon a 
Cinemaster kártyájára épül 
mind a Pixel Multimédia, 
mint a SVED Rt. által tesz- 
telésre adott kit. Különb- 
ség csak a hozzá adott 
ROM típusában van, a Pi- 
xel féle, ami szokatlan mó- 
don külön tételekként is 
megvásárolható, a Hitachi 
GD-2000 drive-ot tartal- 
mazza, ami egy második 
generációs meghajtó, jel- 
emzői azonosak az előbbi 
oshibával. A Sved készlete 


MÁR MOST 
VÁGD EL A HÚGOD SZOBÁJÁ- 
GETE KATTANT TÁN 


viszont egy elsőgenerációs 
OM-ot, a Toshiba SD- 
1002 modelljét tartal- 
mazza. Bekötésében ez 
sem különbözik a CD- 
OM-okétól, de annak 
minden funkcióját nem 
tudja átvenni, az említett 


MoST MÁR 
AKIT TETTÉT 
MÁS PROGRAMOT 
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ézerdióda-probléma miatt. 
A kit ára azonban figye- 
emre méltó, és a négy IDE 
csatornán azért lehet he- 
yet szorítani a CD és DVD 
OM-nak egyszerre. 
Mindkét készletben azo- 
nos a kártya (Cinemaster 
2.3-as) típusa, ami egy 
Ouadrant PCI MPEG 
dekóder. Annak ellenére, 
hogy néhány VGA kártyati- 
pushoz hozzá lehet kap- 
csolni feature connectoron 
keresztül is, valójában nem 
igényel átkötést (kábelt nem 
is adnak hozzá), mivel a ké- 
pet a DirectX felületen adja 
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rű, belső kábelével né- 
hány VGA kártyatípus- 
sal tud együttműködni, 
ekkor mind ablakban, 
mind teljes képernyőn 
mehet a mozi. A támo- 
gatott típusok: Cirrus 
Logic CL5446, 5480, 





át a kártyának. Ennek az egyszerű bekötés mellett vi- 
tathatatlan előnye a képlopás lehetősége. A VGA kár- 
tyán keresztüli kommunikáció ellenére szép számmal 
akadnak rajta csatlakozók, a hangkiment mellett — eb- 
ből a kártya beültetési oldalán is van egy, ami belső 
vonali bemenettel felszerelt hangkártya esetén csök- 
kenti a gép mögötti kábelspagettit - kompozit és 
5-video kimenet, valamit digitális hangkimenet sorako- 
zik rajta. A képet szabadon méretezhető ablakban és 
teljes képernyős formában meg tudja jeleníteni. 

A mellékelt software letisztult kezelőfelületeket 
kínál, a lehetséges négy közül könnyen kiválasztha- 
tó a szükséges. Az összes funkció lekezelése mel- 
lett többek között kínál egy hang és felirat elővá- 
lasztási lehetőséget is, amennyiben az általunk 
meghatározott nyelv(ekjen van hangcsatorna vagy 
felirat a lemezen, azzal fogja elindítani a lejátszást. 
A képformátum beállításánál lehetőség van mind a 
16:9 képarány, mind a két 4:3-as formátum (kötött 
és pásztázó) kiválasztására, az előbbinél természe- 
tesen még teljes képernyős módban is vannak , alsó 
és felső fekete csík"-ok. A tesztpéldányokat a Sved 
Rt.-től (Tel.: 222-0133, a kit ára 42,900 Ft -- 
ÁFA), illetve a Pixel Multimédiától kaptuk (Tel.: 
266-6059, a kit ára 77.800 Ft -- ÁFA). 


5465; 53 Trio 64V2, 
Virge DX; ATI Rage II, Rage II--, Rage Pro; Trident 
975: nVidia Riva 128. Egyéb típusokkal csak külső 
loopbacken keresztül, teljes képernyőn működik. En- 
nek bekötésére akkor is szükség van, ha nem §-video, 
hanem kompozit csatlakozón keresztül adjuk át a 
TV-nek a jelet, valamint a digitális hangkimenet is a 


loopback kábel függeléke. Lejátszó software hibátla- 


nul bánik el a nézőpontváltós, kiegészítő videó 


anyagokkal, vagy egyéb információt tartalmazó leme- 


zekkel, és eleget tesz a szabvány támasztotta lehe- 
tőségeknek (nyelv, felirat, nézetváltás, szülői kód, 


stb.). A képformátuma azonban rögzített 4:3, a szé- 


esvásznú filmek többletterét lecsípi. 


A kártya kettős rendsze- 





Real Motion 


Csak külső loopback kábellel kapcsolható a VGA-ra, 
erre került az 5-video kimenet is. Az analóg hangki- 
menet jumperrel választhatóan lehet erősített vagy 
vonali, de digitális erősítő csatlakoztatására nem 
kínál lehetőséget. Lejátszó programja csak teljes 
képernyős üzemmódban működik, a képet a film ál- 
tal kínált lehetőséghez igazítja, kézi állításra azon- 
ban nem kínál módot. A felirat és a nyelv megadása 
egy, a lehetséges választék áttekintését segítő ab- 
lakban oldható meg. 

Utóbbi két kártya egyenesen távol-keletről, egy ba- 
rátságos tajvani kereskedőtől származik; árról, illetve ha- 
Zai forgalmazóról nem tudunk beszámolni.  [Fe.3£] 
































10 darab 3DÍX-es gépen játszhatsz hálózatban! 
Minden PC-K előfizető számára 
ingyenes a kiubtagság! 


Hólköznap 14-20, szombaton 19-20 óra közölt várunk. Bocs, hétiőn zárva. 
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Skywalker 


Rövid nyári kihagyásom után egy igazi ínyencséggel kárpótollak benneteket: a Yamaha vadonatúj szin- 
tetizátorával, amely igazán megfelel a mai zenei irányzatnak. 


Yamaha DIX a legendássá vált PSR sorozat 

legújabb tagja (PSR-D1). Korábbi társaitól 

abban különbözik, hogy hang- és stílus- 
készletei kizárólag a techno, dance, drum n bass, 
house stb. irányzatokra korlátozódnak. Abban vi- 
szont nincs különbség, hogy a DJX is elsősorban szín- 
padi játékra alkalmas, ún. performance szintetizátor. 
Neve is arra utal, hogy elsősorban DJ-knek ajánlják. 


tasztikus, hogy a gép 10 másodperces hangminta-vé- 
telezésre képes, így ízelítőt kaphatunk a samplerek 
világából. Négy magas színvonalú effekt használható: 
Reverb, Chorus, DSP és Arpeggiator. Ezeknek termé- 
szetesen variálhatóak a paraméterei. 100 beépített stí- 
lus közül válogathatunk, melyek zenei irányzatok sze- 
rint vannak csoportosítva. Ezek az előre kész ritmusok 
teljesen lebonthatóak dobokra és dallamokra, melye- 


DLA 





Persze az itthoni diszkósok nemigen csinálnak még 
ilyet (tisztelet a kivételnek), tehát inkább a kezdő ze- 
nészeknek ajánlom. Számítógéppel összekapcsolva 
teljesen midizhető, de nem ez a fő elve a hangszer- 
nek, hanem az, hogy egymagában is komplett dalokat 
lehet vele szerkeszteni az előre beépített stílusok és 
hangok kombinációival. 

Térjünk át akkor a gyakorlati 
részre, a technikai adatokra. 284 
előre beépített hangot tartalmaz, 
melyek magukban foglalják a 
General MIDI , zajait" is, és még 
egy csomó más, a kornak megfe- 
lelő hangot. Ez alatt értem az 
analógok tömkelegét és a jó mi- 
nőségű, mintázott (!) dobokat és 
loopokat is. Az egészben az a fan- 





ket akár ki-be kapcsolgathatunk, vagy a Cutoff és 
Resonance görbéit állítgathatjuk. A két szűrő egyéb- 
ként külön tekerőgombot kapott a szintin, ezzel is se- 
gítve az élő játékot. Ugyancsak e célból lehet a billen- 
tyűzetet két részre felosztani (split mode), vagy két 
hangot egyszerre megszólaltatni (dual voice mode). 
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Egy nagyméretű LCD kijelző segíti a könnyű tájékozó- 
dást az amúgy is egyszerűen használható szintetizá- 
toron. A profi hangzást viszont a billenés-érzékeny 
billentyűzet teszi teljessé. Ha esetleg mégis egy DJ ke- 
Zei közé kerülne a hangszer, akkor külön ajánlom fi- 
gyelmébe a Ribbon Controllert, amit amúgy csak a leg- 
újabb hangszereken lehet megtalálni. Ez egy kb. 2x5 
centis, sötétebb színű téglalap a szintin, amihez álta- 
lában tetszőlegesen hozzárendelhetünk bizonyos funk- 
ciókat. A DJX alapbeállításban egy lemezjátszóhoz ha- 
sonló effektet használ. A téglalap érintésre reagál, te- 
hát ha végighúzod rajta az ujjadat, a szinti úgy tesz, 
mintha egy lemezjátszó lenne, és te éppen , szkrecs- 
cselnél" rajta. Persze ez csak egy funkció a sok közül, a 
szűrőktől kezdve az effektek lecsengésének idejét is 
össze lehet vele kapcsolni, 

Az is fantasztikusnak számít, hogy az összes pot- 
méter-változtatást kiküldi a MIDI Outon. Persze nem 
maradhat ki az sem, hogy hat különböző dalt el tud 
tárolni a saját memóriájában, ráadásul ezeknek a fel- 
vétele kétféle módon is történhet. Az egyik a Real- 
time Recording, ahol ténylegesen az kerül a felvételre, 
amit élőben feljátszunk. Ez természetesen rögzíti a 
különböző potméterek és effektek változtatásait is 
A másik a Step Recording, amit már a Rebirthnél és 
az MC-303-nál is megismerhettünk. Ezt a felvételi 
módszert itt nem nagyon ajánlom, mert kissé körül- 
ményesebb, mint az előbb említett példáknál, sőt 
szerintem egy kissé erőltetettnek és feleslegesnek is 
tűnik egy ilyen jellegű hangszernél. 

Van néhány olyan dolog a gépen, ami kissé vicces, 
például hogy a stílusok közül ráismer az ember egy- 
egy ismertebb nóta alapjaira (Celvin Rotane - I believe 
és társai), de az összkép mégis jónak mondható. 

A kezelés talán túl vendéglátós jellegű (mondjuk a 
PSR sorozat eddigi tagjai azok is voltak), ezért elveszti 
a profi hatást. A lényeg, hogy kezdetnek megteszi, és 
egy kezdő vagy egy félprofi D) igényeit teljesen kielé- 
gíti. Ezenkívül még azt is elmondom, hogy miért épp 
erre a szintire esett a választásom ebben a hónapban: 
egyrészt teljesen új, másrészt bevezető ára is nagyon 
megfelelő (109.000 Ft), tehát úgy ér- 
Zem, itt volt a helye a Házi stúdiónk- 
ban... Ugye? 

Ha minden jól megy, találtok két 
Zenét a CD-n, amit direkt nektek gyár- 
tottam, és mesés hangomat is hall- 
hatjátok közben... E-mail címem ismét 
működik szeptembertől, úgyhogy vá- 
rom a leveleket. (feXxI 
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2D ÉS 3D MEGJELENÍTŐK 


Nem kell sokáig ragozni, hogy a videokártya milyen lényeges eleme a konfigurációnak, mi minden múlik 
rajta. Mostani tesztünkben a nyár végi uborkaszezonban fellelhető kínálatból vizsgáltunk meg jó né- 


hány kártyát, többféle szempontból is. 


esztünkben megpróbáltuk a lehető legszéle- 
A; sebb skálát felvonultatni, az igen olcsó, mini- 

mális képességekkel rendelkezőtől a már pro- 
fik által is nyugodtan használható, tudásuknak megfe- 
lelő árral ,megáldott" darabig. Pontosan az a célunk a 
teszttel, hogy bemutassunk sokféle tudású és árú kár- 
tyát, ezzel is illusztrálva, mennyire fontos eszköz. Két 
fő szempontot határoztunk meg: elsősorban a kártyá- 
nak önálló videokártyának kell lennie, vagyis a gép 
azon adjon képet. Második szempontunk, hogy leg- 
alább valamennyire támogassa a 3D funkciókat, ha 
OpenGL-en nem is, de legalább DirectX alól. Nem iga- 
zán választottuk külön az AGP és PCI kategóriát, hihe- 
tetlen különbséget ugyanis nem vártunk az adott 
tesztkörnyezetben. Bizonyos chipkészletek sokkal na- 
gyobb népszerűségnek örvendenek, mint (nem biztos, 
hogy gyengébb) hányatott sorsú társaik, ennek kö- 
szönhetően az Intel 740-es chipjével szerelt kártyák 


hangsúlyt a játékok kapták, az általános teljesítmény 
mérésére a Wintachot használtuk, a mérést minden 
esetben 800x600, HiColor üzemmódban követtük el. 
A játékok közül Ouake II, Incoming és Forsaken kínál- 
ta magát a tesztprogram szerepkörére. A táblázatok 
nagyobbik részét szánt szándékkal csak a CD-n he- 
lyeztük el NMELYVIZIGRAFIKUSN: az eredmények 
ugyanis kicsit sántítanak, és nem akartuk őket figye- 
lemfelkeltés nélkül megmutatni. Ne felejtsük el ugyan- 
is, hogy nem sikerült minden kártyát ugyanolyan kon- 
figurációban beszereznünk (a legtöbb kártya 8 mega 
RAM-mal szerelt, ezzel nem lehet jól összehasonlítani 
egy 4 megásat), és gondoljunk a 3D funkciókat támo- 
gató és nem támogató kártyák különbségére is. Min- 
denképpen csalókák az eredmények, így most csak az 
Intel 740-es chipsettel szerelt, 8 megás kártyák közti 
különbségeket mutatjuk meg. 











szinte mindenhol fellelhetők, számtalan 
gyártó nevével fémjelezve, egyéb típu- 
sokból azonban szerény a kínálat. Nem 


szabad hát csodálkozni, hogy a tesztelt s 
darabok majdnem fele ezzel van ellátva. 

Méréseinket szokás szerint egy állan- PöNNK TT 
dó konfiguráción végeztük és csak a kár- 
tyákat, valamint a hozzájuk tartozó dri- DTeő"estőső 
vert cserélgettük. Alaplapnak egy ASUS 
P2B-t választottunk, Pentium II 233 ez özlgnl, 
MHz-es processzorral és 64MB PC100- ús 


Wintach összesített 
12565 
ms 
32147 
12525 
205 no ns o ns moj 





as RAM-mal, valamint egy UDMA-s 

Ouantum merevlemezzel használtuk (a tesztkörnye- 
Zetet ez alkalommal is az Ant Kft. biztosította, tel.: 
331-5353). A 233-as prociból következik, hogy a 
rendszer órajele 66MHz volt, túlhúzással nem kísér- 
leteztünk. Operációs rendszernek a Windows 98-at 
vettük, így sem az AGP-s kiegészítő-programokkal, 
sem a DirectX-szel nem kellett külön foglalkozni. 

A kártyákat szinte kizárólag a lemezen velük kapott 
driver programmal használtuk, ez alól csak a Diamond 
Viper képezett kivételt, amit a Win98 saját Riva 128 
meghajtójával mértünk. A legtöbb kártyához sajnos 
csak Win95-ös meghajtóprogramot mellékeltek: a 
gyártók web oldalain ugyan szinte mindenhol volt 98- 
as driver is, de ezek többsége még csak béta állapotú. 
Amúgy ez is szempont volt teszünk során, hogy a 
több mint három hónapja megvásárolható operációs 
rendszert menyire támogatták. A tesztelésnél a fő 








7 A videokártyáiról elhí- 


resült gyártó sem 
hagyta válasz nélkül az 
Intel740-es chipjének 
megjelenését, az elsők 
között dobta piacra er- 
re épülő kártyáját. Az AGP csatolós, 8MB memóriával 
szerelt modell megfelel az AGP 2x szabványnak. A Plug 
"a" Play monitorokat (VESA DDC2B) támogatja, VMI 
port is található rajta. Drivere puritán egyszerűségű, vi- 
szont a mezőnyben egyetlenként eltávolító programmal 
is rendelkezik. Támogatja ugyan a különböző videó for- 
mátumokat (MPEG I, Indeo és Cinepak), de külön leját- 
szót nem leltem az egyébként rengeteg információt tar- 


www.pcx.hu 
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talmazó Super CD-n. Nemcsak drivere upgradelhető, de 
Flash BIOS-ának köszönhetően alacsonyszintű kezelő- 
programja is. A tesztpéldány fellelhető: Pilot Comp (Tel.: 
351-2338), ára 19.900 Ft --ÁFA. 


Az alaplapjairól meg- 
ismert tajvani gyártó 
már régebben be- 
szállt a videokártya 
üzletágba is, ez a 
modelljük az 
Intel740 2D és 3D (OpenGL, DirectDraw) chipjére 
épül, BMB memóriával ellátott AGP portos, s bár lé- 
tezik TV-kimenetes verzióban is, a nálunk járt példá- 
nyon ennek csak helye volt meg. Maximális felbontá- 
sa 1600x1200 (bár ezen truecolort csak interlace- 
ben tud), s két igen érdekes felbontással is szolgál, 
720x480 és 720x576. A driver telepítése után a dis- 
play állítási lehetőségei kiegészülnek az ASUS saját 
színmenedzserével, és egy zoomot, illetve egyéb 
hasznos apróságokat kapcsoló gyorsbillentyű beállí- 
tóval. A VGA BIOS itt FlashROM-ban kapott helyet, 
de már alapértelmezésben is képes a monitordetek- 
tálásra, s kezeli a feature connector mellett a VMI 
portot is. Ez utóbbi az új belső videó csatlakozó 
szabványa, melyet egyre több VGA kártyán megtalá- 
lunk (csak a másik végére még kevés az aggatni való, 
pedig direkt a TV, MPEG II és hasonló kártyák szá- 
mára ötlötték ki). Ajándékba egy Power VCD névre 
hallgató MPEG playert kapunk. A tesztpéldány fellel- 
hető: Pilot Comp, ára 21.540 Ft H-ÁFA. 


) A mezőny talán leg- 
égebbi kiadású da- 
abja a Tseng ET6 100 
I chip, amelyre ez a 
kártya épül. 2D meg- 
jelenítőnek szánták a 
PCI 2.1! szabványú csatolóval felszerelt, alapkiépítés- 
ben 2MB memóriával rendelkező kártyát, ez elért ered- 
ményein is meglátszik, de olyan konfigurációkba, ahol 
külön 3D gyorsító van/lesz, remekül megállja helyét. 
Alapmemóriájával 1280x1024 felbontásban 256 színű 
módban képes üzemelni, vagy interlace-ben több ár- 
nyalattal. Nemcsak Windows, de OS/2 és CAD meg- 
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hajtókat is mellékelnek a kártyához. A Windowst sajá- 
tos módon egy Anywiev nevezetű programmal egészíti 
ki, ezen keresztül igen részletesen állítgathatók a kár- 
tya jellemzői, sőt néhány kiegészítő funkciót is kínál, 
mint a zoomolás lehetősége. A szoftveres MPEG leját- 
szás támogatását Xing MPEG player jelenti. VESA 
DDCI és DDC2 kommunikációra képes a monitorral, 
így típusát automatikusan tudja azonosítani az op. 
rendszer. A tesztpéldány fellehető: Lord Computer 
(Tel.: 222-1270), ára 8.500 Ft --ÁFA. 





tond Fire GL 1000 Pro 


A Diamond csúcsmo- 
dellje volt sokáig a 
3Dlabs-féle Permedia 
2 chipjével szerelt 
2D/3D gyorsító. 

7 Nemcsak OpenCL-t, 
de a HEIDI-t is megérti a 3D leírónyelvek közül; 
Direct3D alól is meg lehet kergetni. Nálunk az összes 
lehetséges variáció közül a legkisebb, a 4MB-os PCI 
csatolós járt, ennek maximális felbontása 1280x1024 
lehet, de a Diamond szabványának megfelelően kínál 
1152x864-es módot is. A felbontás és színek függvé- 
nyében maximálisan 120Hz-ig állítható a képírissítés. 
Az oda-vissza kommunikációra felkészített monitor- 
csatlakozó mellett egy sztereószemüveg aljzata is he- 





Sam. Joe kollégám kedve 
"kettővel I araszoljak a a 


lyet kapott, a Windowsos driverek mellett AutoCAD 
kiegészítés található a CD-n. A tesztpéldány fellelhető: 
Lord Computer, ára 15.500 Ft --ÁFA. 











Egyáltalán nem a leg- 
frissebb modell, de hi- 
hetetlen népszerűsége 
és elterjedtsége miatt 
mindenképpen érdemes 








volt megnézni, pláne 
teszteredményeit látva. A kártyacsalád a Riva 128 
chipre épül, nálunk pedig az AGP-s, 4MB-os verzió 
járt. Driverét gond nélkül sikerült telepíteni, ez vagy az 
angol Windows beállításoknak, vagy a gyári javításnak 
köszönhető, mert régebbi szériáknál hajlamos volt el- 
halálozni bármely eltérő nyelv esetén (installálás után 
már lehetett magyart használni). Számtalan hasznos 
beépülő elem mellett egy 1152x864-es felbontással is 
megajándékozza a felhasználót, a plafonja pedig 
1280x1024. Külön telepíthető egy MPEG lejátszó 
program is, a megszokott információmennyiséget tar- 
talmazó Super CD-ről. A kártya gond nélkül, vizsgá- 
Zott a tesztek során, de az Incoming esetében rendkí- 
vül szélsőséges értékek között mozgott sebessége, a 
minimum 15, míg a maximum 70fps környékén volt 

- számomra érthetetlen módon. A tesztpéldány fellel- 
hető: Lord Computer, ára 14.500 Ft ÁFA. 
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AGP vagy PCI? 


Sokakban felmerülhet a kérdés videokártya választás 
kapcsán. Az AGP (Advanced Graphics Port) újabb 
megoldás, ennek köszönhetően némileg drágábbak 
azok a kártyák, amik ezzel a csatolófelülettel készültek. 
Vajon jobbak is? 

A válasz sajnos nem teljesen egyértelmű, mert na- 
gyon sok múlik az egyéb hardware összetevőkön, és 
talán még több a software környezeten. Ugyanis az 
AGP nem gyökeresen eltérő technológia, hanem a PCI 
sín továbbfejlesztése, így az operációs rendszernek és a 
programoknak kell kihasználnia a többletlehetőségeket. 
Ha csak egyszerű PCI-ként használnák, akkor mit sem 
ér a pipeline read-write és a processzor órajelén zaka- 
toló adatbusz. Windowsban csak a 95 OSR2.! felett, 
vagyis a legutolsó 95 és a 98-as verziójába van beépít- 
ve a szükséges kezelőrutin, régebbi verziókhoz a 
VGARTD patchcsel idomítható. Ez nem más, mint a 
Virtual Graphics Address Remapping Table Driver rövi- 
dítése, ami nélkül épp az AGP erőssége veszik el. 

Az AGP lényege (erősen sarkítva), hogy lehetőséget 
ad a grafikus kártya és a számítógép központi memóri- 
ája közötti adatforgalomban a PCI chipset kihagyására, 
így jóval gyorsabb kommunikációra. Az AGP alapértel- 
mezésben 66MHz-es órajelet használ, amin elméletben 
266MB/s sebességű adatátvitel lehetséges. Az AGP 2x 
szabványa szerint a maximális órajel 133MHz-lehet, 
így az átviteli sebesség plafonja 528MB/s. Ehhez az 
alaplapnak 100MHZz busszal kell mennie (mint mond- 





! " CPU-nak van (nem véletlenül hívják kéj Végrehajtó héten; hiszen ez. : mondja meg a ártyának 38. ogy 
" mit és hova rajzoljon. Hiába tudná a kártya egy századmásodperc alatt felvázolni a Lánchíd teljes tervrajzát, ha 
" a processzor még csak az első oroszlánnál tart. Nincs ez másként a 3D grafikánál sem, annak ellenére, hogy ott 
rengeteg számítási feladatot átvállalhat a kártya. Ne feledkezzünk meg arról sem, hogy a konfiguráció egyéb 
elemei is a processzoron keresztül működnek, így azok is lassíthatják a műveletvégzés sebességét. Éppen ezért 
a gép egészét kell nézni, ha a megjelenítő teljesítménye kevés — lehet, hogy nem azt kell leváltani. AGP-s kár- 
tya esetében még bonyolít egy sort a dolgon az eltérő kommunikációs módból adódó teljesítménynövelési le- 
hetőség kihasználása és a rendszer-órajeltől függő átviteli sebesség. 

Szemléltetésül a Diamond Fire GL 
1000 Pro kártyát megmértük még 
egyszer, csak a 233-as Pentium II 
proci helyett másodjára egy 350-es 
ketyegett alatta (de minden egyéb 
változatlan volt, még a drivert sem 
installáltuk újra). A saját teljesítmé- 
nyéhez viszonyítva jól látható a kü- 
lönbség. Érdemes megnézni, hogy 
ez nemcsak a 2D megjelenítésnél és 
a processzort nyúzó Ouake II eseté- 
ben, de a sok 3D számolgatást a vi- 
deokártya . hardware-ére hagyó 
Direct 3D-s játékoknál is jelentkezik. 


juk az új, BX chipsetes lapok). Az átviteli sebességet 
erősen befolyásolja még, hogy a videokártyának osz- 
toznia kell a memóriához való hozzáférés maximum 
800MB/s sávszélességén a gép egyéb összetevőivel 
- ha nem elég gyors az SDRAM, akkor úszott az egész. 

Megszámlálhatatlan még a , ha": látható, hogy va- 
lóban kihegyezett konfiguráció kell ahhoz, hogy az 
AGP tényleg több legyen egy PCI kártyánál. Érezhe- 
tő, mérhető különbség igazából csak akkor jelentke- 
zik, ha a használt alkalmazás nagyon megdolgoztat- 
ja a megjelenítőt (magyarán egy Wordpad használa- 
tánál nem, egy Ouark-os tördelésnél talán, egy mére- 
tes kép Photoshopos feldolgozásánál már biztosan 
feltűnik a különbség). Arra a kérdésre, hogy érdemes-e 
AGP-s kártyát venni, csak a konfiguráció egészét 
nézve lehet választ adni. Akik megengedhetik ma- 
guknak a csúcssebesség eléréséhez szükséges össze- 
tevőket, és ki is tudják használni az említett nem 
egységes teljesítménynövekedést, azoknál egyértel- 
műen igen. A gépüket folyamatosan építgetők, bővít- 
getők ne ezzel kezdjék, hiszen amíg minden mást ki 
nem cseréltek, úgysem lesz változás. 
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Ami a vason túl van 


Videokártya, vagy bármely más — a BIOS-nál magasabb szintű — software támogatást igénylő hardware kiválasztásánál nem árt végiggondolni, 
ellenőrizni, hogy megfelelően működik-e majd azzal, amivel használni akarjuk. Lehet álomi teljesítményű és sorozatgyártásba még csak éppen 
bevont frissességű a hardware, vagy egy igen jó tulajdonságokkal bíró, de kifutó széria potom pénzen vett utolsó darabja, ha a használni kívánt 


operációs rendszert vagy programot nem támogatja. 


Megint meglovagolnám a , márkás alkatrészek előnyei a névtelennel szemben" nevű vesszőparipámat, mert a háttértámogatást fenntartó cé- 
gek éppen az ilyen bosszúságok gyors megoldását, vagy az említett anyagi veszteség kivédését fizettetik meg a némileg magasabb árakkal. 
Könnyen előfordulhat, hogy a kártyához mellékelt CD-n lévő driver helyett az egy számmal nagyobbat használva gyorsulás, vagy egy addig nem 
létező felbontás, a monitorhoz sokkal jobban passzoló frissítési frekvencia lesz a jutalom. Néhány biztonsági előírást azonban nem árt szem 
előtt tartani, a legfontosabb, hogy csak végleges verziót használjunk (kivéve, ha életbevágóan fontos hibajavításról van szó), mert a béta ver- 
ziós meghajtók és BIOS-ok még tartalmazhatnak hibákat. A Flash BIOS-szal szerelt kártyák upgrade-jénél az égetési leírásnak megfelelően kell 


eljárni, mert egy elhibázott lépés a kártya halálához vezethet! 


Előállhat olyan eset is, hogy az operációs rendszer ismeri vagy ismerni véli a kártyát, és ajánlatot tesz a beépített driver használatára. A gya- 
nútlan felhasználó örömmel klikkel az OK-ra, és csodálkozik, hogy a legközelebbi újrainduláskor esetleg nem jön fel a Windows. Uj kártya be- 
helyezésekor mindenképpen ajánlatos előbb átállni sima VGA felbontásra, azt ugyanis mindegyik tudja kezelni, majd az operációs rendszer fel- 











mények azonban mindent elárulnak. 





A videokártya piac 

h! másik nagy öregje 

(1 sem hagyta ki az 
Intel740-ben rejlő le- 
] hetőséget és megje- 
lentette saját 8MB-os 
AGP kártyáját. Az AGP 2x szabványú kártya VMI port- 
tal is rendelkezik és számtalan beépülő lehetőség ad a 
driver beállításokhoz. A 720x480 és 720x576-os fel- 
bontások mellett zoom és egyéb funkciókat, kiegészi- 
tésként pedig egy Hercules Entertainment Center névre 
hallgató programot kap mellé a felhasználó, ami a leg- 
különfélébb zenei formátumoktól (sajna MP3 nem) a 
többféle videóig (AVI, MPEG I...) szinte minden le- 
játszható vele. A tesztpéldányt a nagykereskedőtől, a 
Sved Rt-től kaptuk (www.sved.hu). 








Nálunk kissé háttérbe szorult a Rendítion V2200 
chipkészlete. Az egyes típusok nemcsak csatolójuk- 
ban és memóriájukban, de felszereltségükben is el- 
térnek. Nálunk a PCI, 8MB-os járt, amelyen nemcsak 


76 a monitor csatlakozója, hanem egy video bemenet, 








d. illetve egy hagyo- 
mányos és §-video 
kimenet is helyet 
kapott, valamint 
VESA sztereo-szem- 

- üveg csatlakozó is 
található rajta. Maximális felbontása 1600x1200, a 
driverrel itt is számtalan egyéb beállítási lehetőség 
települ, saját color manager és egyebek. Nemcsak 
a már említett Hercules Entertainment Centert, de 
a Xing Playert is meg lehet találni a telepítő leme- 
Zen. A tesztpéldányt a nagykereskedőtől, a Sved 
Rt-től kaptuk. 


állása után a mellékelt drivert telepíteni. Néhány esetben 
azonban - amint az a grafikonról is leolvasható — egy régeb- 
bit kiválthat az újonnan optimalizált, Win98-ba épített meg- 
hajtó. A Diamond Vipert megmértük Win95 alatt a saját, il- 
letve a Win98-as driverrel (persze ne feledkezzünk meg arról, Spacewalker HOT-158 
hogy a Win98 önmagában is gyorsabb egy kicsit), a 
Végkövetkeztetésként levonható, hogy aki igazából sze- 
reti tuningolni a gépét, és a maximális sebességet akarja 
kicsikarni belőle, az figyeljen ezekre az apróságokra. Az 
újonnan beszerzett kártyával érdemes sebességteszteket 
végezni tehát driver oldalról is: általános szabály nincs, a 
különböző meghajtók sebességéhez viszonyított ered- 


1600x1200-as módot csak 
256 színben tudja, maximális 
képírissítési frekvenciája 85Hz 
lehet, 3D képességei nem 
egyenértékűek a kimondottan 
erre a célra készült kártyákkal, 
de DirectX alól azért működik. 
Kimenet a monitoron kívül §- 
vagy hagyományos videojelet 
fogadó eszköz számára is van. 
Saját SIS beállító ablak épül be a 
driver programmal, valamint egy 
gamma korrekciót állító segéd- 
program. A tesztpéldány fellel- 
hető: Juventus Team (Tel.: 221- 
5453), ára 8.400 Ft --ÁFA, 
Nagyker. 


Ez a kártya is az Intel740-es 
chipen alapszik, AGP 2x mó- 
dot támogat, 8MB-os. A VESA 
DCC I és 28 módit ismeri és 
VMI porttal is fel van szerelve, 
természetesen a feature con- 
nector mellett, a nálunk járt 
példányon viszont csak az elő- 
készítése volt meg az RGB és 5-video kimenetnek. BIOS- 
a újraírható, az alaplapokról ismert Flash technológiával. 
Driver programjával együtt saját színkorrektor és frissítés 
szabályzó települ, valamint megjelennek a 720x480 és 
720x576-os felbon- 
tási módok. A teszt- 
példány fellelhető: 
Juventus Team, ára 
13.800 Ft ÁFA. 
Nagyker. . Pfex 























Az AGP-s kategóriában igen- 
csak olcsónak számít ez az 
$1$6326 chipre épülő 2x szab- 
ványú, 4MB-os kártya. A me- 
mória mennyisége miatt az 


uends Számítás- és Irodatechnika 


7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522 
Viszonteladókat is keresünk! Egyéb termékek is rendelhetők! 






CD tartó 12 db-os: 600Ft 


5 db rendelése esetén: 500Ft 


CD tartó 16 db-os: 650Ft 


5 db rendelése esetén: 550Ft 
Az árak a postaköltséget nem tartalmazzák, 
de 10 db termék rendelése esetén átvállaljuk! 


telefonon vagy levélben: 
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Az új HP 2000 Series színes nyomtatói. 


Igaz, ezúttal nem a sivatagban, hanem az íróasztalon. 

Percenként négy színes, teljesen telített oldal — ezzel a teljesít- 
ménnyel a HP200OC és 2500C modelljei nagy valószínűséggel a világ 
leggyorsabb asztali nyomtatóinak számítanak. Hogy mi teszi őket azzá? 
A HP egyedülálló megoldása: a Modular Ink Delivery rendszer. 

Először is a négy nyomtatófej mindegyikét közel 2 cm széles- 
re terveztük, azaz jóval szélesebbre, mint amekkora fejjel más tinta- 
sugaras nyomtatók rendelkeznek. Aztán minden egyes nyomtató- 
fejet annyi fúvókával láttunk el, amennyi néhány más tintasugaras 
nyomtatóban összesen lenni szokott (egészen pontosan 304 
darabbal, amelyeken keresztül egyetlen nyom- 
tatófej másodpercenként 3 648 000 tinta- 
cseppet tud célba juttatni). Mindezek ered- 
ményeképpen született meg egy olyan 
nyomtató, amely impozáns, 2 cm-es sávban 
képes nyomtatni a nyomtatófej egyetlen 
mozdulatával — azaz ötször gyorsabban, 
mint az eladási listák korábbi csúcstartója". 
Persze a sebességnek általában ára van, de a mi 
esetünkben a fenntartási költségek is alacsonyabbak. 


HP 2000€ 65 felhasználóig javasol). Kapható HP. 2000CN változatban is, Jet Direct külső nyomtatósz 
HP 2500C (2 felhasználóig javasolt, második papíttálcával és A3-as nyomtatási képességgel. Kapható HP 2500CI 


"HP DeskJet 690€. 







A HP 2000 Series gépeiben mind a hosszabb életű tintapat- 
ronok, mind a nyomtatófejek külön-külön cserélhetőek. Vagyis ha 
egy tintapatron kifogyna, Önnek csak ezt az egy egységet kell 
kicserélnie, és nem a teljes színpalettát. 

Ha ehhez hozzászámítja még az eddiginél jóval hosszabb élettar- 
tamú nyomtatófejeket is, akkor kiderül, hogy egy olyan nyomtatóval 
dolgozhat, amely hozzávetőlegesen 24 000 színes oldal kinyomta- 
tására képes (ez körülbelül 5 évet jelent egy átlagos felhasználó 
esetében) — anélkül, hogy bármilyen egység cseréjére kellene 
gondolnia. Ám ha valamit mégis cserélni kell, a HP. 2000 Series elég 
intelligens ahhoz, hogy erre fel is hívja az Ön figyelmét: a be- 

épített Smart Printing Technology nyomtatófejekbe és tinta- 
patronokba illesztett okos chipjei révén folyamatosan 
ellenőrzi a nyomtató teljesítményét. 

N Mindez együtt egy olyan nyom- 
tatót nyújt Önnek, amely az egyik 
leggyorsabb a világon és amelynek 

- —— a működtetése is gazdaságos. Amit 
más sebességi csúcstartókról ugye, 
nemigen mondhatunk el. 





410 hálózati kiegészítéssel 01999 márciusától). 


Ha több információt szeretne a HP termékeiről, kérjük, látogasson el web oldalunkra a http//www.hp.hu címen. HP Hot-Line: 343-O31I0 
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Konnyú 
nekik. 


Windows 98 nem csak könnyen telepíthető, de amellett, hogy 


Mert az új, 


magyar nyelvű 


felismeri a lapolvasót, képes a merevlemez karbantartására, 
és az Internetre is 1004-osan felkészült. A Windows 98 ,,kar- 
bantartó varázsló" időzítve végzi el Ön helyett a rutinkarban- 


tartási feladatokat. Miért ne lehetne komoly munkát, bonyo- 


ALBACOMP — SZINTÉZIS EKVENTA R 
COMPAG KENEZCKARD mászom 





lult feladatokat könnyedén elvégezni? Használjon Ön is olyan 
korszerű operációs rendszert, amely kiemelkedő hardver- 
támogatásával karnyújtásnyi közelségbe hozza azokat az 
eszközöket, amelyek Önt az információkezelésben segítik. 

Új, magyar nyelvű Windows 98. Többszörös megbíz- 
hatóság, egyszerűbb kezelhetőség, jobb hardverkihasz- 


nálás - a jobbat könnyű megszokni, 


http://www.microsoft.com/hun 
Microsoft 


Bővebb információért hívja a 2-MSINFO (267 4636) telefonszámot. 


ÜGNÍUS 


Ja your HT 


EGYSZERŰEN TV 


Schuerue 


Gondolom, rengetegen jártak már abban a cipőben, hogy le kellett mondaniuk egy műsorról, mert más 
nézett valamit a TV-n. A Genius kártyája ez ellen kínál megfizethető védekezést. A tesztelt darab 
ugyanis egy TV tunerrel is felszerelt képdigitalizáló kártya. 


Genius a széria tagjait videokonferencia 
rendszerekhez ajánlja, de az általunk tesz- 
telt modell (Pro) fel van szerelve egy tuner 


egységgel is, így nemcsak videojelforrásból, de hagyo- 
mányos vagy kábeltévés műsorszolgáltatásból is tud 
képet varázsolni a monitorra. Maga a kártya PCI csato- 
lóhelyet igényel és legalább 8MB memóriát — a mai vi- 
lágban igen szerény elvárás. A VGA kártyával sem kell 
összekötni, lévén DirectDraw-n keresztül kommunikál, 
mindössze Win"95 és DirectX szükséges hozzá. 

Mint a több funkciót ellátó kártyák, a VW is szá- 
mos be- és kimenettel rendelkezik. Az antenna vagy 
kábeltévé csatlakozója mellett egy kompozit és 5-video 
bemenet sztereó hangcsatlakozóval, illetve erősített 
hangszóró kimenet sorakozik rajta, valamint a távirá- 
nyító speciális kiosztású aljzata. A dobozban ugyanis 
a kártyán kívül egy infravörös távirányító és annak ér- 
zékelője is megtalálható. Ez utóbbi egy kábel végén fi- 
tyegő, gombmikrofon méretű valami, könnyen felra- 
gasztható a monitor sarkára vagy rádobható a gép te- 
tejére, érzékenysége pedig nem marad alatta egy átla- 
gos TV-be épített egységének. A készlet része még egy 
audio átkötő kábel - eléggé furcsállom, hogy a kártyá- 
nak mindenképpen erősített kimenetként hajtja meg 
hangkimenetét, ezért azt nem ajánlott a hangkártya 
vonali bemenetére akasztani. Ezt belül sem tehetjük 
meg a megfelelő kivezetés hiányában. 

Kezelőprogramja, nyúlfarknyi mérete ellenére (db 
1.44-es lemez), jól használható és ízléses, átlátható 
kezelőfelületeket kínál. Telepítésénél külön rákérdez 


(CHANNEL: 10 





speciális kiegészítőkre, konferencia kamerára és teletext 
dekóderre, de ez utóbbi sajnos nem létezik az európai 
verzióhoz (legalább is a csatlakozóját nem szerelték fel 
a kártyára). A TV adásformátumát illik pontosan beállí- 
tani (PAL BG) mert különben borzalmas 
színű vagy elméretezett képeket kapunk. 
ATV csatornákat két megkülönböztetett 
módon keresi: hagyományos (AIR) VHF 2- 
13 és UHF 14-69, vagy a kábelrendszerek- 
nél használt 129 csatornán. A keresés tel- 
jesen automatikus és pontos, finomhan- 
golásra alig volt szükségem. Sajnos a csa- 
tornák sorrendje, számozása nem változ- 
tatható, csak a duplázott, vagy az áthal- 
lásként, igen zavarosan megjelenő adókat 
tudjuk kivenni a sorból. Használata során 
hamar megszokható, hogy melyik adóhoz 
milyen szám tartozik, a táv- 






jelforrásról, az előbbit BMP formátumban vagy a vágó- 


lapra, az utóbbit AVI-ban sok tömörítési és 
ítési típus-minőség közül választva. Ezek a 


nemcsak kezelőpaneljéről, de teljesképernyős 
jobb gombra előugró menüből is elérhetők. A 
dányt az Adria Computertől kaptuk (Tel.: 222 








angrög- 
unkciók 
nézetnél 
Tesztpél- 
61-64), 





a kártya ára 22.800 Ft 4 ÁFA. 


fex 











irányítón pedig léptető gomb 
is megtalálható. A műsorvá- 
lasztásban a használt csator- 
nákból állóképeket feldobó és 
egyszerre 25 képet mutató 
tábla is jó segítség lehet 
— belekukkanthatunk az érde- 
kesebbnek tűnő adásba, majd 
teljes képernyőre kapcsolhat- 
juk néhány kattintással. 
Állóképeket és videókat is 
lehet vele menteni tetszőleges 





az egyszemélyes studió 


Fe 


AMECON Ince. 
tel: 06-30-9-404-781 
email: anecongwestel900.net 


Tr ffleach. 
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HASZNOS HOLMIK 


Az emberek nagy része imádja a helyes kis mütyüröket, mi magunk sem vagyunk ezzel másképp. 
A OuickSoundba az ECTS sajtószobájában botlottunk bele — szinte szó szerint — , és azonnal bele- 


szerettünk a kis ,hangügyi távirányítóba ". 


kinek nem aktív — azaz saját erősítővel ellá- 
tott - hangszórók vannak a gépére kötve, 
hanem kizárólag a hangkártyája segítségével 


szólaltatja meg a hangfalait, annak biztos, hogy már 
meggyűlt a baja párszor a hangerőszabályzással. 


vonali-, CD-, MIDI-, wave-, mikrofon- ki és bemene- 
tek, illetve az erősített kimenet (Speaker Out, az esz- 
közön Masterként van jelölve) hangerejét. Mindezek 
beállításaiból 5 különbözőt képes megjegyezni, és 
azokat két gombnyomással bármikor előhívni. Vezérli 



















en , 





(1 (] 





Ugyan a Win95/98 rendelkezik a megfe- 
lelő helyen a megfelelő ikonosztázzal a hangerő biriz- 
gálásához, de az a legtöbb játéknál eltűnik a , játék 
alatt", illetve a játékok saját ilyen rendeltetésű biz- 


gentyűi is csak a legritkább esetben érhetőek el egyet- 


len gombnyomással, a leggyakrabban ki kell lépnünk 
egy menübe, ott belépni egy almenübe, majd lehalki- 
tani az egész miskulanciát. Egy bizonyos; egyik eset- 
ben sem lehet villámgyorsan csendet teremteni, ha 

csörög a telefon, csenget a postás, vagy a szomszéd 


Ördögh veri a feleségét. Nos, a OuickSound a fentebb 


vázolt szituációban nyújt hasznos segítséget, hiszen 
nem más, mint egy picuri távirányító. Képességeit te- 
80 kintve alkalmas arra, hogy külön-külön befolyásolja a 
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Sam. Joe 


még a CD-ROM audio CD lejátszási funkcióit, beleért- 
ve a CD-ROM ajtajának kinyitását is. Ezek között talá- 
lunk egy ,Rec" gombot is, amit pillanatnyilag nem tá- 
mogat a mellékelt software. Ennek megfelelően a ke- 
zelőfelülete egyben CD lejátszó program is, amit ha 
akarunk, akkor kiiktathatunk, és használhatjuk helyet- 
te a Windows saját CD lejátszóját. Mindezen szolgál- 
tatások mellett bír még némító billentyűvel (Mute), il- 
letve magas és mély hangszín (Treble, Bass) kiemelő 
gombokkal az olyan hangkártyákhoz, melyek támogat- 
ják ez utóbbi két funkciót. 

Jogos a kérdés, hogy hogyan kommunikál a gép- 
pel. A jó kétméteres kanóc végén egy soros porti 
csatlakozó tanyázik, ezen keresztül érteti meg magát 
a gépünkkel. Hogy valami rosszat is mondjak róla; 
élünk a gyanúperrel, hogy a hozzá adott Win95/98 
software a Win3.x-es driver kipofozgatása, mert akti- 
válás után folyvást taskbarban tanyázik, nem húzódik 
le a System Tray-be, ahol az ilyen jellegű dolgoknak 
tanyáznia illendő (Mr. Chaos legnagyobb bánatára 
NT drivere sincs). A OuickSound vezérel minden 
olyan hangkártyát, amely működik Win95/98, vagy 
Win3.x alatt. Manapság már kissé meglepő módon 
DOS-os drivert is kapunk hozzá, mely egy tucatnyi 
ismert hangkártyát kezel. Méretéből fakadóan klasz- 
szul rögzíthető a monitorunk előlapján — kétoldalas 
ragacs mellékelve a dobozban -, de remekül eltanyá- 
zik a billentyűzet bal felső sarkában is. 

Ami viszont kellemetlen, az az ára, hiszen a kb. 
70$ a cikkírás pillanatában jó 15000 forint. (fex 
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— JINTERAKTÍV- 


NEK 


A program több mint 200 állatot mutat be különféle játékos módokon. 


d Ék 
A hagyományos képes lexikon mellett megtalálható, az élőhely (föld: évtesz lozikon fkóptár 


mindsz egy prograzaban 
részek) szerinti keresés (ATLASZI; a bemutatott állatokra; vonatkozó 


képes ellenőrző kérdések (KVÍZI; és az állatfotókat Bemutató Solo 
Kiadványunkat általános iskolás gyermekeknek ajánijuk: 





Képzőművészeti (D-ROM 
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Óriási választékkal, folyamatós akciókkal és mindig! a legjobb árakkal várunk 
Budapest szívében, a Mammut bevásárlóközpontbán, a Moszkva téren! 












( 1024 Bp. Lövőház u 2-6 Illemelet tel.:345-81441 ) 
Sőt, 1998 október 31-ig minden látogatónk a követ- - Megslé3pi 
kező kedvezményekben részesül: 

- Egy 3.000 Ft értékű Mammut Vásárlói Kártyát 1. 6 ujj s 
kap, mely minden alkalommal minimum 1094-os - 
kedvezményt biztosít. 

- Minden vásárlás mellé ajándék CD-ROM-ot választhat. 
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...tSak ezen hírtletés 
felmutatójának az ő kezt 
amíg az királyi készletek 
az Úr kegyelméből vége 
4 nem valának. 
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I ELECTRONIC ARTS 
Kiemelt forgalmazók: EcoBIT Multimédia1077 Budapest, Wesselényi u.25. Tel.:351-3078 EcoBIT Multimédia Pólus Center, Market Síreet :281 Tel: 419 4175 0 dd nm fönlesst Vásárhelyi Pál v.8. Tel: 361 4061. Virtual World Alfa CD- 
Center 1148 Budapest, Örs Vezér tér 23. Tel.: 222-2350 . Virtual World Újlaki Üzletház 1036 Budapest, Bécsi út 34. Tel.: 250-5200. Virtual World Átri mMozi 1024 Budapest, Margit krt. 56. Tel.: 316- 0186. Virtual World ! Újpesti Centrum 1041 
Budapest István-u.10-Tel.369-5155 . Virtual World Mamut Üzletház 1024-Büdöpestztövőhéz u-2-6. 345- 8141 BASE Szoftver Diszkorit-1072-Budapést-Dob-v.45-Tel.: 351 8395 Media Markt Europafet191-Budapést-i ül ői-út:201. Tel.: 347- 
ZBulgnst, Rákóczi út 4. 351-5015.. Automex1077-Budapest-Wesselényi-u:21 Tel.: 461-5700 CORA Hipermarkez2045-torökbáltt Tartágyiu.1 Tel,: 23/515-582. CORA Hipermarket 201j-Budakelász,- Omszk pork 1. 
Tel. 26/541-583 in Megastore Duna Plaza 1135 udapest: VórsúET78-fek-465-1105 . FOTEX Records 1052 Budd rtér2-Tel:-318 I, Ke 8 
Record:4025-DEbréten PIGEUZ3-TEIE 52/428 027. FOTEX Records SZÖV-VéSZprÉm, VAZÁTUhz Te 88/427-489 576 Kbyte Shop T3EBüdöpEd PőZsonyrU-MZeTekz359-0576 576 Kbyte Shop Pólus CSRTSF-CSRTé? CGTTEZSZTEEEÉ19- 417 
576 Kbyte Shop 1024 Budapest, Lövőház u 2-6. (Mammut Üzletház) Tel,: 345- 8076, Iuventus Teom )145 Budapest, Róna u.16]. Tel,: 221-5453. 





















